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Antes de Consiguiendo Iniciar
Este apunte le brindatécnicas paraconstruir y manipular vistas3D en TNTmips®,
TNTedit™,y TNTview®. Losdatos 3D pueden ser objetos raster cuyasceldas
contengan valores de elevacion, los objetos TIN cuyos nodos consisten en
coordenadas X, v, z, 0 vectores 3D y aobjetos CAD. Este apunte le brinda las
herramientas basicas de visualizacion 3D en el proceso Display / Spatia Data.

Habilidades requeridas Este apunte asume que Ud hacompletado losegjercicios
en Desplegando Datos Geospaciales y Navegando. Los ejercicios en esos
apuntes presentan habilidades bésicas para seleccionar y visualizar objetos
guardados en Archivos de Proyectos, y moverseen TNTmips. Por favor consulte
esos apuntes de Getting Started y el Manual de Referenciade TNT por cual quier
revision que necesite. Ademas, los gjercicios ausar en 3D Groups en despliegue
eimpresion de layouts requiere familiaridad con Haciendo Layouts de Mapas

Datos de ejemplo Los gjercicios de este apunte usan datos de gemplo que son
distribuidos con los productos TNT. Si no tiene acceso al CD de TNT, puede
bajarlos del sitio web de Microlmages. En particular, este apunte usa objetos en
los Archivos de proyecto ce_TMm, cB_DLG, Yy cB_comP en la coleccion de datos
cB_DATA. Haga una copia (lectura-escritura)de esos archivos en su disco duro;
puede tener problemas si trabaja directamente con datos de solo lecturadesde el
CD-ROM.

Mas Documentacién Este apunte essolo unaintroduccion alavisualizacion de
3D. Consulte e Manual de referencia de TNT, el que incluye 25 paginas con
procesos de visualizacién 3D, paramasinformacion.

TNTmipsy TNTIite® TNTmipsvieneendosversiones: laprofesiond y lagratuita.
Este apunte se refiere aambas como “TNTmips.” Si Ud. no compré laversion
profesional (que requiere una llave con licencia), TNTmips opera en e modo
TNTlite, el quelimitael tamafio delosobjetos, y habilitael intercambio de datos
solo con otras copias de TNTlite.

La caracteristica de visualizacion en perspectiva 3D esta también disponible en
TNTedity TNTview. Todos los gjercicios pueden ser completados en TNTlite
usando los gjemplos provistos.

Keith Ghormley, 20 September 2000

It may be difficult to identify the important points in some illustrations without
a color copy of this booklet. You can print or read this booklet in color from
Microlmages’ web site. The web site is also your source for the newest
Getting Started booklets on other topics. You can download an installation
guide, sample data, and the latest version of TNTIite:
http://www.microimages.com

Traducido por PROCON Www.proconweb.com.ar
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Visualizacion 3D

El proceso Display Spatial Dataen TNTmipsprovee
un niimero de herramientasflexibles paravisualiza-
ciones3D y estereo 3D de muchostiposde materiales
de proyectos. Puede usar
el proceso con objetosras- »
ter, vector, CAD, y TIN.AE,#

Usted puede usar unagran
serie de objetos drape que
cubra unaanchasuperficie
para definir una vista
complgja

Como concepto escencial
subrayamos cadarasgo en
el proceso: la distincion
entre objetos superficie
(surface) y los objetos
drape. Un objeto super-
ficie es un objeto raster
cuyos valores de celdas
son usados como valores
de elevacion para definir

Arriba: la elevacion de Crow Butte con la imagen satelital
compuesta TM, temas vector DLG, y poligonos de tierras.

una superficie 0 casco pebajo: elevacion de Crow Butte con la TM compuesta.

visualizable, como una
malla en estructura de
alambre. (Una versién
futura del proceso
soportard el uso de
objetos TIN como objetos
superficie.) Un objeto
drape es un objeto raster,
vector, 0 CAD quetomasu
forma 3D de un objeto
superficie que estadebajo deel, enlalistade capas.
Un objeto superficie puede soportar cualquier
numero de objetos drape sobre el. Cuando se usan
multiplesobjetosen lalistade capas, €l objeto supe-
rior cancela los efectos de los objetos superficie
debgjo dedl.

Muchas posibilidades 3D no son introducidas en
este apunte. Referirsea a Operating the 3D Smu-
lator paralacreacion de animaciones fly-through.

Los ejercicios en paginas
4-10 introducen controles
béasicos de puntos de vista
3D .Paginas 11-16 muestran
como se usan los diferen-
tes tipos de objetos.Paginas
17-23 le muestran caracte-
risticas mas avanzadas
como: capas flotantes,
visualizaciones complejas,
y vistas 3D estereo.

WWW.proconweb.com.ar .
pagina3
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Visualizacion 3D

Seleccione Capas Superficie y Drape

EL proceso de visulizacién TNT soporta grupos y
PASOS vistas 3D. Para visualizaciones 3D, seleccione un
& g}'scg'fas'ypéﬁf;gg @) | obieto superficie, el que define la forma de la

/ New 3D Group 71 | superficie 3D, y uno o mas objetos drape, los que

M seleccione Add proveen el dato espacial que es proyectado sobre

Surface / Quick ﬂ lasuperficie.
Add Surface y elija

CB_TM/ ELEVATION COMO Lance el proceso de display y abraun nuevo grupo
o zulf’:fﬂzingifﬂt/e;EVATION 3D (3D / New 3D Group). El proceso abre tres
S ape ventanas: (1) unaventanaControls, (2) unaventana
M seleccione Edit 2' 2D View (ambasfamiliaresaUd. de 2D display), y
Colors del icono e (3) una ventana Perspective View, la que muestra

herramientas para estructuras de alambre 3D y renders solidos.
obtener los tonos de la

paleta de colores Earth | Agregue uacapade superficie seleccionando Quick

- ﬁf‘; r":‘t;;yirstirzfr’jpo Add Surface del icono Add Surface en la ventana
abierto para el proximo Grqup Controls. Use e proceso estandard Select
ejercicio Object para elegir el objeto raster ELevaTion del

EL objeto drape eLEvATION ArchivodeProyecto cB_Tm en Igcol eccion de_dartos

mostrado en la ventna 2D Crow Butte. Lacapadesuperficieno sevisualizaen

View. Aqui, el control de laventana 2D View. Unavistainicial en dambre

layer estandard ha sido aparece en |la ventana Perspective.

usado para seleccionar la
paleta de colores Earth Tones| Agregue unacapadrape con el boton deicono Add

Sirow 1 = Grow bio 1 L] Layer, nuevamente seleccionando
VYiew Tool LegendYiew GPS Options Help . -
EEERE g@ﬂglglglgl ERNERELT CB_TM / ELEVATION. S.eIeCC|0ne Ed|t
oM nigite elev] [3 1 T Bl Colorsdel menu deicono Tools de

‘255 |

lacapadrapeparaabrir lapaetade
colory elegir lapal eta Earth Tones.

La ventana Perspective View inicial-
mente muestra una estruct. alambrica.

= 6Group 1 - Group View 2 (Perspective) [_[Dlx]

View Dptions Help |

[0 @l5] 5 ola)2) B Al Al
63 MiDigital Eleve Heading: [ 25 v |Pitch:[ 20 ~|Distance:| | [~ 20000

El layer superficie es-
ta siempre oculto en
la ventana 2D View

B

X p— B e ———
view:[ 1.1 Scale:| 111685 | (x| }] 155636.61 <+ [ )

Tine to draw: 6 Seconds [Tine to draw: 10 Seconds |

color palette.
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Visualizacién 3D

Ventana Perspectiva 3D

Laventana 3D Perspective View puede mostrar ya
seaunavistaalambricade unasuperficieo unavista
solida que renderice la capa drape en la capa super-
ficie. Inicidmente, la ventana muestra una vista
aambrica

Puede cambiar el color de fondo de la ventana 3D
Perspective del menu Options. Puede cambiar el
color alambrico del tab Optionsen el dialogo Layer
Display Controlsqueseabreal clicar un objetoicono
en lalista de capas (0 seleccionando Controls del
menu de capa en LegendView). Note que las capas
superficie y drape tienen su propios colores
aldmbricos . Como la capa superior es la drape, su
color admbrico esel mostrado.

Laventana 3D Perspectiveinicial-

EGroup 1 - Yiew 2 3D Viewpoint Controls

PASOS

M (opcional:) abra la ﬁ
ventana Layer Display
Controls del drape y la
superficie y selec-
cione colores alam- ﬁ

bricos
e
izt

M clicar el icono
Viewpoint Controls
para abrir la ventana 3D
Viewpoint Controls.

El control en la ventana 3D

Viewpoint Controls es usa-

do para ajustar la posicion,

direccion y distancia de la

vista para la ventana 3D
Perspective View .

]|

mente muestraunavistaadambrica

| Perspective Projection| I Center Object in Yiew

yaqueestainiciamente sel ecciona
do e boton Wireframe View. Luego
de hacer los ajustes al control,
puede clicar €l botén Solid View
parapasar a una vista solida.

L]

View

3D Viewpoint Controls tiene con-
troles de punto de vistay escala.

P ®| @] Abre para una vista

4., Perspectiva la ventana

3D Viewpoint Controls
Elevat Clicando el icono

stereo Base Viewpoint Controls.

Yiewer Position

East: 331552.863
Horth: 149051.980

RAbsolute 7% 3548, 201
Above Surface: 3548, 201

wetion-Relative

[ 10000, 000
il 1,000
[ 1000000

La ventana 3D Perspective muestra Sterea Depth Scalef |

| 1,000

un render alambrico o sélido del spa-

Base Elevati n:l

| | o, 00

tial data. Note en esta imagen, que
el botén Wireframe &

View esta presio-

Yiew Optiom

Help |

nado arriba en la
ventana

@Ol - of@Jal & 5l 2

Heading: [ 45 =|Pitch: [ =20 ~| Distance: |

En modo aldmbrico,
la ventana Perspec-
tive View muestra el
de la capa superior
(en este ejemplo, el
objeto drape
ELEVATION).

S

familiar 2D View.
N

e

Note las diferencias entre los controles en
3D Perspective View y aquellos en la ya

e T

[ 10000
=

7 T T T

=

[Tine to draw: 1 Second

WWW.proconweb.com.ar .
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Visualizacion 3D

Controles de Visualizacién de Perspectiva 3D

Laviualizacion alambrica de Perspectiva 3D esla
mejor para vistas previas, ya que puede ser
renderizada y manipuleada répidamente. Por lo
contrario, renderizar un grupo de drape layers
requiere mastiempo de procesamiento. Por lo tanto

PASOS posponga los render solidos hasta que que tenga
M clicar en los gl definidalavistacon visualizacién alambrica.
botones zoom y ) )
redraw en la %I Lafiladebotonesen laparte superior delaventana
ventana 3D 3D Perspective tienen controles de zoom y redraw
perspective View que deberiareconocer del proceso de visuaizacion

M examinar las otras - . . ..
caracteristicas de 2D. Puede agregar también objetos superficie y

control de la ventana 3D | drape, cambiar amodo estereo 3D (ver pagina20) y
Perspective View abrir laventana3D Viewpoint Controls. Notequela
ventana3D Viewpoint Control stieneun boton Close.
Si su pantalla se hace muy pobladapuede cerrar esa
ventanay luego usar el icono Viewpoint Controls
para retornar. Una ventana 3D Perspective View
tiene siempre su propio control 3D Viewpoint. Al
abrir mdltiples vistas 3D Perspective, puede ser
dificultoso tener control de acual ventanade Con-
trol pertenece cada vista.

Los iconos Redraw y Stop le permiten Wireframe View y Solid View
disparar o interrumpir los render 3D. conmutan los modos de visualizacion.
Puede querer usar el icono Stop en un Render de Solid View es mas lento y
momento para parar un largo e intenso deberia posponerlo hasta tener la
rendering. vista definitiva.

=Group 1 = Group Vieu 2 (Perspective}
iew Options

El icono Add Layer

abre un menu que le
permite seleccionar
un objeto superficie

o drape adicional de > == 9
cualquier tipo. - TS
;& El control Zoom difiere del de distancia.
Distancia mueve el punto de vista y asi 7
~———— cambia la geometria de la vista en —1=
) T

Ti to di 31 . .
SE2 SR perspectiva . El Zoom simplemente
agranda o reduce la vista.

Viewpoint Controls abre
la ventana 3D View-
point Controls.

11
Stereo View le permite
usar lentes especiales
y dispositivos para vi-
sualizacién en estereo
3D. (Ver pag. 20.)

Traducido por PROCON Www.proconweb.com.ar
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Visualizacién 3D

Controles de Rotaciéon y Elevacion
Losprimeroscontrolesaaprender enlaventana3D | pasos
Viewpoint Controlsson Rotation (rotacion) y Eleva- | @ desplace el control

tion (elevacion.) Elevation a través de su
arco y observe su
Rotation consiste en un grafico en T que puede efecto en visualizacion
arrastrar alrededor de una caja que muestra la alambrica
icion relativadel obieto rast M M desplaze el control
posiciénrelativadel objetoraster eLevaTion . Mueva Rotation alrededor de la
el cursor del mouse al control rotation y arrastrelo caja y observe su
arededor de la extension de la caja. Mientras lo efecto en visualizacion
hace, la vista alémbrica en la ventana 3D Perspec- alambrica

tive View semueve paramostrar |os
cambios en €l punto devista

Elevationtrabgjaen e mismomodo
. Sedesplazaen un arco semicircu-
lary le permite cambiar €l punto de
vista desde arriba pasando por €l
borde, hasta la parte inferior de la
superficie

El comportamiento delos controles
es diferente cuando Center Object
del toggle View esta en out (ver
Egg‘c%mroles Rotation son

duplicados por el control Heading en
la ventana Perspective View.

Debajo: control Rotation

e
s R
e

mirando el sudoeste D

mirando el sudeste

Arrastre el control circulando alrededor de la caja.

wWww.proconweb.com.ar Traducido por PROCON
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Visualizacion 3D

Escala de Distanciay Elevacion

PASOS Lasbarrasdidersenlamitad inferior delaventana
¥ ajuste la barra Distance 3D Viewpoint Controlsle permite cambiar losvalores
y obserbe sus efector gue controlan la escala de distanciay elevacion en
en la vista alambrica la vista Perspective. Un valor de Distance mayor
M ajuste la barra Elevation | myeve el punto de vista fuera de la superficie. Un
Scale y obserbe sus alor de Dist o to de vist
efector en la vista valor de Distance menor mueve el punto de vista
alambrica cercano alasuperficie; incluso moviéndol o dentro
de la extensién de la escena, tal que partes de la

superficie esten fuerade lavista.

La barra Distance esta

duplicada en la vetana El valor de Elevation Scale actliacomo multiplicador

Perspective View. paralaelevacion. Cuando el valor descalees, la
View Direction: [1R1,565 |-16.858 SuDerflCl? pgede no
\ mostrar variacion. Incre-
Distance: | | | 10000, 000 te o valor de scal

Elevation Scale:l | I 5.000 mente valor de ; e
Stereo Basze Distance:l | I 1000, 000 ha§ta exagerar lav_arJ&
Stereo Depth Scale:l | I 1.000 cion d_e el QvaCIOH.
Baze Elevation: I | I 0,000 Puede dlgnl nUIII' g:alea
valores fraccionales
Nota: Las barras Stereo para reducir la variacion visual que tiene muchas

son analizadas en la pag. . b Pued biar |
20. La barra Base variacionesabruptasy e_xtremgs e cambiar los
Elevation no se vera en valores de la barra slider tipeando los valores
este apunte (referirse al directamente en |os campos NUMEricos asociados.
Manual de Referencia). Deeste modo puedeir mésalladel valor del topede

Elevation Scale = 1
Elevation Scale =5
Elevation Scale = 15

ibgass
e 2 AR
Ao

Estas tres vistas alambricas
muestran los efectos de
cambios en Elevation Scale de
la5alsb.

Traducido por PROCON Www.proconweb.com.ar
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Visualizacién 3D

Probando Wireframe

El vaor de pruebaparaunavistaalambricadetermina
cuan densa apareceraesta. La capa superficie EL-
EvATION para Crow Butte tiene un valor predefinido
demuestrade 22. Estosignificaquelaslineasenla
aldmbrica son derivadas devaloresen lasfilas 22 y
cada 22nd columnas del objeto raster ELEVATION.

Paraver maslineas en admbrica, cambieel valor de
muestraaun nimero menor. Paraver unamallaméas
esparcida, increméntelo. A mayor densidad de la

PASOS

M clicar en el icono
surface layer's en
la lista de layers

M en la ventana Surface
Layer Display Controls,
cambie el valor de
Wireframe Sampling y
clicar en [OK]

mal Ia, ve m$ daal I esen |aSUperf| Ci [SO = Surface Layer Display Controls M E

Una malla espercida no muestra Ob ject: p/ch_datach_tn.rve / ELEVATION
muchos detalles de la superficie. Sin | georeferences STATE_PL |
embargoy a mayor denSdadr mayor - Project off edge of surface

tiempo de procesamiento en la 2 Scale:| 10000
computadora, o sea que (de- 2 offset:| 0,000

pendiendo de la velocidad y capaci- | Hirefrane Sanpling:| 22
dad de su maquina) puede notar Hirefrane Color: [

efectos de lentitud o cortes al variar
los valores de scale o viewpoint en |

Cancell \ Halp |

unaadambricadensa.

Siemprecambied vaor demuestradeaambrica(wire-
frame) con € control de capadelasuperficie. Enlas
aldmbricas paracapas drape, usar el mismo valor de
muestras.

T
e
SRR R e
TR
=

Crow Butte con valor
Wireframe Sampling = 8

Malla de elevacion de
Crow Butte con valor
Wireframe Sampling = 22.

\
Cambie el valor de
Wireframe Sampling en la
ventana Surface Layer
Display Controls para ver
una malla mas densa o
esparcida.

Puede ver mas detalles en
la superficie disminuyendo
el valor de Wireframe
Sampling.

WWW.proconweb.com.ar .
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Visualizacion 3D

Toggles Perspectivay Center Object

Lasvistaen perspectiva, tienen unaaparienciamas

El toggle Perspective
Projection conmuta entre
modos perspectiva y
paralela

rspective.

natural en profundidad y distancia a renderizarla.
En proyeccion perspectiva, lineas paralelas
convergen en un punto en € infinito en el horizonte.

El proceso devisualizacion
le permite seleccionar una
proyeccion paralela para

| vistas 3D, las que al renderizarse permanecen

En Perspective Projection, lineas
paralelas convergen hacia un punto
en el infinito.

et

& = Lot
g = s W
pd o et S S L e
gt ot
e e )
e et il ‘.q-n_;?‘
i

En Parallel Projection, lineas
paralelas permanecen asi a
través de la vista.

PASOS

M activar y desactivar
Perspective Projection y
observar los efectos en
la vista alambrica

M desactivar el toggle
Center Object in View.

M presionar la tecla ma-

ylscula y arrastrar/pi-

votear la herramienta de

punto de vista

activar nuevamente

el

paralelasy no convergen. Use el botén Per-
spective Projection en 3D Viewpoint Controls
para cambiar entre vistas en Perspectiva y
Paraldla.

El boton Center Object in View determinael
modo de las herramientas rotacion y
elevaciéon. Al activarlo, los objetos 3D
permanecen centrados en laventana 3D Per-
spective View y laherramientarotaal rededor
de un punto central fijo. Al desactivarlo,
puede inclinarla en cualquier direccioén.
Cuidado al estar desactivado Center Object
in View, ya que puede facilmente sacar el
punto de vista fuera de la superficie y ver
unaventanavacia. (Puede siemprerecuperar

la superficie “perdida” actuando sobre Center Ob-
jectinView.)

Cuando Center Object in View esta desactivado, €l
punto de vista tiene dos formas de movimiento:
arrastre normal paracambiar su posicion, y arrastre
con lateclamayUsculaparahacerlorotar en el lugar.

Perspective Projection |.I Center Object in ‘|"i.eu|

Center Object in View

Cuando Center Object in View
esta inactivo, la herramienta
punto de vista se inclina en

/

|~

A

Yiewer Position

East: Im

Horth: Im
Absolute 23 IT.BTM
Above Surface: IT.BTM

4

L

T

cualquier direccion, y pivotea al

HA&e)

A&y

presionar mayuscula
arrastrandola.

Traducido por PROCON
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Visualizacién 3D

Capas Drape en Solid View

Hasta ahora hemos usado en los gjercicios solo la
vista aambrica. En ella la capa drape superior es
usadaparalamisma. (El wireframesusformas3Dy
rango de muestras de la capa superficie, y su color
delacapadrape superior.)

Use las herramientas viewpoint, elevation y scale
para ajustar su vistaaldmbrica, y luego clicar en el
botén Solid View en 3D PerspectiveView. El proceso
renderizalasuperficie solidaen laventana Perspec-
tiveView.

Salvo en las computadoras rapidas, el proceso de
render sélido de un objeto drape multicapa y
complejo, suele llevar varios segundos. Por ello en
vez de permanecer en modo solido, €l proceso pasa
autométicamente a wireframe al cambiar algun
parametro. Al regular unaslider or viewpoint enuna
vista solido, €l proceso pasa automaéticamente a
aldmbrico. Al finalizar de hacer losgjustes, clicar €l
icono Redraw en la ventana Perspective View para
renderizar lavistasdlidanuevamente.

PASOS

M clicar el botén Solid ﬁ
View en 3D
Perspective View

M redimensionar la gl
ventana 3D
Perspective y %I
probar los efectos
de zoom y posicién

M agarrar y mantener la
herramienta viewpoint
en la ventana 3D
Viewpoint Controls y
hacer dos o tres
ajustes

M clicar Redraw en
la ventana Q’
Perspective View

para renderizar la vista

solida nuevamente

El raster ELevaTION es usado tanto para superficie como para drape.

=EGroup 1 - Group Yiew 2 {Perspective} _[O[x]
Yiew Options Help

@0 4 olejay s

Heading: [ 39 »|piteh:| <12 v|Distance: | | [ 10162

Con el botén —
Solid View se
desactiva el
wireframe.

-~

Tine to draw: 5 Seconds

WWW.proconweb.com.ar .
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Visualizacion 3D

Vistas de Niveles Terrestres

PASOS

M remover el drape raster
CB_TM/ ELEVATION

M agregar cs_comp / é
_8_BITcomo un
drape raster

M desactivar el toggle
Center Object in View
usar la herramienta
viewpoint en la escena
cerca del nivel tierra

Con Center Object in View
desactivado, puede ajustar
la posicion de la vista cer-
cana a la superficie y mo-
verse dentro de la escena

=Group 1 - Yiew 2 3D Yiewpoint Controls

F Perspective Projection . Center Object in Vieu

Puede querer usar €l proceso 3D Perspective para
ver unaimagen grande, todala superficie, como en
el gercicio ya visto. Pero puede usar €l proceso
agrandar para ver algo gque se asemeja a una vista
del nivel tierra. Por supuesto la fidelidad y detalle
que la vista cercana ofrece es limitada por la
resolucion de laimagen usada como objeto drape,
pero el efecto puede darle una razonable
aproximacion delavistadenivel tierra

Remover el objeto eLevaTiON delalistade capa(re-
tengalacapasuperficieeLevation ), y luego agregue
un nuevo objeto drape: _8 BiT del Project File
cB_comp. Desactive Center Objectin View y usela
herramienta viewpoint para moverse en laimagen,
cercadelasuperficie. Recuerde, al estar desactivado
Center Object in View, puede pivotear las
herramientas viewpoint manteniendo presionado
mayusculaal arrastrar el mouse.

Puede tambien desactivar Center Ob-

Vieuver Position

K (Y8

eeev:[ samra || JECLinViewy tratar detipear losvalores
A norch: [ 1sears.5es (| 1| UStrados alaizquierda paralograr la

— fAbsolute 23 238,133 i i i y
Above Surface: 138,133 Imagen visualizada (Puaje necesitar

gjustar viewpoint ademas paraingresar

Viow Direction: [£20,01d | 3,460 Fradeetiomketative | 10S VAl Ores ilustrados.)

Distances: [ N [ a682.779
Elevation Scale: | LT | 2,500
Stereo Base Distances [ T | 1000.000
5 Depth Scale: i . . . .
e 5 e L |10} posactive Center Object in View y use el
Base Elevation: [ T | 0,000 . .
control de viewpoint para acercarse a la
Closs | Help superficie en la escena

Traducido por PROCON

pégl na 12 WWW. proconweb.com.ar



Visualizacién 3D

Capas Vector

Un objeto vector 2D puede ser usado como capa
drape sobre un objeto superficie. (El gercicio en
pag. 14 muestra como ver un
objeto vector 3D) El proceso
renderizalaslineas vectores en
lasuperficie. Si tiene unacapa
draperaster debajo delosvecto-
res, luego, por gemplo, laslineas
vectoresdehidrologiaseguirian
IosdeﬁlgL_Jes delasu_pe’rflue,y en Group
los caminos seguirian los Controls para
contornos de la superficie. elegir su color de linea

seleccione
cada layer

En este gjercicio, retenga el objeto raster ELEvATION
decs_tm paralasuperficie, y ocultelacapadrapela | PASOS

_8 BIT. Luego agregue objetos drape de HyproL- | ¥ OCU'tafF la capa / o0
ocy Yy roaps del Archivo de Proyecto ce pLG . superficie cs_rw

. ., . . . _8 BT
Ajustelaposicion desuvistaconviewpointenmodo | @ agregar cs_pic / -

wireframe, y luego clicar enel boton Solid View enla HYDROLOGY Y CB_DLG /
ventana 3D Perspective View para renderizar los Roaps como drapes en la
vectores. cima de la capa oculta

8 BIT
Un efecto més interesante es logrado cuando una | ¥ ajustar la vista ﬂ
capavector estaencimade unacapadrape raster, tal ‘é"gﬁg?/r?;vy clicar en
quelosvectores parezcan descansar enlasuperficie | @ descubrir la capa oo
delaimagen. Descubrad objetoraster 8 BiT. Como ce_comp/_8_BIT
€l botdn Solid View esta todabia activo, lavista es
renderizadanuevamente al descubrir lacapa. Ahora
lacapavector parece ser ploteado en laimagen ras-
ter.

El ejercicio en pag. 17 describe
como seleccionar un pequefio
valor de offset para vectores, tal
que los elementos lineas “floten”
algunos pies sobre la superficie
y asi evitar variaciones locales
que puedan causar un
incorrecto solapamiento y
aparezcan quebrados en
algunos lugares.

wWww.proconweb.com.ar Traducido por PROCON
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Visualizacion 3D

Elementos Lineas y Poligonos 3D

Un objeto vector que
tienevalor de coorde-
nada Z con cada
elemento puede ser
visualizado por si
mismo en 3D (aunque
no puede ser usado
como superficie). El

contorno elevacion 3D del
mapa cuadrangulo de
Newark

PASOS
M remover todas las
capas del ejercicio

anterior é
M agregar NEWARK / * I

HYPSOGRAPHY d€ SFDATA
collection

M Notar que la vista
“wireframe” no es una
malla regular como
cuando un raster es
usado como superficie.

M use la herramienta
viewpoint para ﬁ
manipular el obje-
10 HYPSOGRAPHY

M note que al clicar Solid
View, el render es
escencialmente el
mismo, salvo por los
estilos de lineas.

proceso usa el valor
de la coordenada Z para elevacion, y renderiza el
objeto en 3D independiente de cualquier otra
superficie.

En este gercicio, visualizaremos el contorno de la
elevacion hypsogréfica del mapa cuadrangulo de
Newark en el areade San Francisco.

Primero, eliminetodacapasuperficiey drape usados
engerciciosanteriores. Luegoclicar end icono Add
Layer paraagregar un vector 3D: HYPSOGRAPHY del
Archivo de Proyecto NEwaARK en la coleccién de
datos sF_pata. Note que un vector 3D es tratado
€Omo unacapavector, no como unasuperficie, por
ello no aparece como alambrico como lo haria un
objeto superficie. Esmés, un vector 3D no acepta
ninguna capa raster o vector drape de s mismo,
como lo hariaunasuperficie.

Como no hay objeto superficie, ni vistaaldmbrica, el
vector 3D NEWARK / HYPSOGRAPHY €S renderizado en
laventana 3D Perspective View. Por lamismarazon,
cuando esta visualizando un objeto vector 3D, €l
icono Solid View afectael modo de visualizacion
solo en la medida de como renderiza los estilos de
linea seleccionados.

Use la herramienta viewpoint para manipular el
objeto HypsoGrAPHY. Como es un objeto vector
compleio, el render tomamastiempo que €l de una
vistaaldmbrica.

Traducido por PROCON
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Visualizacién 3D

Elementos Punto 3D

Puede seleccionar un vector 3D que contiene solo
elementos puntos 3D. Estos elementos pueden
ayudarlo avisualizar superficies geogréficas, como
grupo de coordenadas 3D obtenidas de un
relevamiento, o pueden representar otros valores.
Por ejemplo, las coordenadas x,y pueden representar
coordenadas de mapas, mientras que €l valor de z
no representar elevacién sino otravariable espacial,
como nivel de saturacién, cuentade artefacto, nivel
de sefial —cualquier variable que represente
visualizacion espacial.

En estegercicio, uselacoleccion de datos sSANMATEO
y agregue sanmATEO / GEOLMAP como capade fondo,
y el objeto macniTuDE del Archivo de Proyecto
QUAKE como vector 3D. Estospuntos3D representan
lamagnitud de los terremotos registrados en varios
sitios dentro del area de San Francisco

Los datos de puntos 3D pueden ser visualizados
como en €l proceso de display, o ser manipulados
con el proceso de ajuste de superficie paracrear un
objeto raster. Algunos puntos 3D son adecuados
paravisualizar y manipular objetos TIN. Por supuesto
la creacién de superficies continuas de puntos 3D
implica una calidad funcional que no deberia ser
asumida para muchostipos de variables de estudio.

Los mismos estilos de puntos 3D
dan una visualizacién mas
dramaética de la localizacién del
terremoto y su magnitud

PASOS
M remover la capa
HYPSOGRAPHY del ejercicio
previo
M agregar saNnmATEO / "'é
GEOLMAP de la
coleccion de datos
SANMATEO
M agregar Quakes / 2'
MAGNITUDE de la coleccién
de datos sANMATEO
como un vector 3D ﬁ
M activar el boton
Solid View
usar la herramienta
viewpoint para ajustar
la vista, intentando
distintos efectos

Los vectores puntos 3D
ayudan a visualizar puntos
especificos de observacion
que no indican una superficie

continua

Style por tema, muestra la
magnitud de un terremoto en
una ventana de vista 2D :
circulos grandes oscuros
para magnitudes menores;los
mas pequefios rojos y naran-
jas para valores mayores

WWW.proconweb.com.ar .
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Visualizacion 3D

CapaTIN

PASOS

M limpie la lista de @
capas y agregue :
SF_DATA / TINLITE / TINLITE
como objeto TIN

M clicar en el objeto @
TIN en Layers List y —
seleccionar la opcién
styles para nodes,
edges, triangles, y
contours

M clicar en Solid View ﬁ
para ver los
efectos del estilo fijado

Las cartillas en la ventana
Display Controls presentan
los estilos de control.

=TIN Dbject Display Controls

Losobjetos TIN, como losvectores 3D, pueden ser
visualizados como una capa 3D, pero no usados
como un objeto superficie. (Mejorasplaneadaspara
lavisualizacion se soportaran usando objetos TIN
como superficies.) Asi, paraver un objeto TIN en
3D, loagregacon € boton AddLayer oAdd TIN,y
no con el boton Add Surface.

Clicar €l botén Add Layer y seleccionar € objeto
TINLITE del Archivo de Proyecto TINLITE en la
coleccion sFpaTa. Yaquelos TIN son tratados como
capas y no como superficies, los TIN son
renderizados en laventana 3D Perspective View para
vistas alambricas tan pronto como complete la
seleccién. Cuando cambieaSolid View € TIN es
redibujado con los estilos seleccionados. Abrala

ventana TIN Object Display Controls

== parafijar e estilo de dibujo paranodos,

| Wodes | Euges | triangtes | contows | | bordes, tridngulos y contornos.

:::i:::::I:]HTH/SF_I]HTH/TINLITE.RVE £ TIHlite No’[e gue puede f|Jar el est||o de d| bujo
Georeference: UTHdlg — | f Harp to Hodel detnangulqs, .en solido ” er_10. Puede usar
Seale Ronge Vistble:] o] llenado de_ sdlido _parael iminar algunade
2 Offset:[  ©0.0000 Mireframe Color: | | IE?S(_:OnfUS onesvisual @que SOI:] cara_\cte-
risticas en de las vistas alambricas
cuando las lineas ocultas “se ven atra-

vés’ delos huecos delamalla.
El botén Contoursle permite sel eccionar
= — =] un intervalo primario y secundario para

TINLTE del Archivo de
Proyecto sFpATA / TINLITE

mayor o menor lineas de contorno.

B2 e LA
N Y e
SN TS
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Visualizacién 3D

Capas Flotantes
L as caracteristicas de perspectiva3D en

el proceso de Display le permite usar
multiples superficiesy multiplescapasen
una vista apilada y compleja. Este
gjerciciojunto alosdossiguientesloin-
troduce en lastécnicas basicas paracrear
visualizacionescomplejas 3D

L as capas flotantes toman su forma 3D
de una capa superficie, pero son

Object Options |DataTip I Legend |
J Relief Shading

Transparency: [ 0
F Hull Cells Transpare

2 orpsens
F Shou Pedestal [
i Disable ray-casting for : €N OPtiONS.

I Snooth foreground in 3D rendering

Hirefrane Color: -

Ajuste la dis-

tancia flotante
variando el va-
lor de Z Offset

renderizados con un valor de desplaza- |
(114

Cancel | Help

mientofijado tal que aparezcan encima(o

eventual mente debajo) de la capa superficie.

Para un caso simple, seleccione tres capas drape,
cadauno con un valor diferente de desplazamiento,
y no superficieraster. Lacapadrape apareceracomo
planos en perspectiva. Use € boton Add Layer
paraseleccionar ELEVATION, BLUE Y ReD del Archivo
de Proyecto ce_tm. Al volver, lavistamostraraun
vistaaambrica, plana.

Para separar lasalambricas, y “flotar” las dos capas
superiores, cambie el desplazamiento dez parasLue
y ReD (degje desplazam. z deeLEvaTION en cero). Abra
laventana Raster Layer Display Controls paracada
objeto, entreel valor 1000 en el campo Z Offset para
la capa BLUE, y 2000 para la rRep. Ahora la vista
alambrica muestra las tres capas en planos separa-
dos. Puede ajustar el
espacio entre cada uno
cambiando el offsetdez o
actuando sobrelabarraEl-
evation Scaleenlaventana
3D Viewpoint Controls.

Esta imagen muestra una
vista paralela en la que Edit
Colors fue usado para
cambiar el color del mapa
para cada capa.

PASO S

M limpie lalista de +él
capas y agregue

CB_TM / ELEVATION, BLUE Y
RED COMO raster drape
(no como superficie)
abra la ventana Raster
Layer Display Controls
para BLUE Y cambie el Z
Offset a 1000 en la
tabla Options
igualmente cambie el
valor de Z Offset de
RED @ 2000

use la barra Elevation
Scale para ajustar el
espacio entre objetos.

WWW.proconweb.com.ar .
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Visualizacion 3D

Superficies Rasters con Capas Flotantes

PASOS

M limpie lalista de ml
capas y agregue

CB_TM | ELEVATION COMO
superficie raster

M agregue BLUE, é
_8_BIT, ROADS, € i

HYDROLOGY COMO objetos

drape

fije el valor de Z Offset

desactive Perspective

Projection

M use la barra Elevation
Scale para ajustar el

KE

espacio entre
objetos ﬂl

M clicar Solid View para
renderizar .

Asi como unasuperficieraster puedetener cualquier
nimero de objetos drape en el, cada objeto drape
puede tener un valor de offset de Z asignado a €l.
Asi, experimentando con diferentes val ores de off-
set, puede crear complejos niveles de vistas en las
gue una superficie raster soporta distintos capas
flotantes encima (o incluso debajo) de dl.

Para este gjercicio, agregue € raster ELevaTioN del
Archivo de Proyecto ce_tm como una superficie
raster. Luego agregue estos objetos como capas
drape:

CB_TM / BLUE

cB _comp/ 8 BIT

CB_DLG/ HYDROLOGY

CB_DLG / ROADS

Abra el Layer Display Controls para cada capay
cambiesu valor de offset de Z como acontinuacion:

CB_TM / BLUE Zoffset=0
cB_comp/_ 8 BIT Z offset = 1000
CB_DLG / HYDROLOGY Z offset = 2000
CB_DLG / ROADS Z offset = 2000

Vea que ROADS Y HYDROLOGY tienen el mismo valor
deZ offsety por ello pareceflotar en el mismo plano.

Un objeto superficie (ca_t™ /
ELEVATION) determina la forma
para todos los objetos
drape sobre el

El objeto drape cB_Tm / BLUE
fue seleccionado y fue
utilizado Edit Palette para
darle una visualizacién en
escala de azules.

Traducido por PROCON
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Visualizacién 3D

Superficie Multipley Objetos Drape

El proceso de visualizacién soporta el uso de
multiples objetos superficie. Asi, puede ver y
comparar las superficies de el evacion derivadas de
diferentesfuentes en lamismaescena, quizas compa
rando unaelevacionraster USGScone DEM creado
en TNTmips de estereofotos aéreas. Cada capa
superficie en € nivel cancelalainfluenciadetodos
las capas superficie debajo de €.

Al usar multiples objetos superficie, recuerde que
objetos capa siempre toman su forma 3D del objeto
superficie més cercano enlacapadebajoded. Asi,
insertando un nuevo objeto superficie en unalista
“cancela’ lainfluenciade cualquier objeto superficie
debagjo de él en lalista. Los valores de offset se
refieren ala base de toda la construccion. En este
gjercicio, el objeto rep no necesitade offset, porque
flota con pisTance, su capa superficie.

Crear unalista de capas, agregando objetos en este
orden (deabajo haciaarriba: lalistade capasaparece
invertidaen laventana Group Controls):

superficie: cB_Tm / ELEVATION

capa: cs_comp / _8 BIT

superficie: ce_pist/pistance  offset = 1000
capa: cB_TM / RED
capa: cB_DLG / HYDROLOGY offset =1800

Observe como la capa
superficiebistance cance-
lalainfluencia del objeto
raster eLevaTion Y define
una superficie 3D y base
de offset para las capas
RED € HYDROLOGY.

EL objeto superficie bisTaNCE
es una superficie funcional
cuyos valores de celdas de
raster representan la
distancia més cercana a la
caracteristica hidrologica.

PASOS
M limpie lalista |
de capas y m 2'

agregue la superficie y
objeto capa especifica-
do en el texto, en el
orden que son listados

M fije el valor de Z offset
para la capa pisTANCE a
1000

M fije el valor de Z offset
para la capa HYybrRoLOGY a
1800

M active “Disable ray-
casting for 3D render-
ing“ en la tabla Options
del Raster Layer
Display Controls para
CB_TM/RED

La superficie raster
eLevaTioN da forma al drape
compuesto _8 BiT. Luego
interviene el raster pisTance
y da forma al drape raster
ReD Yy al objeto vector drape
HYDROLOGY .

WWW.proconweb.com.ar .
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Visualizacion 3D

Vista 3D Stereo

El proceso de visualizacién también soporta vistas
Un par alambrico rojo-azul estereo de objetos 3D. Las vistas estereo 3D
que aparece en estereo 3D | requieren equipos adicionales que pueden ser
al visualizar con lentes sofisticados como
anaglyph. :

hardware de
visualizacion especial
y lentes disparadores
electrénicos, o tan
simple como una
capucha espejada, o
Seleccione Options / Stereo lentes anaglyph de dos

Setup en la ventana 3D colores, como |os usados en peliculas 3D
Perspective View. | . o
Este gjercicio asume que usted

tiene un par de lentes anaglyph

Stereo Hode: Anaglyph | de dos colores que vienen con €l
Anaglyph Colors: HicroImapes Glasses — I kitdel CD deTNTlite. Seleccione
cB_TM / ELEVATION COMO objeto

=S5tereo Yiewing Options,,. _ O] ]

0K | Cancel | Heolp superficiey elija Options/ Stereo
Setup de la ventana 3D Perspec-
PASOS tive View. Elija Stereo Mode: Anaglyph y Anag-

M agregue c_tm/ ﬂ lyph Colors: Microlmages Glasses de la ventana
ELEVATION S€a Como Stereo Viewing Options. Clicar [OK] paravolver ala

suerficie que como - . . .
drape raster ventanaView, y clicar €l botén Stereo View. Usar las

™ elija Anaglyph y barras Stereo Base Distancey Stereo Base Scaleen
Microimages Glasses la ventana 3D Viewpoint Controls para gjustar la
en Options / Stereo separacion estereo y mejorar el efecto 3D paraUd.
Setup NS

clicar Stereo View — CyandoFengaeI efectc_)deseadomlawsxaalambnca,
abra Viewpoint g5 | clicar €l icono Solid View.
Controls y ajuste
las barras Stereo Depth
Scale y Stereo

Base Distance ﬂ
M clicar Solid View y
obserbe los resul-
tados

RN

Solid View en
modo estereo
renderiza una

Seleccionando negro como
color de fondo para la ventana
3D Perspective View puede doble imagen
ayudarle a ver el efecto para una vista
estereo. estereo.
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Visualizacién 3D

“Cross-eyed” Estereo

Lavisualizacion estereo “ Cross-eyed” essimilar al
truco dptico utilizado al ver los populares postersy
libros “magic eye”. Esta no requiere lentes
especiales, pero hay que tener paciencia para
aprenderlo. Algunas personas no encuentran la
mafia 0 encuentran incomodo el método de cruzar-
0jos. Pero s Ud. no lo ha intentado previamente,
estas instrucciones lo ayudaran.

Use el proceso de visualizacion estandard para
visualizar lado por lado grupos 2D : sk_DATA / TINLITE
/ LEFTLITE y TINLITE / RIGHTLITE. Mantenga un 1apiz
delante delasimégenes, algunos centimetros delante
de su nariz. Mueva €l 18piz adelante y atrés hasta
que suimagen no focalizada aparezca centrada para
cada imagen. Luego focalice sus 0jos en €l 14piz.
Las dos imagenes pareceran tener unaterceraentre
ellas. Concentrarseen e “medio” delaimégen. AL

PASOS

M agrgue sr_pATA/ 2'
TINLITE / LEFTLITE @
un grupo 2D

M abra un segundo 2'
grupo y agregue
RIGHTLITE

M ponga las ventanas
como se ve abajo, e

intente una cross-eyed
stereo

gjustar sus ojos, laimagen se deberia
ver en 3D y puede quitar €l 14piz. El
truco esmantener las concentracion en

Focalizar
en el par
mientras
posiciona
el lapiz.

el centro en vez de re-enfocar 10s 0jos
y permitir a la vista estereo apartarse en partes
individual es nuevamente.

=Group 1 - Group View 1 =Group 2 - Group View 1

View Tool LegendView GPS Options

Focalizar el lapiz,
luego en el “centro”
de la imagen detras

Help

w.

2w o) -4 9f2i8lele)olcy BN & 2 912 &) & & O & B s b ] 15 e B .

P

(=0
view [ 1.0 Scales| 1sdo0 1| [+] §[ 4177125.93 < 1.0 Scale:|

18400 - | [¢] § [ 417713157 <] 583467

[[Tire to draw: 1 Second [Tine to drau: 1 Second

Desactive LegendView y compare tamafio y escala de cada ventana
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Visualizacion 3D

Ajuste la Herramienta Viewpoint

PASOS

M usecs_T™m/ J _I
ELEVATION para ﬂ +é
capas drape y
superficie

M clicar el icono =
Adjust Viewpoint E=

M arrastre y rote la
herramienta en la vista
2D y obserbe los
resultados en la vista
3D

posicién

I

direcction

vista

Herramienta Adjust

centro de la

Laventana 2D View tiene una herramienta Adjust
Viewpoint que le permite manipular la posicion y
direccién de la vista del 1a 3D Perspective View
correspondiente. Por supuesto, el control esta
vinculado, tal que al gustar la ventana 3D View-
point Controls, también se mueve Adjust Viewpoint
enlaventana 2D View .

Use el objeto raster ELEvaTION para ambas
capas, superficie y drape. Clicar e icono
Adjust Viewpoint en laventana 3D Perspec-
tive. Laherramientaaparececonun “+” que
indicalaposicion delavistay uncirculo con
“+" queindicael centrodelavista. Unacgja
irregular muestrael areaincluidaenlavista.
Note quelos bordes proximosy lgjanosdela
caja no son visibles a ciertos valores de
distancia de la vista. Puede usar el mouse

Viewpoint paraarrastrar y rotar laherramienta.
= =0 El icono Adjust

View Tool LegendView GPS Options elp Viewpoint es una
@il O | 9|2 2|@)2Qld o bl = & 8 | herramienta 2D que le
55 Bl Digital| [ [ £ permite arrastrar y

% B Digital

Rote alrededor
del centro,
arrastrando la
posiciéon “+".

I'l
Mueva la vista
arrastrando del
centro “circulo-
+"

rotar un punto de vista
3D
-spective? M |

) Help Il

F | ntatance: [T w10
3

1 El =]
view:[ 1.0 Scalez| 1z6001 | [+ § | 155696.61 <= 33819799 n

Time to drau: <1 Second

= ]

|Tine to draw: <1 Second I
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Visualizacién 3D

Multiples Vistas 3D en un Grupo

Puedeabrir mltiplesvistas3D y controlarlasatodas

con Adjust Viewpoint en una ventana de E,Asof’ |

. L . . retenga el grupo y
V|s_uaI|zaC|on_2_D. Por gemplo, pugdeusarel mismo capas del ejercicio
objeto superficiey drapeen cadavista3D, y usar las precedente

dos herramientas Adjust Viewpoint paravisuaizar [ & seleccione Group /
lamismaescenadesde dngulosdiferentes. Alterna- Op‘in 3DGV'9W dCe '3; |

. . - ventana Group Controls
tlvament_e, puede tener un punto devi _stacc_)mun en para abrir una segunda
ambas vistas, pero elegir diferentes direcciones de ventana de vista 3D
vistas para tener una amplia vista panordmica del | ® iniciaimente, la nueva
lugar deseado. herramienta tiene la mis-

. i ma posicion que la de la
Used objeto_raster ELEVATION dela_scapaswperflae herramienta existente
3D Perspective deberia estar seleccionado para el mouse para desplazar y
proximo gjercicio. Paraabrir una segunda ventana a‘?ce?er a las herra-
. . . mientas

deV|st_a3D y agregar suherramientaaunavista2b, | o ce |a segunda Adjust
seleccione Group / Open 3D de la ventana Group Viewpoint en la vista 2D
Controls. Laherramienta Adjust Viewpoint cabiade para arrastrar y rotar la
color cuando mueve el cursor alaventanade vista vista 3D asociada.
asociada3D. Cuando Adjust Viewpoint esta activa, otra

herramienta aparece para cada ventana
adicional de 3D que abra.

SGroup 1 - Group View 2 {Perspective)

view Options tiels |

CEFFEELS T ——

Heading: [ 225 v|Pitch: [-21 ~|Distance: [T _LT | 5754
3

 -egend¥iew GPS Options Help

H R8I ol b 5 & 8

-l

View Options Help

EEEERRE ]
Heading: [ 341 v|Pitch: [ 27 | bistance: mleu

.

=] ]
Mlscale: | 136001 g’ [+ ] 15569661 = 338197.49 n

[[Tine to drau: 3 Seconds <1 Second
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Visualizacion 3D

Simbolos en Perspectiva 3D

PASOS

M seleccione Open / '
Open Group de la iy
barra de mena Display
Spatial Data

M seleccione el grupo
cB_DATA/ LAYOUTS /
_3DSymeoLs

M agregue la capa 2'
cB_DATA/ CB_WELLS /
WELLS

M abra el didlogo Display
Controls para el objeto
WELLS Y seleccione el
panel Points

=Point Style Editor {_3DStyles)

Point Type: Point Symbol

Para simbolos 3D en
perspectiva, ponga
newtracterUna escala de
despliegue,

T [
mumman| YT
111
Color...lr
Height:[ 11,00

Bidihs ERIRLE
I Midth Same as Height ﬂngle:l 0,00

Los simbolos puntos pueden ser designados
especialmente paravisualizacién 3D. Por supuesto
puede usar cualquier simbolo punto para vistas
perspectivas 2D y 3D, pero es mas efectivo
seleccionar puntos que han sido designados en una
perspectiva3D. Unaseleccion de puntos 3D, como
la del molino usado en este gercicio, han sido
preparado con el editor de simbolo de TNT.

Simbolos 3D pueden ser visualizados con un tamafio
uniforme o en perspectiva, tal que los simbolos
puntosy estilosde lineaalegjados del punto de vista
sean més pequefios. Paravisualizar simbolos3D en
perspectiva, debe fijar la escalaen

x| el control estilo para cada
simbologia. Un simple estilo de
linea hidroldgica en el layout
_3DsvymMBoLs usado aqui, esta
predefinido para verse en perspec-
tiva. Siga los pasos para este
gjercicio parausar Point Style Edi-

nillineters —

At Scale:| User-Defined — II

F Sanple

101704.5 Current I

tor para ver los puntos 3D en
perspectiva como es ilustrado.

View Options

i =S6roup 1 - Group Yiew 2 (Perspective)

_[CI]
Help

Cancel

[ ]

M fijar Style en All Same
y clicar Specify ...

M cambiar At Scale a
User-Defined y clicar
[Current]

M cerrar los didlogos y
ver los resultados

NOTA: si sus simbolos
3D no aparecen en la
ventana Perspective
View, probablemente es
por que el valor fijado
de escala las hace
demasiado pequefias

2|0 - Gl®e ZFE sl &
Heading: [ 28 j Pitch: [-20 j Distance: |

Tine to draw: 2 Seconds

T

[ 12134

Los simbolos puntos y estilos de lineas aparecen
mas grandes en primer plano cuando la definicién de
estilo de elemento usa escala de Layout o escala

Definida por el usuario (User,_Defined).
o

para renderizar.
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Visualizacién 3D

L uego de haber aprendido las bases
del proceso de visualizacion 3D,

Layouts 2D / 3D

=Display Spatial Data | |C00 ]

erconuers Sle o spicer == | ]9 i | T

Puede crear layouts de despliegues e impresiones
gue incluyan una combinacién de grupos 2D y 3D.
(Antes de que proceda con este gjercicio, asegurese
de estar familiarizado con el material presente en
Haciendo Layoutsde Mapas, y laseccion Har dcopy
Layout del TNT Reference Manual.)

Laventana Layout Controls para visualizacionesy
copias en disco duro (layouts de despliegue e
impresiones) incluyen un icono para agregar grupo
3D. Siga los pasos en este gjercicio para abrir un
layout existente, y agregue un grupo 3D como es
indicado. El conjunto deherramientasparasu grupo
3D le permite abrir los controles ya familiares para
seleccion de puntos de vista 3D, y las herramientas
delayout paracolocar grupos.

SLAYOUTS / _20_30Layouts - Layout Controls HEE

Acceda a

Placementy
Viewpoint Controls
de la ventana Layout
Controls o con el

e T TP e ) R S e el
N T E

Placenent Settings... |t B=G-R packed conposite-col]
Vieupoint Controls.,, [BUTTE CROH BUTTE HEB 5269 4
N e

Los procesos de Display y
Hardcopy Layout soportan
grupos 3D

PASOS

M seleccionet Open /
Open Layout del
menu Display Spatial
Data

M seleccione cs_pata /
LAvouTs / _2D_3DLAYOUTS

M clicar el icono
Add 3D Group gl
agregue de cB_DATA
las capas
superficie y ﬂ 2'
drape cB_ELEV
/ pbEm_168BIT Y CcB_Ccomp/
_16BIT_BGR

M use el control
punto de vista y 3
posicionamiento
para ajustar el layout

LegendView IR

del menl] View Tool LegendView GPS Options Help
. [

del boton o

derecho

del mouse .

B Digital
o B Group 1

o B 8-bit
FaE]

Aplico puntos de vista y
controles para crear un
layout como cB3pLAvouT en
CB_DATA / LAYOUTS.RVC.

El ejercicio en la pagina sgte.

tiene mas sobre grupos de no es cubierta en este apun-
control 3D en layouts de te. Referirse a Haciendo
despliegue e impresion. Layouts de Mapas |5

[reus | nw scates) asweu sip i+ § N 42 4l 15.232 <[ 103 13 05335

La hubicacion de controles

[[Tine to drav: 1 Second

WWW.proconweb.com.ar .
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Visualizacion 3D

Ventana de Seleccion de Punto de Vista 3D

PASOS

M seleccionar Open
/ Open Layout de
la barra de menu
Display Spatial Data

M seleccionar cs_pata /
LAvouTs / _3pLAvouT

M seleccionar
Placement Settings
del mend del mouse en
la lista de capa

M dibuje una caja elastica
con Select Area en la
ventana Viewpoint
Selection

M clicar Apply

Changes y vea los ﬂ

resultados

M experimente con
distintos tamafios de
cajas y posiciones

Puede aplicar loscontroles estandard Viewpoint para
cadagrupo 3D en suslayouts. AbraViewpoint Con-
trols sea del botén derecho del mouse en lalistade
layers de LegendView que en la ventana Layout
Controls. Los controles estén en dos ventanas: 3D
Viewpoint Controls (laqueyaleserafamiliar) y 3D
Viewpoint Selection.

Laventana 3D Viewpoint Selection ofrece unacagja
elastica Select Area para seleccionar que parte del
grupo quiereincluir en el layout. Use lacajapara
cortar y gjustar lavistacomo desee. Clicar €l icono
Apply Changesparaver losresultadosdelacorriente
seleccidn en laventanalLayout View.

Observe que el tamafio y proporcién de la ventana
3D Viewpoint Selection reflgjalaextension ddl grupo
3D en su layout. Por ejemplo, cualquier “espacio
vacio” enlaparte superior de laventana Viewpoint
Selection actiiacomo forrando lacimadel grupo 3D
para hubicacién del control. Por lo que si excluye
ese &rea vacia con la caja de seleccion, la posicion
del grupo se moverahaciaarribaen el layout

ESLAYOUTS /7 _2D_3DLayouts - Layout View 1

View Tool LegendView GPS Options Help

EGroup 2 3D Viewpoint Selection

Yiew Tool Options

Bl B #0)-% 92 2] @S O 2 SRS U b |5 1) ] 2

Ll

v B = BICT ST = RS

La hta. Select Area en la ventana
Viewpoint Selection ofrece una
caja de seleccion elastica

155313,80 < | 348298,24 n

“( Cuando haya definido el area
deseada, clicar Apply Changes
para ver los resultados en Layout

Tine to draw: <1 Second

View.
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Visualizacién 3D

Imprimiendo Layouts 3D

Los productos TNT soportan impresiones desde PASOS

plataformas UNIX, Macintosh, y Windows. Puede | @ apra el layout :

imprimir sobrearchivo, en unaimpresoralocal, o en CcB_DATA/ LAYOUTS /

unared. (Referirse ala seccién Hardcopy Layout _3pLavout

del Manual de Referenciade TNT.) M seleccione Print del

menu Layout en la

En Microsoft Windows, TNT puedeimprimir usando ventana Layout

los Ultimos drivers para cualquier cantidad de Controls

impresoras. Si quiereimprimir enunformatogrande, | ¥ (en MS Windows)

encontrard que los drivers especiales provistos por active Use Windows

: P . Printer

Microlmages son masrapidosquelosde Windows. | @ (en MS windows) clicar

Perolosdriversde Microsoft olosdel fabricante de [Model] y usar el didlogo

de su impresora serdn normalmente su primera Windows Print Setup

deccion. para fijar su impresora
M clicar [Run] para

Examinee controlsenlospanelesSize, Color, y Dith- imprimir el layout

ering. Puedegjustarlostal quela
aparienciade suimpresion seael
deseado.

=Page Setup

~ Printer -~ Plotter

Printer |Size | Color | Dithering | Piotier I

Use Hindows Printer

[Phaser 139

“* Device: Controlled by Hindo

Clicar [Model] para abrir

— | Soreisys, .|

Windows Print Setup v File...||

Use Windows

Help

Print Setup 7] active

- Piinter Printer
Mame: Properties
Status:  Ready
Type:  Tekhonix Phaser 840 Plus
Where:  Phaser_BA0DF_1 O EEE R
Comment:

- Paper Orientation
Size: Letter - & Portrait
Souice: | AutoSelect Tray - " Landscape

Cuando imprime
bajo Microsoft
Windows, el
sistema le permite
usar el dialogo
estandard Win-
dows Print Setup.

Crow Butte Natural Color

CB_DATA/ LAYOUTS.RVC / _3DLAYOUT

1

S| -

(=]
view:[ 1.0 Scale:| 164377 || x| § [N 42 41 15.232 «ofH 103 13 05,333

Tine to draw: 1 Second
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Microlmages, Inc. publica una completa linea de software profesional pa-
ravisualizacion , andlisis, y publicacién avanzada de datos geoespaci ales.
Contactenos o visite nuestra pagina en I nternet parainformacion detalla-

dadel producto.

TNTmips

TNTedit

TNTview

TNTatlas

TNTserver

TNTIite

TNTmips es un sistema profesional para’™ ¢

completa integracion GI S, andlisis de imégenes, CAD;
TIN, cartografiade escritorio, y gestién de Basesde Datos
geoespaciales.

TNTedit provee herramientas iteractivas para
crear, georeferenciar, y editar materiales de proyectos
tipo vector, imagen, CAD, TIN, y Bases de Datos
relacionales en una gran variedad de formatos.

TNTview poseelas mismas caracteristicas
poderosas de despliegue de TNTmipsy es perfecta para
aquellos que no necesitan las caracteristicas de
procesamiento técnicoy preparacion de TNTmips.

TNTatlas permite publicar y distribuir
materilaes de proyectos en CD-ROM a bajo costo. L.os
CDs de TNTatlas pueden ser usados en cualqwer
plataforma popul ar de computador.

TNTserver permite publicar sus TNTatlas en
Internet 0 en su intranet. Navegue a través de geodatos
atlas con su navegador web y el applet Java TNTclient.,

TNTlite es una version libre de TNTmips para
estudiantes y profesionales con pequerios proyectos.
Usted puede descargar TNTlite del sitio Internet de
Microlmages, o puede ordenar TNTliteen CD-ROM con
sus respectivos folletos Getting Started.

Microl mages, Inc.

11th Floor — Sharp Tower
206 South 13th Street
Lincoln, Nebraska 68508-2010 USA

Voice: (402)477-9554 email: info@microimages.com
FAX: (402)477-9559 [nternet: wwvw.microimages.com
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