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Antes del Tutorial
El color es un importante elemento que ayuda a visualizar la informacion
contenida en imagenes raster que usted despliega o imprime con TNTmips®.
Los ejercicios en este folleto le introducen a muchas de las herramientas
proporcionadas en TNTmips para manipular y realzar colores en imagenes en
despliegues en pantalla y para ajustar el color en el traslado a una pagina impresa.

Requisitos Previos Este folleto asume que usted a completado los ejercicios en el
Tutorial: Desplegando Datos Geoespaciales y Tutorial: Navegando. Los
gjercicios en estos folletos le proporcionaran las habilidades esenciales y técnicas
basicas que no son cubiertas aqui. Por favor consulte esos tutoriales el Manual
de Referencia de TNTmips para cualquier revisién que necesite.

Datos de Ejemplo Los ejercicios presentados en este folleto utilizan datos de
ejemplo distribuidos con los productos TNT. Si no tiene acceso al CD de productos
TNT, usted puede bajar los datos desde el sitio web de Microlmages. En particular
este folleto usa los objetos en la coleccidn de datos coLor. Haga una copia de
lectura-escritura de estos archivos en su disco duro; usted podria encontrar
problemas si trabaja directamente con los datos de ejemplos de solo lectura en el
CD-ROM.

Mas Documentacion Este folleto solo intenta ser una introduccion al manejo del
color. El volumen de Despliegue del Manual de referencia de TNTmips contiene
informacion méas detallada en la mayoria de los topicos cubiertos aqui. Usted
puede hallar mayor informacion acerca del proceso de Conversion de Color
Raster en el volumen Preparacién del manual de referencia.

TNTmips y TNTIite™ TNTmips viene en dos versiones: la version profesional
y la version libre TNTIite. Este folleto se refiere a las dos versiones como
“TNTmips.” Si usted no compra la version profesional (la cual requiere de una
llave de licencia de software), TNTmips opera en modo TNTlite, el cual limita
el tamafio de sus materiales de proyecto y activa el compartir de datos inicamente
con otras copias de TNTlite.

Las herramientas de realce del despliegue de color descritas aqui estan disponibles
en todos los productos TNT. La conversidn de color no esta disponible en TNTedit,
TNTview o TNTatlas. La impresion usando las herramientas de Formatos de
Impresién tampoco se halla habilitadas en TNTatlas. Todos los ejercicios pueden
completarse con TNTlite utilizando los geodatos de ejemplo proporcionados.

Randall B. Smith, Ph.D., 20 February 2001

Sin una copia a color de este folleto podria ser dificil identificar algunos
puntos importantes en algunas ilustraciones. Usted puede imprimir o leer este
folleto a color en € sitio Web de Microlmages. Este sitio Web es también su
fuente de nuevos Tutoriales sobre otros temas. Usted puede descargar unaguia
de instalacion, datos de gjemplo y la Ultima version de TNTlite.

http: //www.microimages.com
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Bienvenido a Manejando los Colores

El color es una caracteristica importante de muchas
iméagenes raster, mapas escaneados y otras formas
de datos espaciales que usted podria trabajar usando
TNTmips. Una buena calidad de color hace facil
entender e interpretar los datos, tanto para usted
como para los usuarios finales de los resultados de
sus proyectos. Obtener un buen color requiere de
un juicio subjetivo y en algunos casos usted puede
manipular el color para enfatizar caracteristicas
particulares de una imagen.

Este folleto intenta ayudarle a realzar el contenido
de color de las imagenes que despliegue en la
pantalla de su computadora o imprima en un
dispositivo de impresidn. Discutiremos como se crea
el color en la pantalla, las formas en las que la
informacidn del color puede ser almacenada en
Archivos de proyectos, y como los colores son
creados cuando se imprime.

Para iniciar vamos a revisar dos modelos de color
bésicos. Los dos modelos usan el conjunto de tres
colores primarios que pueden ser mezclados en
proporciones variadas para producir un amplio
espectro de colores. EI modelo RGB se aplica
cuando luz de diferentes colores es mezclada, como
sucede con el monitor de la computadora. Cuando
dos de los tres colores primarios (rojo, verde y azul)
son mezclados, las longitudes de onda contribuidas
por cada uno se suman para producir colores
intermedios. Ejemplos de esto son el amarillo (rojo
+ verde), turquesa (verde + azul), y magenta (azul
+ rojo). Una mezcla igual de los tres colores
primarios produce luz blanca.

El modelo CMY (Cyan, Magentay Yellow) se aplica
al color producido por la mezcla o superposicion
de tintas transllcidas, tintes o filtros de cristal.
Cuando uno de estos materiales es iluminado por
la luz blanca, ciertas longitudes de onda son
absorbidas (sustraidas del blanco), y el resto de
longitud de onda reflejada determina el color. Los
pares de primarios substrayentes pueden mezclarse
para producir azul, rojo, y verde. Una igual mezcla
de los tres resulta en negro. El modelo de color CMY
es aplicable al proceso de impresion.

Modelo RGB

o\

Mezcla Aditiva:
despliegue en la
computadora

R

MOdelo CMY
B
(G

Mezcla Sustractiva:
impresién

\%

Los ejercicios en las paginas
4-19 introducen la
manipulacién del color en el
despliegue en pantalla. Los
tépicos cubiertos incluyen
realces de contrastes para
despliegues RGB, uso del
color compuesto en rasters,
trabajo con paletas de
colores, transparencia de
color para objetos rastery
vector y despliegue RGBI.
La pagina 20 es una visién
global del proceso de
Conversion de Color en
Raster. Los ajustes de color
en el proceso de impresién,
se discuten en las paginas
21-27, incluyendo balanceo
de color, ajustes de
contrastes gammay la
impresioén de fajas de prueba.
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Manejando los Colores

Color en el Monitor de su Computadora

PASOS

M iniciar TNTmips

M seleccione Display /
Spatial Data del menu
principal

M click el boton del icono
New 2D Group en la
barra de herramientas
Display Spatial Data.

= Display Spatial Data

Nuevo Grupo 2D

NOTA: Ajustando el brillo
globaly la asignacion de
contraste en su monitor
tienen un efecto mayor en la
apariencia de las imagenes a
color en la pantalla,
independientemente de los
ajustes de color que se
hagan en el proceso de
despliegue de TNTmips.

Los colores en su monitor de la computadora son
especificados usando el modelo de color aditivo
RGB. Cada elemento de imagen (o pixel) en el
monitor de su computadora de escritorio o portatil
se genera de hecho por elementos separados
emisores de luz roja, verde y azul. La cantidad de
luz emitida puede ser variada individualmente para
cada uno de los elementos de color que forman el
pixel. En el caso mas simple, con cada elemento de
color bien sea totalmente prendido o apagado, el
sistema podria producir los ocho colores basicos:
rojo, verde, azul, cyan, magenta, amarillo, blanco
(todos los 3 elementos prendidos) y negro (todos
los tres elementos apagados). En realidad, los
monitores modernos pueden desplegar 256 niveles
de intensidad por cada elemento de color, lo cual
en combinacion puede producir
sobre 16 millones de colores.

' @ ' Tg ﬁl “ El trio de parametros de intensidad

para cada pixel de la pantalla, es
almacenado en el modulo de memoria de la tarjeta grafica
del sistema. A condicion de que el rango completo de
color descrito arriba (algunas veces llamado “color
verdadero — true color”, requiere 24 bits de memoria por
pixel (8 bits = 28 = 256 niveles por elemento de color).
La mayoria de tarjetas ofrecen modos de despliegue
adicionales que requieren menos memoria de video pero
proporcionan rangos de color mas restrictivos. En el modo
16-bit, solamente 32 niveles de intensidad (5 bits) son
discriminados por elemento de color, proveyendo sobre
32.000 colores. En el modo 8-hit los colores de despliegue
son seleccionados de una paleta de 256 colores
proporcionada por el sistema operativo o por el software
que se esté ejecutando al momento(tal como el proceso
de Display de TNTmips).

Para la mejor rendicion de color escoja el modo de
despliegue de 24-bit. Usted podria encontrar que su
seleccién de color esta limitada por el tamafio actual del
monitor, dependiendo de la cantidad de memoria
disponible para su tarjeta grafica. Si es el caso,
disminuyendo el tamafio de pantalla (y resolucion) podria
facultarle el incremento de la profundidad de despliegue
de color.

Traduccién: Alberto Andrade
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Manejando los Colores

Despliegue RGB Tres-Rasters

Una imagen a color en el monitor puede generarse pagog

a partir de varios tipos de objetos raster o conjuntos
de objetos raster. Usted tiene una gran flexibilidad
para ajustar el color cuando utiliza la opcién de
despliegue raster RGB. Cada uno de los tres objetos
raster seleccionados, es usado para controlar la
intensidad de cada componente de despliegue de
color. En la mayoria de los casos los componentes
raster con objetos de 8bits en escala de grises, pero
también pude usar raster de 16bits o de punto
flotante, como componentes de despliegue RGB.

Si sus imagenes de ingreso son mapas o fotos
escaneadas, asignando a cada uno de los
componentes, rojo, verde y azul del raster
a sus correspondientes canales de
despliegue, se produce un despliegue en
la pantalla que replica muy cercanamente
los colores originales. Sin embargo usted
también puede escoger un conjunto de
bandas de una imagen multi-espectral,
tales como la imagen de 7 bandas del
Thematic Mapper de Landsat, iméagenes
SPOT, o imégenes de multipolarizacién
radar. Las imagenes resultantes en falso
color, pueden ser utilizadas para analizar
e interpretar las caracteristicas de
diferentes areas de la imagen.

El conjunto de raster RGB de este ejercicio representa
una fotografia en color natural obtenida en 1994 por la
tripulacién del transbordador de la NASA sobre el
volcan Monte Santa Helena al suroeste de Washington en los USA.
Si su computadora esta en modo de despliegue de 24bits, usted
observara una imagen de color verdadero de 24bits. Si su
computadora esta en modo de despliegue de 16bits u 8bits, el
proceso de despliegue automaticamente produce una reduccion del
rango de colores para proveer de una 6ptima representacion de la
imagen de 24bits original provista por los objetos raster RGB.

M clic el boton del

icono Add Raster en
la ventana Group
Controls

2

| escoja Quick-Add RGB

de la opcion del men
resultante

| use el procedimiento

estandar File / Object
Selection para
seleccionar los rasters
RED, GREEN, Y BLUE del
Archivo de Proyecto
STHELENS en la coleccion
de datos coLor

Las pendientes forestales
obscuras en la parte inferior de
laimagen, contrastan con las
areas de eriales, cubiertas de
ceniza, desbastadas por la
erupcion del volcan en 1980.

NOTA: Para producir resultados validos en el proceso de despliegue RGB,
cada componente raster debe ser un objeto raster en escala de grises. Esto
significa que el orden de los valores raster debe tener alguna significacion
numeérica, tal como el registro del incremento del brillo de la longitud de
onda medida para una banda luminosa. Rasters Categoricos, en los que
los valores raster son meramente etiquetas arbitrarias para diferentes clases
0 grupos, no se deben usar como componentes de despliegue RGB.

pagina s
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Manejando los Colores

Ventana de Mejora del Contraste Raster

PASOS

M clic el bot6n del :
icono Tools en la TIIE
fila de iconos de layer de
la ventana Group
Controls

M escoja Enhance Contrast
del menu desplegable

M enlaventana Raster
Contrast Enhancement,
abra el menu Options y
prenda la opcion
Envelope (active el boton)

de ingreso y despliegue
para el componente
Rojo (mostrado por
defecto)

M clic latarjeta parael
componente Verde para
mirar sus histogramas

M repitaparael

examine los histogramas

Usted puede ajustar el despliegue de cada
componente raster RGB en forma individual,
usando el proceso de Mejora del Contraste. Los
valores crudos en cada raster de ingreso, pueden
ser trasladados a un nuevo conjunto de valores de
despliegue para mejorar el brillo y contraste de cada
banda. En el modo de despliegue RGB estos ajustes
individuales pueden utilizarse para mejorar el brillo,
contraste y balance de color globales de la imagen.
Una tabla de asignacion (look-up table) de los
valores de ingreso y los ajustados puede almacenarse
como un subobjeto para cada raster de ingreso. Estas
tablas son luego usadas automaticamente por el
proceso de despliegue para determinar los valores
de despliegue en pantalla.

Cuando despliega un conjunto raster RGB, la
ventana Raster Contrast Enhancement presenta los
histogramas de ingreso y despliegue de un
componente de color a la vez. Escoja el componente

componente Azul
de color que desea ajustar haciendo un clic en la
tarjeta correspondiente en la parte inferior de la
ventana. El panel de tarjeta de cada componente
también presenta los limites actuales superior e
i o para el ingreso y salida, e incluye un botén

File Options

Histograma de

/\@

cién que permite escoger el método de realce.

tograma de ingreso se muestra verticalmente a lo
del borde izquierdo de la ventana, y el histograma

Superior

Histograma de

Red |Ereen |Blue |

~_ Linea de Limite

spliegue se muestra horizontalmente al lado del
superior. Usted puede seleccionar que se muestre
tograma como un grafico de barras relleno o como

Ingreso Urva (sobre). La curva de traslacion muestra la forma

4 a de la funcion usada para convertir los valores del
Curva de r de ingreso a valores de despliegue. Algunos

Traslacién - [Jos de realce permiten manipular directamente la

de la curva de traslacion. (Este ejercicio continlia
siguiente pagina).

RaSteriyﬁTHELENS.rvc # RED

Hethod: Linear ~ | d Invert

Input Range:

0 to 240
Output Range: 0 to 295

Red | Green | Blue |

Raster: FSTHELENS e

El botén de opcién de Nethodz_Linear

Método en cada panel de ——r rome: Norwalize [

Equalize

tarjeta, le permite escoger | gutput Range: N

Exponential

Mantenga abierta la ventana
Raster Contrast Enhancementy
contindie en la pagina siguiente.

un método derealcepara ——— o

ese color de despliegue.

—Logarithnic

User Drawn

Traduccién: Alberto Andrade
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Manejando los Colores

Ajuste Lineal del Contraste de la Imagen

Cada uno de los tres componentes raster de la
imagen del Monte Santa Helena tiene almacenada
una tabla de contraste Lineal que mapea los valores
raster de ingreso con los valores de despliegue,
usando una funcidn lineal simple. Estas tablas
fueron seleccionadas por defecto cuando usted
desplegd la imagen. La imagen muestra un buen
balance de color, pero es de alguna manera obscura
y tiene un contraste bajo.

Los histogramas de ingreso muestran que la mayoria de
las celdas en los tres rasters se hallan en la parte baja del
rango de datos de 8bits, y ninguno de ellos tiene un
ntmero significativo de celdas con valores altos. Podemos
por lo tanto mejorar la apariencia de la imagen
disminuyendo el limite maximo de ingreso para cada
componente de color. Disminuyendo estos limites por
aproximadamente igual cantidad, se desplaza la media
de despliegue a valores mas altos, lo que aumenta el brillo
de laimagen sin afectar adversamente el balance del color.
También extiende el conjunto restante de valores de
ingreso sobre un mas amplio rango de valores de
despliegue, incrementando el contraste. Las celdas con
valores de ingreso sobre el limite superior en todos los
tres raster se despliegan como blanco. Estas celdas
corresponden al area de nieve alrededor de la cumbre de
la montafia, las que por supuesto deberan
aparecer blancas.

Red | Green | lue |

Raster: \GTHELENS,rvc / RED

Hethod: Linear — | A Invert

0 to 188

Usted puede cambiar los limites de ingreso
moviendo las lineas de limite manualmente,
o escribiendo un nuevo valor en la
correspondiente caja de textos.

Input Range:

PASOS

“

o

clic latarjeta parael
componente Red
use el cursor del mouse
para arrastrar hacia abajo
la linea del limite superior
para el histograma de
ingreso hasta que el valor
del limite superior sea
188
clic latarjeta parael
componente Greeny
cambie el limite de
ingreso superiora 171
repetir para el
componente Blue, fijando
un limite superior de
ingreso de 151
clic el boton del

icono Redraw en QI

la ventana Group

View

escoja Save All del menu
File enlaventana
Raster Contrast
Enhancement para
almacenar los cambios
de todas las tres tablas
de contraste.

Mantenga abierta la ventana Raster
Contrast Enhancement y continte al
siguiente ejercicio.

pagina /
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Manejando los Colores

Ajuste Exponencial del Contraste de laImagen

Después de los ajustes de contraste que ha realizado
en el ejercicio previo, las areas sin vegetacion mas

PASOS . .
M clic latarjeta para el brillantes en la imagen del Monte Santa Helena
componente Red y muestran un buen contraste. Las areas boscosas, sin

seleccione Exponentialde | embargo se mantienen de alguna manera obscuras

la opcién del menu

Method y faltas de detalle. Nosotros podemos
o use el cursor delmouse | Preferencialmente mejorar el brillo y contraste de

paraarrastrarlacurvade | las dreas boscosas utilizando el realce de contraste

translacion haciaabajoy | exponencial. En este método, el despliegue del brillo

la derecha hasta que el es una funcion exponencial del valor de ingreso.

valor de la Potencia sea X o .

0.87 Usted puede variar la funcion gréficamente al
M escojaSave Asdelmend | manipular la curva de translacion, o ingresar un

File y almacene una valor de exponente en el campo de texto de la

nueva tabla de contraste

Potencia. El valor por defecto de la potencia es 1.00,
para Red con el nombre . . .
por defecto Exponential correspondiendo a un realce lineal simple. Los

M Repitalos dos ultimos valores de la Potencia menores a 1.00 incrementan
pasos para el la salida media del brillo, pero incrementan
E;";ggg?cgﬁf:g preferencialmente el brillo y contraste de los rangos
Potenciaa 0.90 inferiores de valores de ingreso. Valores de Potencia

M clic el boton del icono mayores a 1.00 disminuyen el brillo promedio, pero
Redraw en la ventana preservan el contrate sobre los rangos altos de los
Group View valores de ingreso.

=Raster Contrast Enhancenent 0] %]
File Options Help

Arrastre la curva de
translacion para el com-
ponente Red hacia
abajo y derecha,
hasta que el valor
de Potencia
sea 0.87

Hethod:

Input Range:
Dutput Range:
Pouer: Laimagen del Monte Santa Helena después del
realce de contraste exponencial para Red y
Green. Las areas boscosas estan brillantes y
tiene un mejor contraste; las areas sin vegetacion
estan mas cafés.

pagina 8
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para el siguiente ejercicio
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Manejando los Colores

Realce de Contraste Automatico

Los botones de opciones de Contraste en la ventana
Raster Layer Controls le permiten escoger una tabla
de contraste para utilizar con cada raster de ingreso.
La opcion por defecto es la Gltima tabla usada para
desplegar el objeto. Usted puede elegir usar una de
las varias opciones de método de realce de contraste
automatico, o escoger None para usar los valores
crudos del raster como valores de despliegue. Los
métodos automaticos utilizan valores por defectos
fijos para estrechar los valores de ingreso al rango
completo de despliegue (para rasters de 8bits)

Si no se ha almacenado ninguna tabla de contraste
para un objeto, como en el caso del objeto raster
usado en este ejercicio, la opcion de contraste Auto
Normalize es la opcion de seleccién por defecto para
rasters de 8bits. Este método procura rescalar los
valores de ingreso para ajustarlos a una distribucién
normal (campana de Gauss) a los valores de
despliegue. La Media de una distribucién
normalizada se fija al medio del rango de salida
(128)

PASOS
M seleccione Add
RGB Rasters del !I
botén delicono en
elmenu Add Raster
M seleccione los rasters
RED, GREEN, Y BLUE del
Archivo de Proyecto
SYRDARYA
M enlaventana Raster
Layer Controls, note las
opciones por defecto
para el Contraste del
componente Red, luego
clic [OK]

ERaster Layer Controls

Objects | = ~*
| Hone
0 ject: [a' uto Linear rda
Contrast: Auto Nornalize |- |
DataTip Auto Equalize

I Show D: Aute Logarithnic

Field,.. Auto Exponential

M seleccione Enhance
Contrast del boton
delicono del menu
Tools

AN

& s o . A O Lo

/

Media de la salida
de una
distribucion

Red | Green |
Raster: fSYRDARYA.rvc / RED
Hethod:

Input Range:

‘»‘ Dutput Range:

Hedian:| 128 Below:| 50 thue:m

e |

Hormalize — | J Invert
233
255

Fotografia del Transbordador Espacial de la
region semiarida del rio Syr-Darya en Tajikistan,
Kyrgyzstan, y Uzbekistan, desplegada con un
realce de contraste auto-normalizado. Los
campos irrigados del valle del rio se miran en la
parte superior izquierda.

Mantenga abierta la ventana
Raster Contrast Enhancementy
contindie a la siguiente pagina.

pagina 9
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Manejando los Colores

Ajuste Normalizado del Contraste de la Imagen

PASOS
M cliclatarjetaparael
componente de color Blue
M clicenlalinea
entrecortada del medio en
el histograma de
despliegue y arrastre la
linea hacia la izquierda
hasta que M=100
M redibujeel
despliegue enla @
ventana View
M Seleccione Save All del
menu File en la ventana
Raster Contrast
Enhancementy nomine
acadaunade las tres

El despliegue auto-normalizado de la imagen de
Syr-Darya captada por el transbordador, tiene una
apariencia brumosa en ciertas areas, y un tinte
azulado en toda el area. Debido a que el método de
realce de contraste automatico estrecha cada
componente del color independientemente, este
podria sobre estrechar uno o mas de los
componentes y por lo tanto no producir un balance
de color apropiado en el despliegue RGB. En este
ejercicio usted reducira el brillo del componente azul
de la imagen y almacenard un nuevo conjunto de
tablas de contraste.

Usted puede cambiar la posicion y forma del
histograma de despliegue normalizado, moviendo

nuevas tablas de
contraste las lineas verticales entrecortadas. Moviendo la
M escoja Close del men( linea de la mitad (representando el brillo medio)
File hacia la izquierda, hace que se mueva el histograma
hacia valores menores, reduciendo el brillo general
de ese componente. Usted también puede

File Options

vtz | Mover la linea del flanco de desviacion para

LR

incrementar (estrechar) o reducir
(comprimir) el contraste de las partes

mediana del desplie-
gue del histograma

hacia la izquierda,
hasta que el valor
de la Mediana sea
100.

Red | Green klue

7
Arrastre la linea de la

superior o inferior del rango de ingreso.

[ .

Raster: EYRDARYA.rvc / BLUE
Hethod:
Input Range:
Output Range:

Hedian:

Hornalize, — | J Invert

\
La opcion por defecto del método de
contraste en cada boton de opciones,
es el método usado actualmente para
desplegar dicho componente de color.

}( Remueva el layer RGB para
el siguiente ejercicio

Laimagen de Syr-Darya después de
ajustar el contraste auto-normalizado para
el componente de color azul

Traduccién: Alberto Andrade
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Manejando los Colores

Color Compuesto Raster Unico

La informacidn de Color también puede ser
almacenada en un Gnico objeto raster de color
compuesto. TNTmips soporta varios tipos de
objetos de color compuesto. El primer objeto usado
en este ejercicio es uno de color compuesto de
24bits, que puede reproducir cualquier color creado
por un despliegue RGB de tres objetos raster de
8bits. Un raster compuesto de 24bits almacena tres
valores para cada celda (uno por cada color de
despliegue), con un rango de datos de 8bits para
cada valor. Un raster compuesto de 16bits tiene un
formato similar de tres valores, pero solamente
utiliza un rango de datos de 5bits (32 valores de
brillo) para cada color de despliegue. Usted
probablemente no notara una pérdida en la calidad
del color entre las versiones de color compuesto de
24bits y 16bits de la mayoria de imagenes.

Cuando despliega un objeto de color compuesto de
24bits o 16bits, no hay disponible el realce de
contraste interactivo. Usted puede usar el proceso
de Conversion de Color (discutido mas adelante),
para crear un objeto de color compuesto fijo, a partir
de un conjunto de rasters RGB mejorado su
contraste.

[irsee e *F Sl > ANRE. b
Fotografia de Alejandria en la cota mediterranea de Egipto,
tomada por el transbordador de la NASA. La vegetacion
verde en el delta del rio Nilo en el extremo inferior derecho,
contrasta con las arenas desérticas del Desierto Occidental

en el extremo inferior izquierdo.

Losraster de
color compuesto
de 24bits y 16bits,
almacenan por
separado los
valores de Red,
Greeny Blue de
cada celda raster.

PASOS

M seleccione Quick- !I
Add Single con el
boton delicono del menu
Add Raster

M seleccione el objeto raster
comp24 del Archivo de
Proyecto coLor

M seleccione Setup
Datatips con el TE
botén delicono del
menu de layer Tools

M enlaventana Spatial
DataTip Selection,
asegurese que el botén
interruptor Show DataTip
en el panel Raster Cells
esté encendido

M ubigue el cursor sobre
cualquier parte de la
imagen desplegada hasta
que el datatips aparezca,
y tome nota de los

valores }(
remueva el layer

raster comp24

M repita los dos primeros
pasos, seleccionando el
objeto comp16 del
Archivo de Proyecto
COLOR

EGroup 1 - Group Yiew 1

Vieu Tool LegendView |

@Dl oo R ’IQ

R=29 G=83 B=185

iy {f“?‘-:‘i C—— |

P

}( Remueva el layer
compl6 parael
siguiente ejercicio

pagina 1l
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Manejando los Colores

Color Compuesto con Paleta de Colores

PASOS

™ seleccione Quick- E
Add Single del
icono del boton de menu
Add Raster

M seleccione el objeto raster

comp8 del Archivo de
Proyecto coLor
M seleccione Edit .
Colors delicono TIE
del boton de menu de
layer Tools
M después de haber
examinado la paleta de
color, seleccione Close
del menu File

Remueva el layer
comp8 para el
siguiente ejercicio

Imagen en color natural de América del
Sur a partir de datos obtenidos por el
satélite SeaWiFS. La mayor parte libre de
nubes de las imagenes fueron capturadas

en un periodo de 15 dias (18 de

septiembre al 3 de octubre de 1997) y
ensambladas para producir laimagen

final.

Una opcidn final para imagenes de color compuesto
es un raster de color compuesto de 8bits. Este tipo
de objeto raster puede incluir hasta 256 colores
Unicos. Los valores numéricos en el raster son
arbitrarios, y sirven Gnicamente para asignar colores
de despliegue desde una paleta de colores (0 mapa
de color) almacenada como un subobjeto del raster.
La paleta de colores registra un conjunto de valores
RGB para cada uno de los valores raster en el rango
de datos de 8bits (0 a 255). Un subobjeto de mapa
de colores es creado automaticamente cuando
importa una imagen de color compuesto de 8 bits,
o cuando utiliza el proceso de Conversion de Color
para crear un raster de color compuesto de 8bits a
partir de un conjunto de raster RGB o rasters
compuestos de 16bits o 24bits.

El editor de paletas de colores despliega el arreglo
de colores asignados para el actual objeto
raster compuesto. La asignacion de colores
para valores raster particulares es
arbitraria, de forma que no hay un orden
obvio de la paleta de colores para un raster
de color compuesto. Asi mismo,
desplegando el raster sin el mapa de
colores no produce una imagen en tonos
de grises que tenga sentido.

Valor Raster 255

Valor Raster 0

=Color Palette Editor

e Edit Palette

meE ||
ﬂﬂﬂg Index: l_ﬂ. ﬂ@ Transparencys l_lJ

RGB | HIS | HBS | CHY | CHYK | Spread |

Red:| | | |
Ereen:IJ_I |
Blue:| | | |
Range: 0 to 100

La ventana Color Palette Editor muestra el color
asignado a cada posible valor raster, desde 0
en el extremo superior izquierdo a 255 en el
inferior derecho. (Los valores raster estan
ordenados de izquierda a derecha, luego de
arriba hacia abajo en el arreglo de ejemplo)

Traduccién: Alberto Andrade
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Manejando los Colores

Raster en Tonos de Grises con Paleta de Color

Una paleta de color puede también utilizarse para
crear un despliegue en pseudo color a partir de un
objeto raster en tonos de grises. Cuando los valores
raster representan una superficie que varia
suavemente, usted puede crear una paleta de colores
con una gradacidn de colores igualmente suave para
enfatizar las caracteristicas de la superficie. Un
mapa de color puede ser utilizado con cualquier
tipo de objeto raster en tonos de grises, pero no se
pueden incluir mas de 256 colores en la paleta de
color. Cuando utiliza un mapa de color con objetos
raster de 16bits o de punto flotante, el proceso de
despliegue divide autométicamente el rango de
valores raster en 256 porciones para propoésito de
asignacion de color. Si usted selecciona una opcion
de contraste diferente de None, el realce de contraste
se aplica antes de que la asignacion de color sea
efectuada desde la paleta de colores.

La porcién superior
derecha del DTM (un
raster de 16bits)
desplegada sin el mapa
de color. Desplegando el
DTM con el mapa de
color crea un despliegue

mas vivido e interesante,
y presenta mas detalle.

=Color Palette Editor

File Edit Palette

NENENE
L1 L]

Reg [\ars | mes | cny | cnvk | spread |
Red\ | [ ] o
Greon \ T Y T |

Hlue:l |
Range: O\to 100

Usted puede editar cualquier color en la paleta
de colores haciendo clic en su recuadroy
manipulando los deslizadores para Red, Greeny Blue.
(Los deslizadores para los sistemas de colores HIS,
HBS, CMY y CMYK se hallan en sus respectivos paneles
de tarjeta) El simbolo X marca el color seleccionado.

PASOS

o

|

“

M seleccione Edit

seleccione Add

Single Raster !I

desde el icono del botén

de menud Add Raster

seleccione el objeto raster

pEM16 desde el Archivo

de Proyecto coLor

en laventana Raster
Layer Display Controls,
asegurese que esta
seleccionado ColorMap
en el botén de opciones
Color Palette,
luego clic [OK] ﬁ
Colors del icono del
botén Tools del mend de
layer

Modelo Digital de Elevacion del Monte
Santa Helena en Washington. El mapa de
color representa en tonos de verde hasta
amarillo y café las elevaciones bajas, y
muestra la cumbre de la montafia en un
gris muy claro.

-

Mantenga abierta la ventana
Color Palette Editor y
continde a la pagina
siguiente.

pagina 13
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Manejando los Colores

Espacios y Diseminacion de Color

M clic en latarjeta Spread
en el Color Palette Editor,
luego clic en el boton de
opciones Mode para
desplegar la seleccion de
modelos de diseminacién
de color disponibles

RGB | HIS | HBS | CHY | CHYK Spread |

—
Start: REB_- Set.

End: e cH Set,

Mode: HIS CCH|- | Apply Spread

HBS CH
HBS CCH

Cyan

Blue

255

Magenta

Espacio 255

Usted puede crear una paleta de colores con suaves
gradaciones de color aplicando una diseminacién
del color a todo o una parte de la paleta. Primero
asigna un color para los finales superior e inferior
del rango de valores seleccionado; aplicando la
diseminacion crea una variacion gradual del color
a lo largo del rango de valores intervinientes.

Estan disponibles varios modos de diseminacion
de color. Cada modo usa un modelo de color
particular para representar los rangos de color. Estos
modelos de color se entienden més facilmente si se
representan graficamente como espacios de color
tridimensionales.

El modelo de color RGB representa los colores
dentro de un volumen cubico definido por los ejes
White ortogonales Red, Greeny Blue. El Negro esta en
el origen del sistema de coordenadas (R=G=B=0),
y el blanco estéa en la esquina opuesta del cubo
(R=G=B=255). La diagonal conectando las
esquinas blanca y negra (linea gris entrecortada)
contiene el rango de niveles de grises neutrales.
Los colores complementarios (tales como azul y
amarillo) yacen en las esquinas opuestas del cubo.
Una diseminacién de color RGB incluye colores
Yellow  que se hallan en una linea recta conectando los

xp@ dos miembros finales de color (por ejemplo el
de Color 4 borde conectando rojo y amarillo)
RGB
El modelo de color Hue-Intensity-Saturation (HIS) — Tono - White Espacio
Intensidad — Saturacién representa los colores dentro del g
e

espacio de un doble cono. El eje vertical es la Intensidad, la
que representa variaciones en la luminosidad (claridad) y
obscuridad de un color. El nivel de intensidad 0 es Negro;

la intensidad completa es Blanco. Los valores HIS en
cualquier otro lugar del eje de intensidad representan
diferentes niveles de gris. En cualquier otra division
horizontal a través del espacio del modelo, el tono (o
“color” del color) varia alrededor de la divisién, y la Cc
saturacion (la pureza del color) se incrementa radialmente

hacia fuera del eje central de intensidad. La saturacion
maxima es este modelo esta en el punto medio del rango

de intensidad. (El modelo relacionado muy cercano HBS
usa un espacio de color de cono simple con una saturacion
maxima en la posicion de brillo completo). Usted puede aplicar
una diseminacién HIS bien sea en el sentido horario(CW) o
antihorario (CCW) alrededor del cono. (Las direcciones estan

Color
HIS

definidas en términos de una vista hacia arribaalo largo deleje  Black ¥——>
de intensidad; la flecha muestra la direccion antihoraria). Saturacion
pagina 14
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Manejando los Colores

Creando una Diseminacion de Color

Ahora vamos a tratar de crear una diseminacion de
color HBS en sentido horario desde el café (para el
indice 0 de la paleta) hasta el blanco (para 255).
Esto produce un degrade suave desde el color café

al verde, gris y

Utilice los
deslizadores

blanco.

=Color Palette Editor

File Edit Palette

Redy Green
para cambiarel
color del indice 0
delapaletaa
café. El recuadro

B/ 73 5] 22 Tndex: |_0J #| | Transparency:| 0

de color cercano
al campo del

indice muestra
el color parael
valor actual del

—

indice.

B
ﬂﬂﬁ i@ Index: lﬁ QQI Transparency: l_tr

RGB | HIS

T I ! BT
L T ] )
N )
Range: O to 100 —

CHY | oYK | Spread |

indice 255

REE | HIS | HES | CriY |

Parte baja del DTM del Monte Santa
Helena aplicada la nueva diseminacién de

calor

Red: 100
Blue: 100

Usted puede utilizar los botones Set para desig-
nar cualquier indice de paleta seleccionado como
el inicio o final de una diseminacién de color (0 y
255 son los valores por defecto). Usted puede
disefiar complejas paletas de color especificando
una cantidad de colores intermedios, creando
luego diseminaciones de color entre ellos.

CHYK | Spread |

N

PASOS

|

K

e
ml )7:-|Q Index: lﬁ ﬂ@ Transparency: l_lJ

en el panel RGB, mueva
la barra deslizadora Red
a40ylabarra
deslizadora Green a 20
clic en el recuadro de
color en la esquina
inferior derecha de la
paleta de color (indice
255)
mueva todas las barras
deslizadoras
completamente ala
derecha para fijar el
indice 255 a blanco.
en el panel de
diseminacion, seleccione
HBS CW del menu de
opciones Mode
Presione [Apply Spread]
clic el botén del

icono Redraw en

la ventana Group QI

View

— Cambie el color para el

de la paleta a blanco

ejercicio.

RGB | HIS

Stare:[ o Set
End:[z55 | |set
Hode: HBS CH — | Apply Spread

cHY | oYK Spread |

Después de aplicar
una diseminacion
usted puede escoger
Save As del menu File
para almacenar la
nueva paleta de color
como un subobjeto del
objeto raster actual.

ElColor Palette Editor

File | Edit Palette

Open, ..
Save

Save RAs...

Mantenga abierta la ventana Color
Palette Editor y continde al siguiente
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Manejando los Colores

Usando Paletas de Color Estandar

El proceso de Despliegue también proporciona una

PASOS cantidad de paletas de color estandares, que pueden
M Seleccione Rainbow 1del | ser seleccionadas desde el men( Palette para usarlas
mend Palette en la con cualquier objeto raster. La paleta Rainbow imita
ventana Color Palette .
Editor el rango de colores de un arco iris, desde el color

M clic el boton del purpura (indice 0) a través del azul, verde, amarillo,
icono Redraw en @I rojo y rosado (indice 255). Las paletas de Escala de

'\Z/i_"e”ta“aGrO“p grises, Roja, Verde y Azul, cada una tiene un indice
lew - N
0 fijo en negro y luego progresan incrementando
“_“l niveles del color respectivo. La paleta de color
I%E Aleatoria, tiene colores asignados en forma aleatoria
| Grayscale {linear} g5 , .
| Red Linear i a los valores indices de la paleta.
G Li . . .
Bl Linen Usted puede editar cualquier paleta estandar para
ue Linear B )
Rainbou 1 | crear una nueva paleta de color. Después de editarla,
 Hore Palettes... | debe seleccionar Save As del mend File para
IS5 (oo | almacenar la nueva paleta como un subobjeto del
: raster actual. Alternativamente puede usar

la opcion Save As en el mena de la paleta
para almacenar la nueva paleta como una
estandar. La nueva paleta es afiadida al

File Edit Palette

T —— menU de paletas, y por lo tanto se halla
EEEEEEEEEEEEEEE NN || . . . .
07332 s [ O[] @) Transporency:| & disponible para usarla con cualquier objeto

raster.

Paleta de color estandar: Rainbow1.

=Color Palette Editor _IC0[x]
File Edit Palette Help

L
Eﬂﬁﬂ Index: l_lJ. !I@ Transparency: l_lJ

Paleta de color estandar: Rojo Lineal.

=Color Palette Editor 0]
File Edit Palette Help

1]
‘_lilﬂzi'l é‘ﬂ Index: l_ﬂ. !,QI Transparency: l_l)

Paleta de color estandar: Aleatoria.

Cierre la ventana Color Palette Editor y el -
grupo actual para el siguiente ejercicio. DTM del Monte Santa Helena desplegado

con la paleta de color Rainbow.
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Manejando los Colores

Usando Colores Transparentes con Rasters

PASOS

El editor de paletas de color también le permite fijar
M clic el boton del

un valor de porcentaje de transparencia para
cualquiera o todos los colores en la paleta, desde 0
(completamente opaco) a 100 (completamente
transparente). El raster con los colores mapeados
puede luego ser desplegado sobre otros layers para
afladir informacion sin obscurecer los objetos
subyacentes. El despliegue de dos layers de un DTM
en este ejercicio combina los colores codificados
por elevacion
con el efecto
visual del
sombreado de
relieve.

=Color Palette Editor _IC0[x]
File Edit Palette

AP P P A A A
T o XX
SOOI

I.
R S
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

.
B9 5] 2] tnde: [0 ] #)4 Transparency:

Manteniendo presionada la tecla Shift mientras
hace clic en un recuadro de color selecciona todo
el rango de colores desde el recuadro previamente
seleccionado (en este caso, indice 0) hasta el

nuevo recuadro (indice 255).
Ingrese el valor del

porcentaje de transpa-
Un simbolo de cruz marca los rencia en el recuadro de
recuadros paralos coloresque  texto Transparency.

tienen un valor de
transparencia distinto de cero.

=Color Palette Editor

File Edit Palette

>KX)&’)&’%%%X%%%%X%X%%%%X%%%X%%%X%%X

‘_I_I_.\I i@ Indexs l_ _, Transparency: lT

Fija los seleccionados ~ Fija los seleccionados a
aOpaco Transparente

(0 transparencia) (100% transparencia)
Los botones de estos iconos proveen un rapido
medio para fijar los colores seleccionados a
completamente opaco o transparente.

ElI DTM del Monte Santa Helena desplegado
en dos layers: uno mapeado con colores con
25% de transparencia en el layer superior, y
en elinferior un sombreado de relieve. El
mapa de colores transparente esta
almacenado con el raster DEM16 como un
subobjeto denominado TransColor.

icono Open en
la barrade
herramienta
Display Spatial Data'y
escoja Open Group
seleccione pemgRroup del
Archivo de Proyecto
COLOR

clic el boton del

icono Tools de la TE
fila de controles

del layer superiory
seleccione Edit Colors del
menu

en la ventana Color
Palette Editor, mantenga
aplastada la tecla Shift
mientras hace clicen el
recuadro de color inferior
derecho (indice 255) para
seleccionar toda la paleta
de colores.

M ingrese 25 en el recuadro

de texto Transparency

M redibuje el

despliegue en la @I

ventana View

Cierre la ventana Color Palette
Editor y el grupo actual para el
siguiente ejercicio.
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Manejando los Colores

Transparencia en Relleno de Poligonos Vector

PASOS

M clic el boton del
icono Open en
labarrade
herramientas Display
Spatial Data y seleccione
Open Group

M seleccione HazGroup del
Archivo de Proyecto

COLOR
M clic el botén del -

icono Vector en la
fila de iconos de layer
coLor / HazZones
M clic latarjeta Polygons en
la ventana Vector Layer
Controls, luego clic
[Specify...] para Style:
By Attribute
M enlaventana Style
Assignment que se
abre, presione [Edit]

Los estilos de relleno de colores sélidos que usted
crea para poligonos vector o CAD o para tridngulo
TIN, también pueden ser desplegados con varios
grados de transparencia. El objeto con rellenos
transparentes luego puede ser desplegado sobre otro
objeto (tal como una imagen raster), y la
informacion transmitida por los dos layers es
facilmente visible. Una vez que usted ha fijado el
valor de transparencia como parte de la definicién
del estilo de relleno, el efecto de transparencia se
usa automaticamente tanto en el proceso estandar
de despliegue (2D y 3D) como cuando imprime.
Para mayor informacién en estilos de despliegue
de vectores, consulte el Tutorial: Creando y Usando
estilos.

=5tyle Editor {STYLE} _|C1[x]

<default style>
Ponel

Hane: |Zonel
Border Type: Solid =l

[
Color, ..

Line Hidth: 0,00 nillineters _lI
At Scale: Hone =t I (IR0 z:zwmm]

Solid L=t

D
Color, ..

Transparency: l? #

I Sanple

0l <

Fill Type:

Cancel | sotp |

Fije un porcentaje de transparencia en la
ventana Style Editor para el relleno sélido
de poligonos (0% = relleno completamente
opaco, mientras que 100% =

DTM del Monte Santa Helena desplegado
con sombreado de relieve, sobrepuesto
por un mapa de vectores de zonificacion
de riesgos. Los rellenos de poligonos son
colores s6lidos con un 75% de
transparencia, de forma que el terreno
subyacente permanece visible.

completamente transparente = sin color de
relleno).

Cierre las ventanas Style Editor, Style
Assignment, y Vector Object Display
Controls, luego cierre el grupo actual para
el préximo ejercicio.

Traduccién: Alberto Andrade
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Manejando los Colores

Despliegue Raster RGBI

El modo de despliegue raster RGBI utiliza cuatro
objetos raster para producir un despliegue RGB
realzado. Los tres raster seleccionados como los
componentes Red, Green y Blue, son primeramente
convertidos al espacio de color HIS. El objeto
designado como Intensidad es luego substituido por
la intensidad calculada, y los rasters son convertido
de vuelta al espacio de color RGB para despliegue.
Todos los objetos seleccionados deben tener el
mismo tamafio de celda y extension.

El modo de despliegue RGBI es muy util para
mezclar informacion visual obtenida por diferente
sensores. Por ejemplo un despliegue RGBI podria
usar tres bandas de un sensor 6ptimo multiespectral
(tal como Landsat TM o0 SPOT XS) para determinar
el tono y saturacion y la imagen radar en tonos de
grises pata fijar la intensidad. Este ejercicio muestra
otro ejemplo, en el cual una imagen pancromatica
de alta resolucion, es utilizada como el componente
de intensidad para mejorar la resolucién espacial
de las bandas multiespectrales.

Despliegue RGB de los objetos TM5R, TM4R,
y ™3R. (Estos objetos fueron producidos
por remuestreo a celdas de tamarfio 10my
extension igual a unaimagen SPOT
pancromatica.)

PASOS

M clic el botén del
icono New
Groupenla
barra de
herramientas Display
Spatial Data

M Seleccione Quick- !I
Add RGBI del
botén delicono en el
menud Add Raster

M del Archivo de Proyecto
RrGBI, seleccione el objeto
raster TuSR para Red,
™v4R para Green, TM3R
para Blue, y spotpaN para
Intensity

Cierre el grupo actual para
el siguiente ejercicio.

Despliegue RGBI de los mismos tres
raster TM con un objeto spoTPAN COMO
Intensidad. El despliegue resultante
combina la alta resolucién espacial de la
imagen SPOT pancromatica con el
contenido espectral de las bandas TM.

] pagina 19
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Manejando los Colores

Procesos de Conversion de Color

PASOS
M seleccione Process/
Raster / Combine /
Convert Color del menu
principal de TNTmips
M seleccione RGB del
boton de opciones Input
Type
M clic [Select Raster(s)...]y
seleccione los raster rep,
GREEN, Y BLUE del Archivo
de Proyecto STHELENS
M seleccione HIS del botén
de opciones Output Type
clic [Run]
use el procedimiento
estandar File / Object
Selection para nominar
un nuevo Archivo de
Proyecto y los objetos
raster resultantes

RN

Escoja la opcion Single
para seleccionar un raster de
color compuesto para su
conversion.

Raster de Intensidad creado de los
componentes raster de color Rep, GREEN, Y BLUE,
desplegados con un realce de contraste auto-
normalizado.

Los procesos de Conversion de Color le permiten
cambiar el modo de almacenar o espacio de color
de cualquier imagen a colores. Usted puede
convertir desde y hacia un raster de color compuesto
Unico, un conjunto raster RGB, o conjuntos de raster
Hue-Saturation-Intensity (o variantes relativas).
Conrasters RGB de ingreso puede seleccionar tablas
de contraste o realces automaticos a ser aplicados
durante la conversion.

Cuando tiene una imagen RGB que es obscura pero
que tiene un buen balance de color, la conversion
al espacio de color HIS puede proporcionar una
manera facil de realzar el color. Usted puede
desplegar el raster de intensidad resultante,
ajustando su brillo y contraste y seleccionando la
tabla de contraste resultante para su uso durante la
conversion inversa de HIS a RGB. El raster RGB
resultante mostrara el brillo y contraste mejorados,
reteniendo sus tonos originales.

InpIN Single S Raster Color Conversions mEE
Type: RGB Separate
HIS

Input

IH]&I

Typer | REB Separate — | Select Raster(s)...|

HBS o Red: |c:\tntdatacolor\sthelens.rvc / RED

HSY (Hunsell) | Contrast: LINEAR =
Gree“;IG:\tntdata\cnlnr\sthelens.rvc / GREEN

Contrasty LINERR =

Blue: |ct\tntdata\colorsthelens.rve / BLUE

Contrast: LINEAR =
Celor Hopi Home —

Output

Type:

I Coler Balance 3
I rateh Celor Hup Naleot...
Hue Range: 0 to 360

Intensity/Brightness Range: 0 to 255 —

Saturation Range: 0 to\255 —

" Create Pyranid Tiers
= |ty

Conpression:

o Be null valus

Hell Velue:
\
Run... Exit \ Help
\ "

Conposite d-bit ;ﬂl/ T'D(?S de

Conposite B-bit T2 opciones de
Cajur Composite 16-bit salidas.

Conposite 24-bit [
futput geg | Clic Exit para

Typez HIS =

2 pay, HBS
HSY (Hunsell)

cerrar la ventana
t--: Raster Color

tue Ri Conversions.

Traduccién: Alberto Andrade
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Manejando los Colores

En un Movimiento (Dither) de Impresion

Ahora que hemos cubierto lo basico para producir
buenos colores cuando desplegamos iméagenes,
debemos regresar al dominio de la impresion de
imagenes en color. Iniciemos considerando como
las impresoras reproducen el color. La mayoria de
impresoras digitales aplican diminutos puntos de
tinta cyan, magenta, y amarillo a la pagina. Para la
mayoria de impresoras comunes (tales como las de
inyeccion a tinta y de color sdlido), estos puntos
tienen un tamario fijo y cada color de tinta es bien
sea totalmente “on” o totalmente “off” para cada
punto. Por la superposicién de tintas transldcidas
en un mismo punto, estas impresoras pueden
también producir puntos azules, verdes, rojos y
negros. Si no se aplica tinta para una posicién de
un punto, este permanece blanco.

Las impresoras usan estos ocho colores basicos para
simular un rango mucho mas amplio de colores en la
imagen. Esto es posible debido a la gran resolucion
espacial de las impresoras. En otras palabras, los puntos
de tinta son muy diminutos y muy cercanos el uno del
otro, lo que tiene dos consecuencias importantes.
Primero, un pixel simple de una imagen es cominmente
representado por un conjunto de puntos de tinta. Segundo,
nosotros no podemos distinguir los colores individuales
del punto, por el contrario percibimos una mezcla de
color producida por los grupos de puntos cercanos.
Variando los colores y ubicacidn de los puntos de la
impresora para cada celda de la imagen (un proceso
llamado dithering), la impresora puede producir el efecto
visual de los colores originales de la imagen.

Una porciéon sumamente
ampliada de la foto de
Alejandria tomada por el
transbordador. Laimagen de
24bits incluye variaciones de
color celda a celda muy sutiles.

Impresoras de baja calidad
utilizan Unicamente tintas
cyan, magentay amarilla. Las
impresoras de cuatro colores
(CMYK) incluyen un
suministro separado de tinta
negra (K) para producir tonos
de negro puros y reducir el
uso de tintas colorantes.
Algunas de las impresoras de
escritorio ofrecen ahora seis
o siete tintas, incluyendo
tonos ligeros de los colores
de tintas primarios.

Laresolucién de las
impresoras se mide en
puntos por pulgada dpi. Las
impresoras tipicas de
escritorio tienen resoluciones
de impresién de 300 a 720
dpi. Las impresoras de alta
calidad usadas por oficinas
de servicios graficos pueden
tener resoluciones de 1200 o
2400 dpi.

Igual area aplicada el dither para impresion. A esta
escala de formato, cada celda raster de ingreso es
representada por una arreglo 5x5 puntos de impresora. El
proceso de dithering usa diferentes patrones de los
colores de impresién disponibles para recrear el amplio
rango de colores en laimagen original.
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Manejando los Colores

Ventana de Organizacion de la Pagina

PASOS
M clic el bot6n del
icono Open en
labarrade
herramientas
Display Spatial
Datay escoja Open
Layout
M seleccione pem_Lavour del
Archivo de Proyecto
COLOR
M escoja Page Setup del
menu Layoutenla
ventana Layout Controls

El formato usado en este
ejercicio fue creado usando
las herramientas estandar
disponibles en el proceso
Hardcopy Layout. Para una
introduccién al uso de las
herramientas del formato,
consulte el Tutorial: Haciendo

Para ilustrar los ajustes de color disponibles durante
la impresion, trabajaremos con un ejemplo de
formato de impresion designado para imprimir una
pagina de 8.5” x 11” en orientacidn vertical. Usted
puede imprimir formatos de tamafio hasta 11” x
17” con TNTlite, TNTview o TNTedit. La version
profesional de TNTmips soporta impresiones a una
variedad de tamafios de paginas (hasta rollo de 44”)
y la impresion de multiples paginas.

Usted puede hacer ajustes de color para impresion,
usando la ventana Page Setup, la cual viene en dos
versiones. Cuando escoge Page Setup del menu
Layout en la ventana Layout Controls (0 escoge
Support / Setup / Printers del men0 principal de
TNTmips), usted puede fijar los parametros basicos
de impresion y almacenarlos presionando el boton
OK sin actualmente iniciar la impresion. Cuando

Formatos de Mapas selecciona Print del mend Layout, la ventana Page

Setup se abre con el botén Run en lugar del

=ICOLOR / DEH_LAYOUT - Layout Vie

el o _I:\YI_I_I_I_I_I asaEEEsss | boton OK, pero el resto de controles son
Mt S s Digtl Gt o idénticos. Pre_smnan_do el bot(_)n Run se inicia
- "“’”"n el proceso de impresién y se cierra la ventana.
1, v‘ k
g
Frere T £
c"" =ICOLOR / DEM_LAYOUT - Layout Controls 0[]
_Layout | Group Options Help
Hew 2 2 1z = 1+ |- % el
- - 2 0 o AT ) @i
o e ke i
Save fs... CER |
o T ey le 1:250,000 3|
Redrau ALL Views [° ZI
Page Setup... [Lc¥end X
i — Print... X sl E#E G wE |
| Options, .. )
-~ T . L
won o s J Seleccione Page Setup del menu Layout.
r IT Scale: IWA]JHW«IW TS

Printer |Sizz | Color | Dithering | Fiotier |

Usted ya deberia tener definida una impresora
del ejercicio de impresion en el Tutorial:
Desplegando Datos Geoespaciales. Si no,
utilice los controles en el panel de tarjeta Printer
para seleccionar una.

 Printer ., Plotter fuse Hindows Printer
fodel. .. [HP CopyJet phinter

Device: Controlldl by Mindows — | Seitisss...

+ File...[

Si usted esta ejecutando TNTmips bajo Windows95 o NT, usted puede hacer clic en el botén Use
Windows Printer para utilizar los manejadores de su impresora en Windows para controlar la
impresion.
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Manejando los Colores

Escogiendo Patrones de Dither

Los controles en el panel tipo tarjeta para Dithering, le
permiten escoger los patrones de dither tanto para
componentes raster como no raster de su formato de
impresion. Los patrones Floyd-Steinberg, Jarvis-Judice-
Ninke, Stucki, y Ordered Dither proporcionan usualmente
buenos resultados para imagenes en color en la mayoria
de impresoras, y la opcién entre ellas es mas una cuestion
de preferencia personal. El ejemplo en la parte inferior
de la ventana Dither Pattern le brinda alguna idea de
como se mira el patron para diferentes colores. El patron
Stucki (gris realzado) proporciona los mejores resultados
cuando imprime una imagen raster en tonos de grises. El
patron por defecto de Vectores para componentes no
rasters asegura continuidad de las lineas delgadas en
sobrepuestas de vector, CAD, o TIN, y aquellas en las
cuadriculas del mapa, barra de escalas y leyendas.

Los instaladores de impresoras proporcionados con
muchas de las impresoras disponen ahora de capacidades
incorporadas de dithering. Si esta imprimiendo a una
impresora de Windows usando el instalador de impresion
de Windows, tiene la opcion de dejar el proceso de
dithering a TNTmips o al instalador de impresion de
Windows. La segunda opcion requiere tipicamente de
mayor tiempo de procesamiento que usar el proceso de
dithering de TNTmips.

=Page Setup

Printer | Size | Color Dithering |§’Eex£,£,m‘ |

Raster Dither Pattern... [/Stucki

Hon-Raster Dither Pattern,.,.[Vector Pattern

+ Let the Hindows printer driver do the
dithering and color natching

“* Let THT do the dithering

2 17
B0

@ Y A

Print-Raster... ITenpurar‘y

I Tenporary 7 Brist Hes

Help

y 4
oK / Cancel
/

Las dos barras deslizantes en el panel de Dithering
pueden usarse para ajustar globalmente el brillo (barra
deslizante superior) y el contraste (barra inferior) para la
salida de impresion. Moviendo la barra a la derecha
incrementa su propiedad respectiva en la impresion. Sin
embargo para resultados mejores y predecibles, usted
deberia usar las barras deslizantes de Intensidad y
Saturacion en el panel de Color (descrito
posteriormente).

PASOS
M clic latarjeta para el panel
Dithering, y presione
[Raster Dither Pattern...]
M de lalistaenlaventana
Dither Pattern que se
abre, seleccione Stucki
clic [OK] para cerrar la
ventana Dither Pattern
clic [OK] en laventana
Page Setup
clic el boton del
icono Printen la @

ventana Layer
Controls para imprimir el
formato.
=Dither Pattern I x]
Ordered Dither [
Floyd-Steinberg J
Jarvis-Judice-Hinke
Stucki
Stucki {enhanced gray} i
An “error diffusion™ pattern j
i
= =

Eancell

Help

Las impresoras de
sublimacién de tintay las
filmadoras no estéan limitadas
a los ocho colores basicos
producidas por las
impresoras. Estas son
capaces de variar
continuamente el nivel de
cada componente de color
usado para reproducir los
pixeles de laimagen,
resultando en una salida de
color verdadero continuo. El
Dithering no se requiere
cuando imprime en uno de
estos dispositivos, de forma
que los controles de patrones
de dither estan inactivos.
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Manejando los Colores

Ajustando la In

PASOS

M seleccione Print del menu

Layout

clic en la tarjeta Color de

la ventana Page Setup

deslice labarrade

Intensity hacia adelantay

atras y note el efecto en

la barra superior de

muestra de color

M repitacon labarra

deslizante de Saturation

fije el nivel de Intensidad
a 20y el de saturacion a
15

presione [Run...] para
imprimir el formato y
cierre la ventana Page
Setup

)

)

tensidad y Saturacion

Usando dithering una impresora puede producir un
rango de colores comparable al del monitor de la
computadora. Sin embargo el dithering no asegura
que un color en particular generado por la impresora
sea igual al correspondiente del despliegue en
pantalla. Debido a las diferentes formas en las que
los colores son generados, existe usualmente un
significativo cambio en los colores entre el
despliegue en pantalla de una imagen raster y la
versién impresa, ademdas algunos colores
desplegados podrian estar fuera del rango de colores
disponibles en la impresora.

El panel de color de la ventana Page Setup
proporciona una cantidad de controles que le
permiten alterar la forma en la que los colores de la
imagen son trasladados a la impresora. Usando estos

controles usted puede ajustar los

e S =) colores producidos en laimpresion,
Priner | Siz=  Cotar | Bitherdny | Provis | — | sin alterar las tablas de contraste o
Les... ||| paletas de color que ha creado para

o S Gion : proveer los colores en pantalla.

Test,..

_7 Los colores producidos por las
ol impresoras de inyeccion son a menudo
®f /J_A 2 || maés obscuros y menos saturados que
&1} o & 4 || los correspondientes en la pantalla. La
= / 4’< parte inferior del panel de Color
.. | - /II E\ | wis | incluye dos barras deslizantes que usan
y 4 \ el modelo de color HIS para modificar
Deslizadorde/ Deshzadorde 'todos'!os .coI0fes en la image_n de
Intensidad Shturaciénion impresion simultaneamente. Moviendo

Los valores de las barras
deslizantes de intensidad y
saturacion no se almacenan
entre trabajos de impresién, o
cuando usted presiona [OK]
en la ventana no de impresién
Page Setup. Si usted esta
usando valores de las barras
deslizantes diferentes del
valor por defecto cero, usted
debera restablecer los
valores de las barras cada
vez que imprima.

hacia la derecha la barra deslizante
superior se incrementa la intensidad (brillo). Moviendo
hacia la derecha la barra deslizante inferior se incrementa
la saturacidn de cada tono a expensas de mediar los
matices pasteles. La barra de ejemplo de color sobre las
barras deslizantes cambia al moverse éstas,
proporcionando una vista previa de su efecto general.
Muchas imagenes en color natural se benefician de un
incremento modesto en la intensidad y saturacion durante
el proceso de impresion. Sin embargo, si una parte de la
imagen es ya muy brillante, incrementando la intensidad
general podria “eliminar” el color es esta parte, resultando
en una pérdida local de detalle.

Traduccién: Alberto Andrade
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Manejando los Colores

Balanceo del Color

PASOS

Los controles que ajustd en el ejercicio anterior
influencian todos los colores de la imagen raster en
su impresidn. Sin embargo, todos los colores de la
pantalla no se imprimen igualmente bien de un
formato dado. Por ejemplo tipicamente el azul y
verde se imprimen méas obscuros que otros colores
en las impresoras a inyeccion, y los colores azules
profundos en la pantalla a menudo aparecen méas
cercanos al pdrpura cuando se imprimen. Usted
puede usar los deslizadores verticales para el color
en el panel de Color en conjunto con los cuatro
botones de iconos en la parte inferior del panel para
ajustar la salida de los colores individuales.

Con el botédn del icono de brillo encendido, moviendo el
deslizador incrementa o disminuye la intensidad de su
color. Con el boton de saturaciéon encendido, mueva el
deslizador hacia arriba para incrementar la saturacion
(pureza) del color, 0 mueva hacia abajo el deslizador para
mover el color hacia el gris. La barra de color debajo de
los deslizadores da una vista previa de los efectos
resultantes. Las posiciones de los deslizadores no se
almacenan automaticamente cuando ejecuta el proceso
de impresion o hace clic [OK] en la pagina no de
impresion Page Setup. Sin embargo usted
puede almacenar estos parametros en
cualquier momento en un objeto de balanceo
del color presionando el botén Save, y

Mi i
DTM
sond
oliva

Illamando nuevamente los parametros
almacenados usando el botén Load.

EPage Setup

este

Printer | Size Color | Dithering | Piotier |

4"y 4

Save...

Load, ..

5. Ganna, ..,

Test...

=Page Setup

Printer | Size Color |I]ithering | Plobbor |

Save, .,

Load...

.j”-j

Ganna. ..

Test...

. Cambio de matiz

/

Matiz =
]

Saturacién

o4

Brillo 7

]
]
]

4]

seleccione Print del menu
Layout
clic latarjeta Colorenla
ventana Page Setup
con el botén del icono
Brightness seleccionado
(por defecto) mueva el
deslizador Green hacia
arribaa unvalorde 10.6 u
el deslizador Magenta
hacia abajo a un valor de
-6.1
presione el boton del
icono Saturation, u mueva
el deslizador Green hacia
arriba a un valor de 10.6
presione [Save], use la
ventana File / Object
Selection para navegar
al Archivo de Proyecto
COLOR, y homine a un
objeto nuevo de balance
de color

presione [Run] para

imprimir el formato y cierre la
ventana Page Setup

Run... | Batoh. .. | Cancel | oty |

presora produce verdes en el
del Monte Santa Helena, que
emasiado obscuros y verde
en tono. Los parametros en
Bjercicio compensan
incrementando la intensidad del
verde, y disminuyendo la intensidad de
su complemento magenta, e
incrementando la saturacion del verde.

Los deslizadores de color
también pueden usarse
conjuntamente con los
iconos de los botones de
matiz y cambio de matiz
(Hue shift) para modificar
los matices seleccionados,
pero este es un
procedimiento complicado
que podria producir
resultados inesperados.
Usted podria lograr un
buen balance de color
usando Unicamente los
parametros de Brilloy
Saturacion.
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Manejando los Colores

Ajustando el Contraste Gamma

PASOS

)

]
]
]

seleccione Print del menu
Layout

clic la tarjeta Color en la
ventana Page Setup
clic[Gamma...]

en laventana Gamma
Contrast, use el mouse
pararesaltar la caja de
texto Power para Green, y
escriba el valor 1.4

M cambie la valor de Power

paraBlueal.2

clic [OK] para aceptar los
valoresy cierra la
ventana Gamma
Contrast

presione [Run] para
imprimir el formato y
cerrar la ventana Page
Setup

La ventana de Contraste
Gamma se abre con
valores por defecto para
gamma de 1.00 para cada
componente de color.

EGanna Contrast

La ventana de Contraste Gamma proporciona un
medio alternativo para ajustar selectivamente como
los colores de la pantalla son trasladados a colores
de impresion. La relacion entre las variaciones de
brillo de un color en impresion y la variacion de
brillo de ese color en la pantalla de despliegue es
tipicamente no una lineal. Por el contrario esta es
aproximadamente una funcién potencial. Esta
funcion es que el brillo de impresion es igual al
brillo de la pantalla elevado a una potencia
exponencial. En gréficos de computadora, la letra
griega “gamma” es el simbolo utilizado para el
exponente numérico en la funcion de potencia.

La ventana de Contraste Gamma tiene una caja de
texto de Potencia para cada componente de color
en la que puede ingresar un valor para el exponente
gamma (el valor por defecto es 1.00, el cual define
unatranslacion de brillo lineal). EL bot6n de opcion
Mode le permite escoger entre los modos RGB (color
de despliegue) o CMY (color de tinta) para
especificar los valores de gamma. Sin embargo de
que la impresidn a color usa CMYK, es mas facil
para visualizar los resultados usando el modo RGB.
Ingresando un valor de gamma mayor a 1.0 para
rojo, verde o azul se aviva el rango de intensidad
bajo a medio del color en la impresién; ingresando
un valor menor que uno tiene el efecto contrario.

Usted también puede cambiar los
__— valores de ingreso y salida maximos y

minimos permitidos para ajustar el

Coldy: red reen blue
Input Hin: 1 1 1
Input Hax 255 255 255

Output Hin: 1 1 1
Output Hax: 255 255 255
Pover: |~ 1,000 | 1.000 | 1,000

Hode: RGE — I

brillo y contraste de laimpresion.

=6 Contrast
0K | \ancel | Test,.. | Help | RICE] iRy =Ieh
\ Color: red reen blue
\ Input Hing 1 1 1
RGB es el modo de color por defecto. Input Hax:] 255 235 25
Output Hin: 1 1 1
Los valores gamma usados en este ejercicio Output Haxi] 255 250 E53
estan designados para avivar el color verde M 1,400 | 1,200
en laimpresion, sin avivar el rojo. Las areas A T RGB —
verdes deben aparecer mas brillantes en la
impresion, y las areas cafés deben contener ok | Cancel | Test... Help)
menos rojo.
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Manejando los Colores

Imprimiendo Cintas de Prueba

Los parametros en el panel Color afectan el proceso
de impresion y no el despliegue en pantalla, de
forma que debe imprimir el formato para evaluar
los resultados. Podria tomar algin tiempo de ensayo
— error para descubrir los mejores parametros para
su impresora, e imprimir todo el formato para cada
cambio en los pardmetros seria muy consumidor
de tiempo. Para evitar este problema usted puede
imprimir un conjunto de cintas de prueba de un
layer raster que usa un area de muestra para indicar
los resultados de un nimero diferente de parametros
de balance de color o contraste gamma.

=Page Setup _[C[%]

Printer | Size Color |I]it||ering | Fiotber |

A1

Save, , .

10, Load,..

L

Ganna. ..

Test...

1%

el

R

Hisks |

Batch. .. | Cancel |

Usted puede ajustar todos o hinguno de los
parametros de balance de color, antes de afiadir un
listado en la Ventana Test Strip Setup. El listado
muestra los parametros para cualquiera de ellos
que ha sido actualmente seleccionado por el bot

=Test S5trip Setup
Layer: COLOR / DEHIE —
Linest[ 1
Columnst| 1

PASOS

M seleccione Print del mend

Layout

clic la tarjeta Color enla

ventana Page Setup

fije el deslizador

horizontal Brightness a 20

y el deslizador Saturation

alo

clic [Test...]

en laventana Test Strip

Setup, clic [Add]

M con el boton del icono
Brightness encendido, fije
el deslizador de color a
los siguientes valores de
izquierda a derecha:

0.0,-4.5,-4.5,0.0,6.1,3.0

M clic Add nuevamente

M repita los dos Ultimos
pasos con los siguientes
parametros de deslizador:

0.0,-6.1,-6.1,0.0,10.6,6.1

M clic[OK] enla ventana
Test Strip Setup para
imprimir las cintas de
prueba

|

|

RPN

Height: 57

delicono de balance de color.

Cada cinta de prueba es precedida por un listado de
todos los parametros:

Int;
Int;

Contraste Gamma:

Balance\de Color RGB

0k | Cancel| Add |\ et | Delete|
\

\

Si hay mas de un layer raster
en su formato, utilice el botén
de opciones Layer, para
seleccionar cual layer a
probar.
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Software Avanzado para Analisis Geoespacial

Microlmages, Inc. produce una linea completade software profesional para visualizacién;
{ analisis y publicacion de datos geoespaciales. Contactenos o visté nuestra: pagina en Tnternet
para informacién detallada del producto.

TNTmips——TNTmips es, un sistema profesmnal con‘una completa integracion-GIS,
analisis-de lmagenes CAD, TIN, cartografla de escritorio-y gestlon de Bases de Datas
geoeéspaciales. )

TNTedits < TNTedit provee de herramientas interactivas para crear, geo’referenciar y
editar materiales de proyectos. tipb Vector; lmagen CAD, TIN y Bases de Datos Relacionales*
en una gran variedad de formatos. '

TNTview TNTview tiene las-mismas caracteristicas poderosas de despllegue de
TNTmips y es perfecto para aquellos que no necesitan,las.caracteristicas de procesamiento
técnico y preparacion de TNTmips.

TNTatlas TNTatlas permite publlcar y distribuir materlales de proyectos en CD-
ROM a bajo costo. Los CDs de TNTatlas pueden ser usados en,cualquier plataforma popular
de computadora.

TNTserver TNTserver permite publicar sus Atlas en TNT en Internet o en su Intranet.
Navegue a través de atlas de geodatos con su'navegador web y el applet Java TNTclients/2

TNTIite-TNTIlite es una version libre de TNTmips para estudiantes .y profesionales
con proyectos pequefios. Usted puede descargar TNTliterdel sitio Internet de Microlmages, o
puede ordenar TNTIite en CD-ROM con el conjunto actualizado.de folletos Tutoriales.
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