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Antes del Tutorial

El Editor de Datos Espaciales en TNTmips® y TNTedit™ le permiten crear,
modificar, y actualizar datos geoespaciales en un ambiente robusto de edicién
que permite la combinacién multiple de niveles de referencia y edicidn para
tareas simples o complejas de edicidn. Este folleto introduce tépicos mas
avanzados de edicioén de vectores que los presentados en el folleto Tutorial
Editando Geodatos vector.

Requisitos Previos Este folleto asume que ha completado los ejercicios en los
folletos Tutoriales: Desplegando Datos Geoespaciales y Tutorial: Editando
Geodatos Vector. Estos ejercicios introducen las habilidades y técnicas bésicas
que no se cubren nuevamente aqui. Por favor consulte estos folletos para
cualquier revisién que necesite.

Datos de Ejemplo Los ejercicios presentados en este folleto utilizan datos de
ejemplo distribuidos con los productos TNT. Si no tiene acceso al CD de
productos TNT, usted puede bajar los datos desde el sitio Web de Microlmages.
Los ejercicios de este folleto usan los Archivos de Proyecto del directorio EDITADV
de LiTEDATA. También requerird los Archivos de Proyecto cB_comp y cB_DLG del
Directorio cB_pATA. Sin embargo que no es absolutamente necesario hacer una
copia de lectura escritura en su disco duro, dado que el Editor genera una copia
del archivo cuando este es abierto, hacer una copia generalmente acelera el
acceso.

Mas Documentacion Este folleto solo intenta ser una introduccion a algunas de
las caracteristicas avanzadas para la edicién de vectores, en el Spatial Data
Editor. Consulte para mayor informacién con el Manual de Referencia de
TNTmips, el cual contiene mds de 200 paginas sobre el Editor de Datos
Espaciales.

TNTmips y TNTlite™ TNTmips viene en dos versiones: la versién profesional
y la version libre TNTlite. Este folleto se refiere a las dos como “TNTmips”. Si
usted no compra la version profesional (la cual requiere de una llave de licencia
de software), TNTmips opera en modo TNTlite, el cual limita el tamafio de sus
materiales de proyecto y no permite la exportacién. Todos los ejercicios en este
folleto se pueden completar con TNTlite usando los juegos de geodatos
proporcionados.

Merri P. Skrdla, Ph.D., 1 May 2002
© Microlmages, Inc., 2002

Sin una copia a color de este folleto podria ser dificil identificar algunos puntos importantes
en algunas ilustraciones. Usted puede imprimir o leer este folleto a color en el sitio Web de
Microlmages. Este sitio Web es también su fuente de nuevos Tutoriales sobre otros temas.
Usted puede descargar una guia de instalacién, datos de ejemplo y la tltima version de
TNTlite.

http://www.microimages.com
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Bienvenido ala Edicion Avanzada deVectores

El Rlitar de los Datos Espaciales le pamite aresr y
editar dojetos Rester Ve, GID, y TIN. Tadbs estcs
tipos de datos pEden ser uB vez doiertcs en el
Rlitar bien sea aoo referancia o para edicién. Hay
wn folleto introdictario para la edicién de cada uo
de éstos tipos de dojetes. Asegrese Qe e revisadb
el folleto introdictario para vectares (Bditando
Geodatos Vedtar) ates ée lecer Ios gjercicics en
este folleto ya qe se asure gue usted ya esta
1a edicién de vectares tiene mxdes amplejidades
adiciamles, como la generacidn autarética de
efigetas y asigeciin de valares Z a arves ce nivel,
ge 1o s hallan en oros tipos e dojetes. Usted
formatos E00, Coverage, y shapefiles y luego
almecrerlcs en el fameto ardginel si asi 1o dessa o
aawvertir el ardhivo a un dojeto en la esmuctira RV C
daitro el Bitar . Thicarente esté axrsciate e las
limitaciaes de lcs fametcs exterrcs si usted escoe
almecrerlcs en estos. Rar ejarplo, si usted crea us
reva tabla para n depefile, estd se pierde amrdd
almeca en esta estrucira, va gqe los dhepefiles
soportan sAlo ura tabla asociada en 1a kase de datos.
R el axtrario al Despliege de Datos Egpaciales
en dode todes los tipos el elavato tiaen por
defecto 1a seleacitn apacpdh, €l Rlitar tiae por
defecto activada la seleccién para todos los
elaventcs. Ua gran perte de facilided para las taress
& edicitn es tener la seleccidn limitada a los
elaratcs an los arvles usted qulere tyrabajar en
ese marento. El Editor tanbién tiene més ventanas
ge estin ascoiades am el prooeso; st usted esta
agregendo o esta editando los elerentos, halrd
auetro ventanes abiertas. Incluso la ventama de
despliege tiae botaes e icaws especificos del
Rlitor (A, Gpy, Baste, Urb, yReb estin en 1la
kearra de hevramientas del Despliegue) .

El Editor proporciona multiples pasos de la Funcién
Deshacer (Undo) para los cambios de edicién que ha hecho
en los multiples niveles. Hay también un solo paso de
Rehacer (Redo) después de cualquier Deshacer (Undo) para
cada uno de los niveles editables.

|4l
% ¥ &

PASOS

b copie los archivos en la
colecciéon de datos
EDITADV y los Archivos de
Proyecto cs_comp y
cB_pLG desde la
colecciéon de datos
CB_DATA a su unidad de
disco local

Los ejercicios en las
paginas 4-5y 8-9
introducen temas generales
que afectan su
funcionamiento en el Editor.
Las paginas 6-7 discuten
sobre el cierre y auto
trazado de los elementos
en los diferentes niveles.
Las complejidades de
etiquetar se describen en
las paginas 10-16. Los
filtros, el desplazamiento
por consultas, asignacion
de valores Z a las curvas,
el uso de archivos
externos, y los cut/copy/
paste se tratan en las
paginas 17-21. Los dos
métodos para asignar
atributos por defecto en
cuanto se afiaden
elementos, son descritos
en las paginas 22-23.
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Edicion Avanzada de Vectores

Preferencias del Editor

Vocabulario: Algunas
herramientas, tales como el
arco y la cuerda de arco,
tienen las partes necesarias
para ubicar y cambiar el
tamano que no es parte del
elemento agregado. Para
tales herramientas, el color
primario de la herramienta,
se usa para la parte que
representa el elemento y el
color secundario de la
herramienta, se usa para el
resto de la herramienta.

arco tool

Color secundario

Color primario

PASOS

b seleccione Edit / Spatial
Data

b escoja Setup / Prefer-
ences en la ventana del
Spatial Data Editor

b fije las opciones en los
paneles View y Layer
para ajustarse a sus
preferencias

b examine los paneles
Save, Color, Vector, y
Other de forma que sepa
que opciones estan
disponibles

ElPreferences

Snap Distance:|10 Pixels
F Renove Excess Hodes Uhen Saving

i Renove Unattached Records Uhen Sa
F Enable Filter stallShGEaClsEs

- Clear Tool After
4 Dptinize vector ul

Vieu | Layer | Save | Color | Raster Vector |cnn | TIN | Other

F Remove Excess Nodes When Deleting Lines

View |Lager I Save I Color I Raster | Vector I cAD I TIN I Other
I Redraw after any change

F Drauv layers when unhidden

Usted tiene control directo de muchos aspectos de
la forma de conducir al Editor a través de la ventana
de Preferencias. Ya que la edicion se realiza en una
ventana de despliegue, muchas de las opciones son
las mismas que en el Despliegue de Datos
Espaciales. Las opciones que son iguales como en
el Despliegue, tienen el mismo significado que en
el proceso del Despliegue. Por ejemplo, teniendo
activa la opcién Redibujar después de cualquier
cambio se inicia un redibujo cuando un nivel se
agrega o se quita o se cambia su estilo de dibujo.
No comienza un redibujo por cambios de edicion
hechos a la capa activa.

Cada uno de los paneles de Despliegue y Nivel (View y
Layer) tiene una opcién tnica para el Editor. La Distancia
al Margen le permite definir la distancia entre sus niveles y
el borde de la ventana cuando amplia el despliegue para
que los niveles llenen la ventana. La distancia predefinida
es 8 pixel, pero usted puede ingresar otra distancia si usted
prefiere un margen mayor, para facilidad de la edicién alo
largo del borde de los niveles. Si no estd seguro lo que
seria una distancia razonable en metros, use la herramienta
Ruler de la GeoToolbox para determinar una distancia
apropiada. Ademds de las opciones de Despliegue en el
Panel de Nivel, usted puede escoger desactivar los DataTips
para el nivel editable.

El panel de Almacenar le permite decidir si se le indicard la
operacion de almacenar, mientras estd editando y el intervalo
de tiempo para tal indicacién. Usted también tiene la opcién
de almacenar conjuntamente con su objeto editado, los
pardmetros del despliegue separados para
su uso en el Editor. El panel de color le
permite guardar los colores de las
herramientas y de la vista previa, asi como
los anchos de las lineas.
El panel de vector tiene los
pardmetros especificos

F Update view as each layer is drawn

4 Auto—open 3D viewpoint controls

F Autonatically GeolLock multiple vieus

[ ]

I Track mouse cursor betueen vieus

I Use right nmouse button to perforn zoon or pan

Refresh Interval (seconds):| 30

Hargin Distance: 0.000 neters
0K Cancel Help

para los objetos vector y
el otro panel tiene las
opciones misceldneas para
el Editor en general.
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Edicion Avanzada de Vectores

Propiedades del Nivel (Layer)

La mayoria de opciones en la ventana New Object
Values que se abre cuando usted elige crear un nuevo
objeto también aparecen en la ventana de
Propiedades del Nivel. Las tnicas propiedades que
no pueden cambiarse una vez que el objeto es
creado, es el sistema de coordenadas usado para
asignar las coordenadas del objeto y si un recuadro
de extension se aflada automdticamente.

Vocabulario: Un objeto que
usa las coordenadas de la
georeferencia como
coordenadas del objeto,
tiene una georeferencia
implicita. Un vector, CAD, o
TIN creados usando un
raster para proporcionar la
georeferencia tienen una

PASOS

b clic en el icono Add

Reference Layer y
escoja _16BIT_RGB

-4
del Archivo de

Proyecto cs_comp e Hy-

DROLOGY Yy ROADS del

Archivo de Proyecto

CB_DLG

Al crear un nuevo georeferencia implicita.
objeto, el mendi de _|1aelosLoels lumalfoorises: 2.
OpCiOneS de F Maintain Element ID Tables
K F Haintain Standard Attribute Tables
Unidades |[Ewnmntimvaues
. Next Point ID: T
determina que Mext Line ID: T
. Hext Polygon ID: 1
unldades son Haximun vertices per line: 2147483647
uSadaS para Object Scale Values
desplegar la X Scale: 1.000000
Y Scale: 1.000000
. Z scale: J
referencia  de |=== - I 1000000
nits: neters =
extension del o | Comcl| T
objeto. Si la

referencia de georeferenciacion del objeto estd en
Latitud / Longitud, el menu de opcién de Unidades
estd desactivado. Si usted quiere que su nuevo vec-
tor tenga una extension diferente o esté en una
proyeccién diferente, escoja User Defined de las
opciones listadas para la georeferencia implicita.
Usted también puede usar la opcién User Defined para fijar
el sistema de coordenadas y extension para un nuevo objeto
en la ausencia de niveles de referencia.

Los valores de escala X y Y son determinados de la
georeferencia de un objeto y los valores que usted ingresa
serdn ignorados a menos que su vector no tenga ninguna
georeferencia. Bajo tales circunstancias, usted puede escoger
tener las coordenadas de su objeto en cualquiera de las
unidades soportadas.

Si usted usa Open External para editar datos de ESRI (EQO,
Coverage, o shapefiles) y los almacena en su formato origi-
nal, aparece también en esa ventana un botén interruptor
Convert to internal format (sobre el panel de identificacién
del Elemento). Encendiendo el botén interruptor le permite
almacenar sus cambios en formato RVC. Tenga presente
que los formatos ESRI que estd editando podrian no soportar
todos los cambios de edicién que usted hace. Por ejemplo,
los shapefiles no soportan etiquetas de elementos y las
coberturas limitan los vértices de las lineas a 500 vertices *.

clic en el icono Create
New Object y escoja Q
Vector J
note las opciones
disponibles en la ventana
New Object Values
(incluyendo los paneles
desplegables Object
Scale y Element ID Val-
ues) y clic [OK]

escoja Layer / Properties
de la ventana Spatial
Data Editor y note las
opciones disponibles y
parametros actuales,
luego clic [Cancel]

mantenga esta sesién de
edicién abierta para los
siguientes tres ejercicios

* Las lineas creadas en el
Editor con mas vértices
seran rotas en lineas que
se ajusten a una Cobertura
cuando se almacena; las
etiquetas agregadas a un
shapefile abierto se pierden
si usted almacena en el
formato original.

Traduccioén: Alberto Andrade L.
pdgina 5



Edicion Avanzada de Vectores

Cierre a Elementos en Diferentes Niveles

Vocabulario: La distancia
de cierre (snap distance) es
que tan cercano usted debe
estar a un elemento para
que la unién sea activa. El
nivel de cierre contiene los
elementos usados para
determinar la posicién de
unién.

PASOS

b use el Zoom Box para
aumentar el
despliegue del area QI
delineada abajo

b verifique que el icono
Show Markers esté
encendido en el panel
Action de Line/Polygon
Edit Controls

b cliceneliconoAdd %
Line

b clic en [Snap Layer] en la
ventana Line/Polygon
Edit Controls que se
abre y seleccione RoADS

b clic en el camino del
limite del campo que se
muestra bajo la
interseccién de caminos

b el siguiente clic en el
arroyo a la derecha de
su clic inicial

b clic en [Snap Layer], y
en esta ocasién escoja
HYDROLOGY

al

Los elementos linea creados en el Editor no tendran
vacios a menos que la caracteristica de cierre (snap)
automatica esté apagada. Las marcas a los extremos
de la herramienta de trazo de linea cambia al color
a secundario cuando usted estd dentro de la distancia
de cierre a otro elemento. El folleto Tutorial
Editando GeoDatos Vector describe como cerrar
lineas unas con otras que deben hacerlo en el nivel
que usted estd editando, pero que realmente no lo
hacen. Se encuentran a menudo tales errores en los
objetos vector importados.

Mientras que es muy util cerrar lineas existentes en
el mismo nivel, usted puede a menudo desear unirse
a las lineas de un nivel de referencia, tales como a
un nivel de arroyo o caminos al dibujar los limites
de un predio. Usted puede auin desear unir diferentes
partes de la linea a elementos en diferentes niveles
de vectores. El Editor de Datos Espaciales le permite
unir las lineas a los elementos en cualquier nivel de
vector cargado para edicién o referencia.

La distancia de cierre se fija por las preferencias del
vector (pagina 4). Cuando usted cambia el nivel de
cierre, las marcas del extremo de la linea cambian
de color dependiendo de la proximidad de los
elementos en la capa recientemente seleccionada.
Cambiando el nivel de cierre s6lo cambia la

posicion del vértice al final de la linea que esta
siendo agregada; los vértices previamente unidos,
como el inicio de la linea en este ejercicio,
permanecen a sus posiciones originales.

ElSpatial Data Editor View 1

View Tool LegendView GPS Options

E i : E——
Vieu: 3.2 Scale: 48487 _}',_efl [+ $ 158274 .06 «| 337918.94 n
I
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Edicion Avanzada de Vectores

Auto-Trazo de Segmentos de Linea

El Editor de Datos Espaciales
tiene tres modos de dibujo para
crear/editar lineas: dibujo, estire,
y rastro. El modo de dibujo !
agrega vértices a la linea
conforme arrastra o clic el botén
del mouse. El modo de
estiramiento le permite ver de
antemano la posicion de la linea conforme la estira
desde el dltimo vértice agregado, agregando un
vértice cuando el boton del mouse se suelta. El modo
del rastro esta activo tnicamente cuando un nivel
distinto del que est4 editando se selecciona como el
nivel de cierre.

El modo de rastro hace una copia Vertlce a vertlce
de la linea en el nivel de cierre | ]
entre dos clics sucesivos del Y.
mouse. La herramienta no [
trabajara si el segundo clic del
ratén estd separado del primero
por mds de un nodo. La linea que
se copia en este ejemplo tiene
ramales poco después que se
inicia. Para rastrear la linea con
un nimero minimo de clics, su préximo clic debe
estar después del primer ramal pero antes del
segundo. Note que Close Polygon rastreard una linea
en el nivel de cierre si usted estd en el modo de
rastro.

Si parece que la herramienta Add Line no estd trabajando en
el modo de rastro con uno de sus vectores, primero verifique
que usted ha seleccionado el nivel de
cierre propuesto, entonces amplie el |
despliegue para localizar la fuente del |+
problema. Usted generalmente
descubrird una “burbuja” previamente
inadvertida en la linea, lo que significa
que estaba intentando cruzar dos nodos
al rastrear la linea. Simplemente escoja
el lado preferido de la burbuja y clic
alli, y luego clic hacia adelante de la |
linea, o edite eliminado la burbuja y reasuma el rastreo.

| PASOS
b note que las marcas al

final de las lineas han
cambiado de color

clic en el icono @
Trace iz

clic aguas abajo a la
izquierda de la
confluencia un poco
mas abajo de ésta

clic a la izquierda de la
siguiente confluencia en
el limite del campo que
se puede apreciar

clic en el icono
Stretch, luego clic
en [Snap Layer], y
seleccione rRoADS

i
+Ew

clic en el camino a la
izquierda, ajustando la
linea para seguir el limite

del campo

i
clic en Trace, luego "&,
clic en Close
Polygon Ijl
clic derecho para anadir
la linea o clic en [Add]

Traduccioén: Alberto Andrade L.
pdgina 7



Edicion Avanzada de Vectores

Almacenar / Reiniciar Sesiones de Edicion

PASOS

b clic en el icono -
Vector para un nivel
NewVector y cambie el
estilo de dibujo de lineas
a verde y 2 pixeles de
ancho

b escoja File / Save Group

b cree un nuevo archivo y
almacene el grupo en él

b Usted sera luego
requerido que almacene
su objeto vector; cree un
nuevo objeto en el
mismo archivo que el
grupo

b escoja File / Exit en la
ventana Spatial Data
Editor

b escoja Edit / Spatial Data
del menu principal

b clic en el icono Open @l

en el Spatial Data Editor

b seleccione el grupo que
usted acaba de salvar

b agregue una segunda
linea colindante al sur de
la primera en el nivel
editable usando las
técnicas de rastreo del

ultimo ejercicio; rastree

de HypRroLoay (limite Este)

y roADs (limite sury

oeste), luego use la

operacion cierre (Snap)
para unir los extremos
de la linea al poligono
que ya ha creado*

ESpatial Data Editor

File Reference Layer Options Setup

Grandes proyectos de edicion o creacién de nuevos
objetos vector a partir de niveles de referencia
pueden requerir varias sesiones de edicién. Cuando
usted tiene varios niveles de referencia y
posiblemente varios niveles de editables, es de una
gran conveniencia poder almacenar el grupo y
volverlo a abrir tal como estaba. Un grupo de una
sesion de edicion no sélo almacena todos los niveles
sino si ellos eran editables o niveles de referencia y
qué nivel eran el activo. Otras condiciones de
edicién, como el estilo de despliegue, preferencias,
y DataTips también son retenidas.

También pueden abrirse en el Despliegue grupos
almacenados en el Editor y viceversa. Obviamente,
la informacién sobre que niveles son los editables
no serd parte de un grupo almacenado en
Despliegue. Si durante el curso de una sesion de
edicién que empez6 abriendo un grupo, usted
almacena un nivel editable con un nuevo nombre,
al finalizar la sesién de edicion se le preguntara si
usted quiere almacenar los cambios al grupo.

* Refiérase al folleto Editando
Geodatos Vector si usted no
recuerda como. Bl

ESpatial Data Editor Vieuw 1
View Tool LegendView GPS Options

5] o i [ [ @2

B - ¥ NewVector
@ |BF i ob 3 ROADS

@ [ i o< HYDROLOGY
@ B . §E b _16BIT_RGB

[ —

=]

9 Scale: 37316 /) _| =4 157017.59 «»| 333215 54 n

|1me tu drau: 1 Second
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Edicion Avanzada de Vectores

Operaciones con el Boton Derecho del Mouse

El mei para el bottn deredo del nmouse e permite
aunentar la velocidad de edicidn cuando canbia
frecuentarante etre goeraciaes e edicién para
elarentos tnicos. Usted puede abrir un dojeto
existate e irmediatanatte puece enpezar a editarlo,
locar etiquetas, realizar unianes, y eliminar
elanatos atre oras goeraciaes. Su clic deredo
selecciam el elaento sdae el asl realizar las
peraciaes de atre 1os elamatos dispmibles para
seleccidn, usarndb la distancia
de bisqueda fijada en sus Vector |caD | TIN |

preferacias*. Si la qeracidn | s aetribute Specifu...

- < Auto Label Specify...
que escoge del merl aore WA | comert. to Point

vertare, oovo pera la edicidn | 7 felete
i
e elenentos, la ventara Se | dElenent DFfset  Specify...

F Redrau

clerra aBnd usted hace N |4 reverse Line

ERight Mouse Button SelecEmEER

PASOS

b cree una nueva tabla en
la base de datos de
poligonos con un tipo de
enlace de Un Registro
por Elemento (One
Record per Element) y
un Unico campo de tipo
entero y ancho 5 (mire
Editando Geodatos Vec-
tor o Manejando Bases
de Datos Relacionales si
usted no sabe como
hacerlo)

b escoja Setup / Right
Mouse Button

b active Attributes, clic en
[Specify], seleccione la
tabla que usted creé
como la tabla de
Poligonos, y clic [OK]

b active Auto Label, clic en
[Specify], fije los
poligonos para etiquetar
por atributo y escoja el

s jeﬂ:ej.’]c p]:es : ana F Snap Specify...
CllC o - el I Spline Specify...
botén Save u (K pera. temminar || 4 Skraighten

A J Thin Specify. ..
1a qoeracidn.
Algres de las goeraciaes
el bottn deredo del nouse,
0K | Cancell Help |

tales como asignacién de

campo en la tabla que
usted cred, también fije

aribiaes v efigetar, requieren la especificacion de
paranetros para la goeracidn. Quando usted quiere
usar pardnetros diferates, usted bien puede canbiar
lo qe se especifica para el ot deredo el mouse
o usted puece ejeatar la queracidn desce la vatara
& la interface (orincipalnete la vetare de Blicidn
e Elarentos) .

El mei del botdn deredho del nmouse 1o esta dispmible a
meres que wn nivel editable am por 1o mencs in elanaito
sea el mivel adivo. Tampooo estard dispmible cuardo usted
ha selecciaedd ua geracitn, tal caro agreger o editar
elamentos gue usan el bottn deredo del nmouse para otros
propdsitos.

El Riitar tanbién tiere vardas teclas de aceeso rdpido para
permitir cambiar répidamente entre las diferentes
herramiatas, filtros, v para abdir diferates tipos e
elamatos. Ia tecla para cadh uo ce estos elamatos se
mestra en el ToolTip del icoo. Ue Guia ge lista todks
las tedlas ein dispotible enel sitio W
de Microlmeges.

EVector Tools - 21 Po

el alto de las etiquetas en
120 en el panel Metrics

b clic en el icono Zoom
Box a\l

b clic derecho dentro del
poligono superior
escogiendo Attribute del
menu; ingrese 2045

b clic derecho en el mismo
poligono y escoja Auto
Label del menu

b clic derecho en el
poligono inferiory repita
los pasos 6y 7, pero
ingrese 2046 como valor

* Si multiples tipos de elementos
son selec-cionados, incluyendo
uno equivocado, use la tecla
<tab> para circular a través de
los elementos elegibles.

lygonal £
Add Elenent Attributes
o ||| Al ] 0] =] A
i W 0 e |
tial Data Editor
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Edicion Avanzada de Vectores

Auto Etiquetando Multiples Elementos

PASOS

b almacene los cambios a
su objeto vector, luego
escoja File / Close
Group

b clic en el icono Open ﬂl

y escoja CBSOILS_LITE®
Archivo de Proyecto
CB_SOILS

b clic en Show Detalils,
luego clic en el icono

l:-"'

Select/Deselect para I

poligonos y
escoja Select All

b clic en el icono Edit
Elements
(ventana Vector Tools)
luego en el icono
Auto Generate Label

b en el panel de tarjeta
Polygon, fije la opcién del
menu Label a Attribute y
seleccione cLass en la
Tabla y Campos de las
columnas

b en el panel Metrics,
ingrese 40 metros para
la Altura

b active el interruptor Use
Preview Color, luego fije
la opcién del menu Pre-
view a Selected (bajo los
paneles de tarjeta)

AELC

b clic en la operacion Ap-
ply a: Selected button

b escoja File / Save As'y
cree un nuevo objeto

b clic en el icono Edit
Element (Panel
Operation de la ventana
Edit Elements)

* Esté seguro de usar el
cbsoils_lite copiado del
directorio ebiTabv. Se ha
preparado especialmente
para este ejercicio.

La operacién de Auto Generar Etiquetas crea las
etiquetas para tantos elementos como usted ha
seleccionado. Cuando la usa desde el menu del
boton derecho del mouse, s6lo un elemento se
selecciona a la vez de forma que tan s6lo un
elemento es etiquetado.

La operacién de Auto Generar Etiquetas le permite generar
las etiquetas para todos los tipos de elementos en un solo
paso si usted desea que las etiquetas para todos sean del
mismo estilo de texto. Algunos de los controles en el panel
de auto generacion de etiquetas s6lo aplican a un tipo de
elemento. Las opciones en el Panel Optimize se aplican
solo alos puntos y las opciones de ajuste de linea base y de
direccidén de texto en el panel Metrics sélo aplica a las
lineas

Obviamente, las
opciones en el
panel  Punto,

EEdit Elements

Tool Region Info
lo_|:| o e e

Region Yesk: Parbially inside o

Ol x]

dfpphy ko visible elonenks only

Linea, y Poligono
s6lo aplican a ese
tipo del elemento.

J Harwsal Enbry

Dperation
Bt || =] e ] 2 ol 1 2 ¢
Point | Line | Polugon | Stule | Optinize Metrics

Height: 40.00
Angles| .00
J Override Generated Angle

/é‘al é‘-/\’& Baseline Fit: Straight -
R Y

J Generate Orthogonal Labels 4 Clip Under Label

meter =

Las etiquetas de
poligonos
generadas
automaticamente
son colocadas en
la seccién hori-

degrees -

Preview: Selected — [F Use Preview Color

Apply operation to: Active|Selected

§}e>3<:e:§,| Close | Help | zontal mas ancha

del poligono con

ﬂ

preferencia dada a la seccién que contiene el centroide. Si
la seccién mds ancha no es lo suficientemente grande para
la etiqueta, se busca una posicién conveniente en los
poligonos vecinos y se agrega una linea guia para indicar
el poligono a que se refiere (si estd enlazado a los elementos).

Hay un interruptor Attach to Element en cada uno de los
paneles especificos al elemento. Para la mayoria de
situaciones de etiquetado, esta opcién debe dejarse activada.
Cuando una etiqueta es enlazada a un elemento, esta se
elimina cuando el elemento se elimina. Cuando una etiqueta
no estd enlazada, no se agregan las lineas guias para las
etiquetas fuera de los poligonos asociados, y la opcién de

edicion “slide along the line” no estd disponible para las
etiquetas de linea.

Traduccioén: Alberto Andrade
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Edicion Avanzada de Vectores

Editando las Posiciones de las Etiquetas de Poligonos

La generacidn de etiquetas de poligonos no se ocupa
de las colisiones de las etiquetas. Tales colisiones
son mds probables que ocurran cuando una etiqueta
se pone fuera de su poligono asociado, dado que el
mejor lugar para esta etiqueta cambiada de sitio,
probablemente puede ser también el mejor lugar para
la etiqueta asociada con el poligono en dénde se
coloca. La segunda fase de etiquetar es encontrar
tales etiquetas y moverlas, lo que se hace una etiqueta
ala vez con la herramienta de Edicién de Elementos.
Cuando las etiquetas estdn una encima de otra, usted
puede decir qué etiqueta se selecciona porque la
linea guia también se resalta para las etiquetas
que disponen de estas lineas gufas. Usted ha
seleccionado la etiqueta que pertenece al
poligono si una linea guia no se resalta.

La herramienta grafica para la edicién de etiquetas, tiene
varias partes operando con los cursores asociados y
sensibles al contexto. Usted puede arrastrar la etiqueta a
una nueva posicién con el cursor colocado encima del
medio de la etiqueta, lo que se indica por el cursor de
flecha de cuatro-puntas. El cursor de flecha a la derecha
indica que una de las otras partes sensibles de la herramienta
estd activa. Las cajas sirven cambiar el dngulo de la etiqueta
mientras arrastrando el + cambia el tamafio de la etiqueta.
Si usted cambia el tamafio de la etiqueta usando esta
herramienta, es requerido si quiere crear un nuevo estilo
para el texto, cambie el estilo del texto actual, o
ignore los cambios de estilo. Su etiqueta todavia
permanece al nuevo alto, cuando hace un clic
derecho, aun cuando escoja ignorar, porque la
altura ajustada también se convierte en la nueva
altura del elemento.

ME}B

Cuando usted arrastra las etiquetas con las \Qg
lineas guias, la linea gufa sigue a la etiqueta s
pudiendo producir que la linea cruce sobre la
etiqueta, dependiendo de las posiciones inicial
y final de la etiqueta. Esta situacion se remedia V}B
facilmente cambiando la linea activa desde la \
linea base a la linea guia y editando la linea i
gufa con las herramientas usuales de edicién de

lineas. Usted puede agregar un vértice y lo arrastra para
que la linea guia haga un giro entre el punto de enlace y la

etiqueta.

PASOS Y|

b desactive la g %l
seleccion de N
todos los tipos de I?I
elementos Al

en la ventana Spatial
Data

Editor excepto las
etiquetas

amplie la zona con los
poligonos con colisién de
etiquetas en la parte su-
perior media (use la tecla
+)

BeF | PBEF g

BgF

JmC

b clic en la etiqueta con la

linea guia (BgD), luego
clic derecho

AgD
BgF SyF

JmC

clic en el centro de la
etiqueta, y arrastrela
fuera del limite del vec-
tor, luego clic derecho
nuevamente

desplegar hasta cerca
del borde derecho donde
hay cierta cantidad de
etiquetas VaB y VaF que
se chocan

luego clic derecho en la
etiqueta VaB del poligono
mas pequenfo, y arrastrela
fuera del limite del vector
clic en el icono Next ——pl
en el panel Leader

Lines (Text Label Edit Con-
trols), luego 1

clic el icono Drag Vertex .E‘

tome el punto final en el
medio del texto y arrastrelo
hacia debajo de la linea
base, luego clic derecho

Traduccioén: Alberto Andrade L.
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Edicion Avanzada de Vectores

Auto Etiquetado de Lineas

En muchos objetos de vector, un solo rasgo se representa
por multiples lineas para mantener la topologfa poligonal o
planar. El objeto determinar4 si usted requiere cada linea
etiquetada. Claramente, en el caso de los datos TIGER
extraidos y usados en este ejercicio, usted no lo requerira.
En el caso de la hidrologia, usted podria querer etiquetar

)

todas los tributarios pero no todos los segmentos mayores
de los arroyos o rios. En este caso, seleccione por atributo
y etiquete todos los afluentes. Luego manualmente
seleccione todos los segmentos de la linea que usted quiere
etiquetar para los rios y arroyos.

HEL

Dos soluciones estdn disponibles prevenir el “sobre
etiquetado”. Uno es la herramienta de Etiquetas de Linea
Fija que se discute m4s tarde en un ejercicio. El otro es unir
las lineas por atributo como lo realizado en este ejercicio.
Esta opcidn identifica todos los segmentos de la linea
contiguos que tendrian la misma etiqueta y coloca una sola
etiqueta en el medio de esta extension.

o e

i il 3 L

E s S (e i 11
=¥ 3

=

ST SRR

——r

3

%
E

de edicion, escoja Open

en el Archivo de

luego escoja Select ”
By

K
Elements luego en
b en el panel de tarjeta

seleccione STREETS.QRY*

la Altura

Use Preview

menu Pre-

i

PASOS
b inicie una nueva sesién
y seleccione el
. Cr |
objeto LINCOLNCEHTRAL E?I
Proyecto sTReeTs
b clic en Show Details, &
All para las lineas
b clic en el icono Edit
el icono Auto Gen-
erate Label
Line, fije la opcion del
menu Label a Script y
b en el panel Metrics,
ingrese 30 metros para
b active el
interruptor
Color y fije la
opcion del
view a Se- F
lected y note

%
=N
.
| S

elnimerode | ¢ | |

_T .

etiquetas

b active el ‘
interruptor

&

Fuastesen.

T
B .
b
Al

amplie aqui
parael
siguiente

M"e i
1]

b

]

4

Join Lines ;
by Attribute [ |
(panel

ejercicio

nuevamente
note el niumero de
etiquetas

b clic en el botén Apply
operation a: [Selected]

b escoja File / Save As y
cree un nuevo objeto

* Los datos TIGER
requieren la combinacién de
cuatro campos para
producir las etiquetas de
calles.

Lines), w f”“
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Edicion Avanzada de Vectores

Editando Posiciones de las Etiquetas de Lineas

A diferencia de las etiquetas de poligonos que
pueden moverse a cualquier parte al editarlas, las
etiquetas de lineas se colocan a lo largo de la linea
a la que se enlazan cuando son reposicionadas. Si
quiere mover una etiqueta fuera de una linea, debe
generarse con la opcién de Enlazada al Elemento
apagada. Tales etiquetas pueden ser reubicadas en
cualquier parte que usted quiera y tendrdn lineas
gufas agregadas si asi lo desea. Agregando lineas
guias es una caracteristica de los controles de edicion
de etiquetas. Usted incluso puede agregar lineas
gufas multiples a una sola

etiqueta. o

v
Cuando usted aumenta la 90}"’/@,1/
ampliacién notard que las «
etiquetas para las calles norte/
sur aparecen considerablemente
mas pequefias que las etiquetas
para las calles este/oeste. Esta
conducta es el resultado de
ajustar el aspecto para corregir
el efecto de coordenadas latitud/
longitud. Si usted encuentra
éste comportamiento "AQ‘%
desconcertante, puede apagar el kg
Ajuste del Aspecto para Lat/

Lon en la ventana Group Settings o escoger un sistema de
coordenadas que no esté basado en la Latitud / Longitud.

= WeE &

=uleg 2

=eE s

La edicidn de etiquetas individual no es necesaria para los
cambios a algunos parametros de las etiquetas. Usted puede
seleccionar todas las etiquetas o un conjunto mas pequeflo
de etiquetas y puede cambiar la altura del elemento, dngulo,
el estilo, y/o si aplica “cortar debajo” usando la operacién
de Atributos de Etiquetas.

rd— Bryson St La posicidn inicial de la
vele eitqueta es de alguna
o4 o forma mal ubicada,
Q Hill Dr g mirando como va con
o o st el limite en lugar de las

dos calles abajo.

_‘jﬁn@ﬁfﬁ Bryson St
w Rd
afadiendo lineas guias resultado

PASOS
b

clic en el icono

‘{rﬁl
Edit Element

apague la seleccién de
todos los elementos
excepto las etiquetas

coloque el cursor donde
se mostré en la pagina
previa y presione 4

clic en la etiqueta Normal
Blvd, luego clic derecho

b

clic y mantenga en el
medio de la etiqueta
mientras arrastra hacia
abajo y la derecha como
se ilustra, luego clic
derecho

desplacese alrededor y
reubique las etiquetas
como sea necesario

desplacese a la esquina
noreste del vector,

clic en el icono De- X
lete Element,selec
cione la etiqueta Bryson
St, y clic derecho

clic en Auto Generate
Labels, apague

Attach to Element en el
panel Line, active la
seleccion de elementos
lineales, seleccione la
linea izquierda que esta
bajo la etiqueta, y clic

derecho j
clic en el icono ]
Edit Element, seleccione
la etiqueta ultimamente
afadida, y clic derecho
ingrese 0 para el Baseline
Angle, luego mueva la
etiqueta como se ilustra

clic en el icono Add +*
Segment en el panel ﬂ
Leader Lines, luego clic en la
base de la etiqueta y arrastre
hacia la linea asociada
izquierda

repita el paso 11 pero
arrastre hacia la linea

asociada derecha, luego clic
derecho

Traduccioén: Alberto Andrade L.
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Edicion Avanzada de Vectores

Fijar Etiquetas de Lineas: Curvas de Nivel

PASOS

La herramienta Set Line Labels le permite escoger

b almacene su trabajo del [ ]a posicion de las etiquetas dibujando una linea
gjercicio prlev_lo, Iluego sobre la que las etiquetas se centran. Esta
remueva el nive . PR e

b abra el objet herramienta esté disefiada especificamente para las
apbra el Objelo ELEVATION en . .
el Archivo de Proyecto | curvas.de n%vel y datos TIGER, pero trabaja.con
CONTOURS cualquier objeto vector. Un Asistente se proporciona

b clic en la herramienta Set | para ayudarlo a escribir el guién para generar sus
Line AEL 5 etiquetas.

Set Line Labels = .

p CIiC. _en [ASSiStant]‘ EGenerate Line Labels [_ O] :1 etltquettaI las Curvas’ el
verifique que Con- Selact. Lins Data Type sistente genera un
tours esta -/ 4 Conbours guién que designa el
seleccno_nada, ~ Roads intervalo de curvas entre
luego clic en [Next] e las etiquetas, fija el

p f”e el InterVaIO de %%‘e:xz;’c)msl Hext | Help | Cancel | . q ’ ‘]

intervalo de grupos
Grupos en 2, L
Precision de ElGenerate Line Labels EES (CurvaS lndlces e

. Int 1 G | 2 . . .

Etiquetas a 0 con | Je . L:,,Z:",?FECE::E:J:O secinal places | iNtermedias) y estilos,
etiguetado cada 5 Place a label every[ 5 lines :
cu?vas y Jas i rot | establece las unidades
Unidades de Previous|  Next |  Help | | Cancel | para et.lquetar y ha?e
Curvas en pies, cualquier conversién
luego clic en [Next] necesaria, y establece la distancia de elevacion en-

b fije el Intervalo de Curva | tre las curvas indices.

Indices en 1000 pies, la . .

Altura de Etiquetas en Una vez que el guién se genera, posicione el cursor
100 metros, clic en [Edit | en la primera curva que usted desea etiquetar, y
Style], ylflJe el color del trace hacia la dltima curva que usted necesita
primer plano en naranja, . . . . .,
luego clic en [Next] etiquetar con ethu/eta.s en lla mlsma} orientacion.
" . Para que las curvas indices e intermedias aparezcan,

b fije el alto de la etiqueta ) T
para los valores de las usted necesita asegurarse de iniciar en una curva de
curvas intermedias en v ue u urva indi un mu

t d nivel tal que una curva indice sea un mdltiplo del
go lm]etfros, T"C Ie” <5E|dlt intervalo de las curvas.
tyle], fije el color de Crrmrre mamesscammmmas s s e s e mmwenre s+ sesgsss
primer plano en verde, o
luego clic en [Finish] s

b clic en la tercera curva o, !
desde la parte superior .
izquierda y trace una linea i .
hacia abajo y la derecha e 3
hasta justo pasado los 12000 :
pies; clic derecho .

b clic en la segunda curva Hatg .
desde la parte inferior g :
derecha y trace una linea oty :
hacia arriba y la izquierda s f@%ﬁ‘@ .
sobre la cima como se in- “?"//“% .
dica; clic derecho ot -~

b almacene luego remueva el A e o .
nivel de curvas °‘°</ m"é

Traduccioén: Alberto Andrade
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Edicion Avanzada de Vectores

Fijar Etiquetas de Lineas: Carreteras

El Asistente para etiquetas de carreteras detecta
automaticamente datos TIGER y rellena los cuatro
campos requeridos para generar un nombre de calles
completo. Otros tipos de datos pueden tener el
nombre entero en un solo campo. En ese caso, escoja
este campo para el nombre de la via que es el tinico
campo requerido.

Esta herramienta era el método opcional para
etiquetar calles. Sin embargo, ahora que usted puede
unir lineas por atributo y el Asistente ha sido
incorporado en la generacién automdtica de
etiquetas, es ahora mds una
cuestién de preferencia aunque las

ECenerate Line Labels

PASOS -
b escoja Open E?I

y seleccione el objeto
LINCOLNCENTRAL en el
Archivo de Proyecto
STREETS (el objeto original,
no el que ya etiqueto)

clicenla .
herramienta "
Set Line Labels

clic en [Assistant], clic en
el interruptor Roads,
luego clic en [Next]

Direction Prefix...[Basic_Data.Direc_Prefix

* Road Nane... ﬁasin,]]ata.Faature,Nane

Road Type...

ﬁas ic_Data.Feature_Tupe

dos opciones de orientacién |k -
adicionales pueden dar un mejor

Direction Suffix... lBasin,]]al:a.l] irec_Suffix

* - Required Field

resultado de etiquetado para

Previous |

Finish | Help | Cancel |

algunos objetos. Esta herramienta
todavia es el método opcional para etiquetar las
curvas de nivel, particularmente cuando usted
quiere imponer los estilos de las curvas de nivel
indices e intermedias.

El intervalo de lineas predefinido es uno, pero en
areas que sdlo tiene calles rotuladas con nimeros o
letras, usted podria elegir sélo etiquetar cada
segunda o tercera Calle.

Las orientaciones de lzquierda a Derecha y de
Derecha a Izquierda de la Herramienta son
particularmente importantes para etiquetar lineas que
corren a un angulo junto con las lineas verticales si
usted quiere que todas las etiquetas se lean en la
misma direccion.

to,

b note los campos

seleccionados luego clic
[Finish]

fije el Alto a 30 metros
(panel metrics)

clic en el borde superior
del objeto vector y
presionando arrastre al
fondo y libere el boton
del mouse

cambie el color de la
etiqueta si es necesario
(clic en [Edit Style] en el
panel de tarjeta Style)

clic derecho sobre la
vista, o clic en [Assign]

clic en el borde izquierdo
del vector y arrastre a
través hasta el borde
derecho

en el panel Baseline, clic
en el icono

de la herramienta ‘#“‘k
Left to Right durts
y note que

algunas

de las etiquetas se giran

clic derecho sobre la
vista o clic en [Assign]

Traduccioén: Alberto Andrade L.
pdgina 15



Edicion Avanzada de Vectores

Editando Tamano y Estilo de Etiquetas

PASOS

b

1=

remueva el nivel }(
del ejercicio previo,
escoja Open y
seleccione el objeto

L |
&l
de curvas etiquetadas

que almacené en p. 14
muestre los detalles, y

apague la seleccién
de todos los tipos de

elementos Iﬁ_)ﬂ

excepto
etiquetas

clic en Edit Elements, _
luego en Edit

Element, seleccione

s

la etiqueta 11000 foot en
el extremo inferior @
derecho de las ﬂ
curvas, y clic derecho

arrastre el + en la
herramienta de etiqueta
y arrastrela hacia abajo
para hacer el texto mas
pequefio, y cambie el

color del primer plano a

azul (panel de EFEEmMOGS

tarjeta Style)

clic derecho y
cuando la
ventana Text

“ Create new text stule
+ Change current text style

+ Ignore text style changes

Cambiando la altura u otros pardmetros de estilo
cuando edita etiquetas individuales introduce
problemas que deben resolverse antes de continuar.
Todas las etiquetas auto generadas en un solo paso
tienen el mismo estilo (a menos que se defina de
otra forma en el guién). Cuando usted selecciona
una sola etiqueta y cambia el conjunto de caracteres
u otro pardmetro de estilo, la pregunta es si usted
quiere cambiar el conjunto de caracteres para todas
las etiquetas que tienen el mismo estilo o sélo
cambian el conjunto de caracteres para la etiqueta
seleccionada. En el ultimo caso, usted necesita crear
un nuevo estilo de texto para que la etiqueta
seleccionada pueda desplegarse diferentemente que
las otras.

Usted no tiene que recordar crear el nuevo estilo de texto,
el Editor le pregunta lo que quiera hacer cuando hace un
cambio que afecta el estilo. Sus opciones son crear un
nuevo estilo de texto, cambiar el estilo del texto actual, o
ignorar los cambios de estilo de texto. Si se escoge la
primera opcion, se crea un nuevo estilo con los parametros
que usted escogi6. La tnica etiqueta con ese estilo asignado
es la etiqueta editada. Usted puede asignar el
estilo después a otros elementos seleccionados
si asf lo desea. (Cuando usted quiere cambiar
el estilo de varios elementos, debe usar la

OK | Help

Style Changes se abra,
escoja Cambiar el estilo
de texto actual

note que otras etiquetas
con el estilo
MajorContour también
estan mas pequefas y
azules

)

o
N %)

/ :
S
XN

e

e
-

antes y después de editar
A e\
g2 '7/00 &
'\ »\'\% 00
AN©

A0

operacion Label Attributes en lugar de la
operacién Edit Element). Si la segunda opcion es escogida,
se cambiaran todos los elementos que usan el mismo estilo
para emparejarse al elemento revisado. La tercera opcion
no es realmente equivalente a cancelar. Cambiando el
tamafio de una etiqueta cambia la altura del ascendente
asociado con el estilo actual y la altura del elemento, de
forma que los cambios en el tamaifio de la etiqueta se retienen
cuando usted escoge la tercera opcién. También se retienen
los cambios en el dngulo de la etiqueta porque ellos no son
parte del estilo.

Después de editar una etiqueta, las
otras etiquetas dibujadas en el mismo
estilo de texto también se cambian si
& usted elige cambiar el estilo del texto
P QOQ - actual.
. '\’\ .\9‘3?(9
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Edicion Avanzada de Vectores

Herramientas de Filtros

El Editor de Datos Espaciales proporciona nueve
herramientas de filtros: Lineas Colgantes,
Simplificacién de Lineas, Remocién de Burbujas,
Eliminacién de Nodos Excedentes, Poligonos
irrelevantes, Lineas Cortas, Disolver Poligonos,
Densificacion de Lineas, y Remocién de Islas. Cada
una de estas herramientas trabajan en todo el objeto
vector usando los pardmetros que usted selecciono.
Si usted quiere aplicar un filtro a un subconjunto de
elementos, escoja Process / Vector / Filter para hacer
este proceso. El uso de filtros para limpiar los
problemas comunes en la conversion de raster a vec-
tor se describe en el Folleto Digitalizando Mapas
de Suelos.

Cada uno de los filtros, con la excepcién de Eliminar
Nodos Excedentes, abre una ventana para que usted
pueda fijar los pardmetros pertinentes y ejecutar una
prueba si desea antes de aplicar el filtro. Cuando
usted ejecuta una prueba, las lineas que se dibujardn
después de filtrarse tendran el color mostrado en el
botén de prueba. Usted puede cambiar este color
pulsando el botén. Cualquier linea dibujada en el
color de la linea original en la imagen de la prueba
no estard alli después de correrse el filtro. Después
de ejecutar una prueba, usted puede obtener
resultados cuantitativos haciendo clic en el botén
de Reporte. El reporte proporciona el nimero de
vértices agregados / eliminados, el nimero de nodos,
las lineas, poligonos, o islas removidas.

El filtro de Densificacion de lineas agrega vértices a las
lineas para suavizarlas aproximdndolas a una curva. Hay
tres tipos diferentes de suavizado —spline-: BSpline Cubico,

!

BSpline Cibico es mejor para casos en
que usted desea retener los dngulos agudos
cuando hay ausencia de un nodo.

B g g
BSpline BSpline Spline
Cubico Cuadratico Bezier

PASOS

b remueva el nivel
del ejercicio previo, }(
escoja Open y -
seleccione el objeto @I
de calles con etiquetas
que almacend en la pag.
15

®

b clic en el icono k%

Line Densification

ElLine Densification 0[]
Spline Type: Cubjc BSpline —

JUse Hininum Distance

Number of Knots: 5

folerancet 1.0060600
Test: - Filter|Report...
Run | Cancel | Help |

b escoja Cubic BSpline y
fije el nimero de nodos a
5

b clic en [Filter] en el panel
Test

b después que la prueba
se ejecuta, clic en [Re-
port]

b cambie el nimero de
nodos a 8, luego repita
los pasos 4 y 5 notando
la diferencia en el
ndmero de nodos
anadidos

b remueva este nivel antes
de iniciar el siguiente
ejercicio

Poco es cambiado usando
el filtro BSpline Cubico

-l excepto la descripcion del

io del Antilope.

Traduccioén: Alberto Andrade L.
pdgina 17



Edicion Avanzada de Vectores

e

Usando Desplazamientos por Consulta paraEdicion

PASOS

b abra el objeto AUTOTRACED
solLs en el Archivo de
Proyecto soiLsconv El

b apague la seleccién de
todos los tipos de
elementos excepto
lineas y amplié la vista
dos veces

b clic en Select / Dese-
lect para lineas, escoja
Select by Query, luego
File / Open / *.QRY File,
y seleccione DANGLINE.QRY

b clic en [Apply] y note que
su vista se ha despla-
zado y el gap entre el
elemento activo y la linea
hacia el sur-oeste

b clic en Edit Ele-

ments, escoja Snap

1

Operation, fije los
pardmetros como se
indica y aplique la vista
previa de la unién para
el elemento [Activo]

b clic en Next Selected en

la fila de iconos de
elementos lineales ﬂ
seleccionados

b note que otra linea en la
vista esta ahora
resaltada y tiene una

vista previa de cierre,
luego clic [Active]

b clic en Next Selected,
escoja la operacion De-
lete, y clic en [Active]

b clic en Next Selected, luego
en la herramienta Add Line, y
afada lineas para rellenar los
blancos en la linea curva

b clic en Apply en la ventana
By Query seleccionada, y
continde avanzando y
editando los elementos hasta
que usted haya captado la
idea basica *

* No se intenta que usted limpie

todo el vector. Desplazamiento por
consulta generalmente es un paso

final de la edicién.

Generalmente, cuando usted estd a un nivel de
ampliacidn ttil para editar los elementos, el objeto
vector total no esta visible en la vista. Usted, de
esta manera necesita de una forma de ir de un
elemento seleccionado al préximo. El
desplazamiento por consulta se refiere a seleccionar
por consulta y luego desplazarse de uno en uno a
través de cada uno de los elementos seleccionados
para consideraciones de edicién, lo que incluye el
desplazamiento en la vista para centrar al elemento
activo si ya no estd en la ventana de despliegue. Ya
que TNTmips usa el concepto de elemento activo y
seleccionados, usted puede seleccionar un nimero
grande de elementos y puede evaluar a cada uno en
turno, tomando los pasos necesarios de edicién para
los elementos individuales y s6lo aplicando el
cambio al elemento activo.

Este ejercicio utiliza un objeto vector creado de un mapa de
suelos escaneado usando

Snap To: Elenent —
Snap Fron: Both Vertices —
Snap Type: Add Vertex o
Snap Dismlml neters
Snap Back Rngle:m@_

Avoid Crossing Lines
fictive |

Auto-Rastreo para la
conversion de raster a
vector. El vector tiene
muchas lineas extrafias y

Preview:

vacios en lo que deberian
inicial vista previa unida ser lineas continuas. La
mayoria de estos problemas

@ pueden identificarse seleccio-

nando las lineas colgantes (una

linea que no se une a otra linea a uno o ambos extremos).
Usted puede moverse por estos elementos uno a uno,
mientras toma cualquier accion de edicién necesaria y

» L\ aplicandolas solo al elemento

activo.

dos Ilneas s
necesnan pa
i —"completar la

2 linea curva

=

Cuando usted pulsa el botén
en Proximo Seleccionado, la
vista no se desplaza si el nuevo
elemento activo estd visible.
Este objeto contiene muchas
lineas muy cortas que pueden
ser dificiles de identificar
como seleccionadas. Si la vista
se desplaza, el elemento activo
estd centrado.
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Edicion Avanzada de Vectores

4

UsandoVistas 3D como Ayuda parala Edicion

Cuando se crean vectores 3D usando Process/Con-
vert/ 2D to 3D Vector y el raster usado para
proporcionar los valores de elevacion tiene una
extension menor que el vector o contiene valores
nulos o andémalos, algunos vértices de las lineas
pueden tener los valores de elevacion incorrectos.
Usted puede identificar prontamente la presencia
de tales lineas en una vista 3D porque ellos caen
abruptamente (a menos que sus
datos estén cerca del nivel del mar).
Las anomalias también podrian aparecer como puas.

El objeto vector editado en este ejercicio tiene 15
lineas con los valores del punto final en cero. La
estrategia de la correccion es encontrar estas lineas
y cambiar el valor del punto final al del vértice mas
cercano. Si miltiples vértices tienen valores incorrectos,
usted puede querer variar los valores asignados. Usted
podria usar el desplazamiento por consulta con este objeto|
vector, pero eso solo trabaja cuando el valor andmalo es
conocido. Usted no puede seleccionar los elementos
directamente en una vista 3D, pero los elementos
seleccionados en la vista 2D también se resaltan en 3D para
que usted pueda confirmar que usted tiene el elemento
correcto seleccionado. Los valores que necesitan el cambio
pueden estar en el inicio

P _[O[x]
o extremo de la linea.

ELine/Polygon Edit Controls
Operation

J?yﬁj)ﬁﬂ

F Hanual Entry

12
13
14

ElSpatial Data Editor 3D View

View Options

149087 894026
143045,142811
143010,5411585
148980, 038031

47

148959, 4100
148822,640818

3339506, 604438
333972,193683
333338, 913626
334030, 064408
334042,684464

34046, 742851

1485089, 071025 234060, 485376

1197000000 [
1187.000000
1157, 000000
1198000000
11852000000
1133000000
0, 000000

L —

@|o 4 H@e] 5P s
Heading:[ 11 v|Pitch:[ =16 ¥|D

1 24 Blx]

Northing:

148909.07

Easting:l

334050.49

PASOS

b remueva el objeto }(
del ejercicio previo .4
y abra _3D_VECTOR ﬂ
del Archivo de Proyecto
de HYDROL

escoja Reference / Open
3D View, y ajuste el
punto de vista a

|Heading: 11 | Pitch:[ -16 x| Distance: LT 19000

b escoja Edit Elements,
luego Edit Element,
seleccione la linea de
abajo a la izquierda, y
clic derecho

active el interruptor
Manual Entry,
desplacese al fondo de
la lista, y seleccione el
de la lista, cambie la

clic en el icono !I

vértice 18

en los campos de debajo
coordenada Zde 0 a
1199

Update Vertex, luego en
[Save]

ubique otras lineas que
requieren edicién haciendo
clicenlavista2D y
confirmando que la linea
correcta es seleccionada en
3D, edite como arriba

0.000000

Z Coordinate:|[

linea

t - STt seleccionada
Tine to dr ;' e '-‘. - = _’IA

-

.

después de una
Unica edicién N
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FijarValores de Z para Curvas, Archivos Externos

PASOS

b escoja File / Open Exter-
nal / ArcView Shapefile,
seleccione MFL.SHP, y
acepte los valores por
defecto en la ventana
Import Parameters

b escoja Layer / Proper-
ties, active el interruptor
Convert to internal
format, y cambie
la opcién del
botén Coordinates
de 2D a 3D

E0bject Properties

Topology Level: Polygonal — |Coordinates: 30 —
Extents Hode: Fit to Data —

F Haintain Element ID Tables
I Haintain Standard Attribute Tables
F Convert to internal format

El Editor de Datos Espaciales le permite escoger
tipos de archivo externos para edicion, tales como
E00, Coverage, y Shapefiles. Usted tiene la opcién
de convertirlos al formato interno (RVC) o
almacenarlos en su formato original. Los Shapefiles
también puede abrirse directamente (File / Open),
pero ellos se tratan como objetos CAD si se toma
este camino.

El shapefile usado en
este ejercicio no tiene
coordenadas 3D, pero

b clic en el icono
Set Contour Z Values en
el panel Tools de la

ventana Vector Tools :i,l

b fije el Valor Inicial en
60500, el Intervalo en

ESet Contour 2 Values 0[]

la base de datos
contiene la informacién para asignar los valores a
las isolineas de la fuerza del campo magnética sobre
América del Norte. Para hacerle un objeto 3D a este
shapefile, necesita ser convertido al formato interno.
Si usted quiere el objeto de

500, el Tipo de
Asignacién a Down-
hill, el Color de
Asignacién a Mayor
Intervalo, el Mayor

Start (x: 60500.000000

Interval: 500.000000
Unassigned: 0.000000
Assignment Type: Downhill —

Units: neters —~
Assign Color: Major Interval —

Hajor Interval: 5000 .00000¢

nuevo para el uso en ArcView,
puede  exportarse  con
coordenadas 3D. Un objeto
debe tener coordenadas 3D para

Intervalo a 5000,

Interval cnlnrsl

luego clic en [Interval

Hssignl

que se active la herramienta

Cancel | Help |

Colors], y asigne
naranja para Mayor
Intervalo y verde para el
Menor Intervalo

b clic dentro del circulo
central, arrastre hacia
abajo pasando la curva
inferior izquierda, libere y
clic derecho

b repita el paso 5, pero

arrastre hasta la curva
inferior derecha

=
Las lineas de abajo y la derecha
estan separadas de las lineas con
la misma fuerza del campo a la

izquierda del objeto.

que Fija los valores de Z a las
curvas.

Si usted estd familiarizado con ArcView, puede notar que
este shapefile se ha modificado del original—muchos de
los campos estdndar se ha anulado del archivo de la base de
datos asociada.- La modificacién fue hecha para ayudarlo
en este ejercicio porque muchas de las isolineas realmente
eran 2 o 3 lineas que no podrian combinarse removiendo
los nodos en exceso porque la tnica informacién no
relacionada a la intensidad del campo magnético, como el
nimero de la linea y longitud, estaba incluida.
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Cortar, Copiar, y Pegar

Cortar, copiar, y pegar son funciones familiares en

los procesadores de texto. Usted tiene que cortar o | PASOS

copiar para tener algo que pegar. Usando el corte | b clic en el icono Add +é
remueve los elementos de su situacién original, Refefenf?e Layer
mientras la copia los deja en su lugar. En el Editor X;ﬂﬁ%c'ggep:'g’;’g;gel
de Datos Espaciales, usted puede copiar de un nivel NETRA

editable o de referencia, pero un nivel editable debe b clic en el icono Oper #u
estar activo para que las funciones de corte y pegado Object for Editing @
estén disponibles. Los iconos de corte, copia, y y escoja el objeto
pegado en la barra de herramientas de la ventana de X'ii;’}:\';gﬁiﬂﬁ;fgg?
despliegue son para el uso tinicamente con niveles ) )

de vector. La ventana de herramientas de raster tiene | ° g'eﬁ ei? s;:c;o:lo »
funciones similares las que trabajan dnicamente nivel HwAYs, muestre
entre rasters del mismo tipo de datos. Usted puede detalles para ese nivel, y
lograr los mismos resultados en un objeto CAD zgléi;'i?ndgécglgﬁeﬁos
almacenando e insertando bloques. lineal, clic en el icono
Usted puede cortar o copiar elementos E’Se(l;(j:;/ SD(:Seiﬁztngr ﬂ
seleccionados, los elementos seleccionados dentro Todos

de una regién, o todos los b clic en el icono
elementos dentro de una region. |r s seiosartieme—| Copy B
Cuando usted escoge Pegar, un Cop | Close| _tels | (_\_/iew wind_ow), oL
A Entre Otybot, ative
pueda wbrificar que la s it etz interuptor Use Selected
posicién es correcta an- Reset ll-eFaul-t Position| El.ements,. y clic [Copy]
tes de pegar. El J:L:ﬁﬂz : ;; 32 g;:g b clic en el icono Select

X Scale: 1.000000
Y Scale: 1.000000

Rotation: 0.00

Projection... ILatitudE / Longitude
Distance Units: neters =l
Angle Units: degrees -

rectangulo se posiciona
por georeferencia. Si la
georeferencia no es muy
exacta, podria ser
necesario algin cambio

Paste | Cancell Help |

de tamafio o posicién
para obtener el mejor ajuste. En ausencia de georeferencia,
se usan las coordenadas del objeto para determinar donde |
va el rectangulo de ubicacién.

solo autopistas

para el nivel NEOUTLINE,
clic en el

icono Paste, luego en
[Paste]

remueva el nivel
de referencia, y
almacene su objeto
editado

X
]

autopistas pegadas
en el contorno de
Estados
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Registro por Defecto en el Editor de Datos Espaciales

PASOS

b remueva el nivel del
ejercicio previo

b clic en el icono Add
Reference Layer ﬁ
y seleccione el objeto
cir_4 del Archivo de
Proyecto pawson, clic en
el icono Create New Ob-
ject, _I
escoja Vector, %
y clic [OK] en la ventana
New Object Values

b clic en el icono line At-
tributes y escoja Default
Record, luego clic en
[Make Table], ingrese
FEATURES COMO el nombre,
y clic [OK]

b estructure la tabla con
campo de texto como
clave primaria unica
(Ancho 18) con un tipo
de enlace de Un Registro
por Elemento, y activada
la Consulta cuando se
anaden elementos

b clic [OK] en las ventanas
abiertas

b ingrese por teclado
county road en el campo
de la ventana Default
Record y clic [OK]

yd

b clic en el icono Add
Line y anada
una linea horizontal y
tres verticales que sigan
las vias como se indica
b clic en el iono line At-

tributes, escoja Default
Record, seleccione la

ingreso del campo a in-
termittent canal

b Anada una linea para el
canal como se muestra
(desactive la unién
automatica -snap)

b Cambie a la herramienta
Select, abra la tabla
Features, y mire los
atributos de linea

firrribute
Default Record,.,.

Usted puede fijar “el valor por defecto” del registro
para cada tipo de elemento en el Editor de Datos
Espaciales. El registro predefinido se enlaza a cada
elemento de ese tipo que se aflade hasta que usted
fije el valor por defecto a ningtin registro o active
la opcidn de registro predefinida en la vista tabular.
La asignacién de un registro predefinido esta mejor
preparada para agregar varios elementos vector del
mismo tipo, como cuando fotointerpretamos los
caminos de un condado. La asignacién de un
registro predefinido del panel de
Atributos de la ventana Vector Tools
es el método de opcién para un
..|nuevo objeto vector cuando usted
estd creando una nueva tabla
para la asignacidn de atributos.
Fijando el registro predefinido
J en la vista tabular (el préximo

£
ua tobie. [l ToWIE NS ejercicio) es una buena opcién
cuando los registros que usted

ElSelect Table For PronMEE

Yector Line Tables
Ho Table> H

oK Cancel | Help

quiere enlazar ya existen.

Cuando el tipo de enlace es Un Registro Por
Elemento, s6lo se creard un registro para cada valor
de atributo ingresado. Un registro se creard para
cada elemento afiadido para cualquier otro tipo de
enlace.

ElDefault Record [ [O]

Ingresando un nuevo
valor de atributo crea
un nuevo registro
cuando el siguiente
elemento es anadido

Abra la tabla y seleccione
elementos para confirmar
que los enlaces estan
como lo esperado

ElHew¥ector / LineData / featurMimIE]

Table Edit Record Field Help

A
Feature

[ounty road
[internittent canal J

J2 ot 2 records shown - 1]
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Fijando el Registro por Defecto en VistaTabular

Hay dos maneras diferentes de estructurar un registro
predefinido para el enlace, de forma que necesita
tener algunos medios de especificar cudl quiere usar.
El hecho de estructurar un registro predefinido desde
el panel de Atributos (ejercicio anterior) es suficiente
para activar ese método. Usted necesita activar un

PASOS

b remueva el nivel

New Vector creado
en el ejercicio previo
(mantenga abierto el nivel

de referencia) ‘@dl

botén de la ventana de Preferencias para usar la |b clicenelicono
estructuracion de un registro predefinido en la vista Open Object for Editing
., . y seleccione el objeto

tabula'r. Una vez e'sta opcidn se ha activado, se enlaza TeR_ exTraCT en el Archivo
el registro seleccionado a cada elemento agregado. de Proyecto bawson; abra
Seleccionando un registro diferente, cambia el Object Display Controls y

. fije los estilos de lineas a
registro

& By Attribute

predefinido al
que los
elementos se

View | Layer | Save | Color | Raster | Yector | cAD | TIN
Search Distance:| 10 Pikels

- Pronpt to save new regions on exit
F Enable tabular view default record

Undo Levels:| 10

Other

b escoja Setup /
Preferences, clic en la
tarjeta Other, y active la

enlazan cuando

opcién Enable tabular
view default record

Default Font... I
éstos se afladen.
Cualquier registro o Cancel Help

b clic en el icono

seleccionado antes de escoger una herramienta para anadir
elementos se libera cuando usted
inicialmente escoge agregar los
elementos, pero persiste conforme cam-
bia de elementos afiadidos si todavia es
aplicable (los atributos por defecto de
una linea son asignados a las lineas del poligono).

Rttributes

=] Al
Show Tables...
firteibate f

Cuando los elementos son desplegados por atributo, usted
puede decir
inmediatamente

_[C[%]
Help

ElTGR_extract / LineData / CLASS

Table Edit Record Field

ant, .

Default Record...

silos elementos |12 ] %zl

agregados se
han asignado a
la clase esperada

Tonnecting and county roads, undivided
Perennial stream

Internittent strean or wash
Tnternittent canal, ditch, or agueduct
1=

4 of 4 records shoun |

porque ellos son

dibujados en el estilo asignado en cuanto ellos se agreguen.

El registro
actualmente
seleccionado
sera enlazado a
los elementos
afadidos.

1"|ﬂ.1"'v\_,"-'\

Line en el panel At-

| tributes de

la ventana Vector Tools,
escoja Show Tables,

y abra la tabla CLASS de
la lista en la ventana Spa-

tial Data Editor

b clic en Add
Line tool luego, con
todos los registros JZI
mostrados, clic en |
caja Select Record para
la clase A31

b afada lineas igual que

en el ultimo ejercicio (solo
vias)
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Software Avanzado para Analisis Geoespacial

Microlmages, Inc. produceluna linea completa de softwaré profesional para visualizacion;andlisisy:
publicacion de datos geoespaciales. Contdctenos o viste nuestra paginaen Internet para informacién
detallada del producto.

TNTmips TNTmips es un sistema profesional con una completa integracion GIS, andlisis de imagenes;
CAD, TIN, cartograffa de escritorio y.gestion de Bases de Datos geoespaciales.

TNTedit TNTedit provee de herramientas interactivas para crear, georeferenciary editar materiales de " *
proyectos tipo vector, imagen, CAD, TIN y Bases de Datos Relacionales en una gran variedad‘de

formatos.

TNTview TNTview tiene las mismas caracteristicas poderosas de despliegue de TNTmips 'y es perfecto
para aquellos que no necesitan las caracteristicas de procesamiento técnico y preparacion de TN Tmips.

TNTatlas TNTatlas permite publicar y distribuir materiales de proyectos en CD-ROM a bajo costo. Los. *

CDs de TNTatlas pueden ser usados en cualquier plataforma popular de computadora.

TNTserver TNTserver permite publicar sus Atlas en TNT en Internet o en su Intranet. Navegue a través
de atlas de geodatos con su navegador web y el applet Java TNTclient.

TNTlite TNTlite es una versién libre de TNTmips para estudiantes y profesionales con proyectos
pequeiios. Usted puede descargar TNTlite del sitio Internet de Microlmages, o puede ordenar TNTlite
en CD-ROM con el conjunto actualizado de folletos Tutoriales.
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