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Antes de Consiguiendo Iniciar
Este folleto introduce en las técnicas para crear, modificar, y actualizar el objeto geo-
espacial vector, con e potente Editor de Datos Espaciales de TNTmips® y TNTedit™.
L os objetos vector que usted crea o importa, contienen datos de puntos, lineas, y poli-
gonos con relaciones topol égicas estrictas. Cada el emento tiene atributos asociados y
puede conectarse con bases de datos complegjas. Los gjercicios en este folleto introducen
alas herramientas bési cas usadas con cada tipo del elemento. El Editor de Datos
Espacial es también posee | as herramientas para editar sus geodatos CAD, raster, base
de datos, y TIN.
Requisitos previos: Estefolleto asume que usted hacompletado los gjercicios en
Consiguiendo Iniciar: Desplegando Datos Geoespacialesy Navegando. Esos gjercicios
introducen en las habilidades escencialesy las técnicas basi cas que no son cubiertas aqui
nuevamente. Por favor consulte esos folletosy el manual de referencia de TNTmips
paracualquier revision que usted necesite.
Datos de Ejemplo Los gercicios presentados en este folleto utilizan datos de jemplo
distribuidos con los productos TNT. Si no tiene acceso al CD de productos TNT,puede
descargar |os datos del sitio internet de Microimages. En particular, estefolleto usalos
objetos en € Archivo de Proyecto NFRESGI S, en lacolec- cién de datos de
EDITVECT, USSTATES del Archivo de Proyecto UNTDSTAT, y STATEPOPDBF.
El proceso de instal aci6n hace copias de | ectura-escritura de estos archivos en €l disco
duro de su computador: Puede encontrar problemas si se trabaja directamente con los
archivos de solo lecturaen el CD-ROM.
Mas Documentacidn: Estefolleto solo intenta ser unaintroduccion alaedicion de
vectores con €l Editor de Datos Espacial es. Para mas informacion, consulte el Manual
de Referenciade TNT. que incluye mas de 200 paginas sobre el Editor de Datos
Espaciales.
TTNTmips® y TNTIite®: TNTmips (The Map and Image Processing System) viene en
dos versiones. Laversion profesional de TNTmips, y laversion libre TNTIite. Ambas
versiones gjecutan exactamente el mismo codigo delos CD-ROMsdelos productos TNT
y tienen exactamente las mismas caracteristicas. Si usted no ha comprado la versién
profesional (lacual requiereunallavedelicenciade software), entonces TNTmipsoperara
en modo TNTlite, limitando el tamafio de sus materiales de proyectos, y la capacidad de
exportar.Este folleto refiere a TNTmips, TNTedit, TNTIite, y TNTview como “TNT.”
Dado que las caracteristicas de despliegue en los cuatro productos son esencialmente las
mismas, usted estara habilitado para seguir estos gjercicios no importa cual producto
utilice.

Keith Ghormley, 20 September 2000

Puede ser dificil identificar los puntos importantes en algunas ilustraciones sin una
copia a color de este folleto. Usted puede imprimir o leer este folleto a color desde el
sitio web de Microlmages. Este sitio web es también su fuente para los nuevos folletos
Consiguiendo Iniciar sobre otros temas. Usted puede descargar una guia de instalacion,
datos ejemplos, y la Gltima version de TNTIite.

http://www.microimages.com
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El Editor de Datos Espaciales

El Editor de Datos Espaciales de TNTmips (Edit Spatial
Data) ofreceunaflexibleedicion enun ambiente que puede
usarse paratareas de, un-objeto simple o de multi-capa
compleja, y manipul aciones de multi-objetos. Usted puede
tener un solo objeto en una capa, 0 una combinacion de
solo lectura en las capas de referencia, con las capas
editables. Puede tener mltiples tipos de objetos abiertos
al mismo tiempo, solapados en cualquier orden del frente
haciaatras.

Lasoperacionesdeedicion, seaplican a lacapaactudmente
“activa’.

Al cambiar de una capa a otra capa, las herramientas de
edici6n autométi camente cambian segiin lostipos de datos
delacapaactiva (raster, vector, CAD, 0 TIN).

la capa ACTIVA tiene
muchos ELEMENTOS
uno o0 mas
ELEMENTOS
pueden ser
SELECCIONADOS

Un elemento SELECCIONADO
debe ser ACTIVO para
las Operaciones
de edicién

todo registro del mapa
es automaticamente

reconciliado y mantenido

Usted puede ver que laherramientade edicion en
TNTmips es como en otros productos de software,
pero lo importante de el Editor de Datos Espaciales de
TNTmips eslamanera en que puede editar facilmente
eintuitivamente |os multi ples objetos geoespaciales
relacionados. Usted puede editar simultaneamente
material es de proyectos de todos |os tipos, mientras
TNTmips retiene y reconcilia automaticamente sus
registros de mapa.

Esto significa que para todos |os nuevos objetos que Ud.
crea, puede deducir su registro de mapa automaticamen-
te, desde otras capas, para que todos sus materiales de
proyecto tengan unarelacion geoespacial correcta.

= - -— o
e

Los objetos recientemente
creados pueden tener un
registro de mapa indepen-
dientemente definido, o un
registro de mapa definido
de otra capa en el editor.
Una capa contiene un ob-
jeto geospacial: raster,
vector, CAD, TIN, base de
datos, o un disefio complejo.
TNT autométicamente
reconcilia el registro del
mapa y la escala de todas las

capas.

#Una capa

editable es
seleccionada
como la capa

ACTIVA

cambie entre una
0 mas capas
EDITABLES

» una o mas
capas de solo
lectura de

REFERENCIA

Los ejercicios en pag. 4-14
explican cdmo crear un ob-
jeto vector georreferenciado
gue contiene elementos de
drenage lineal trazados a
partir de un mapa topogra-
fico de referencia.Esta acti-
vidad se la designa, a menu-
do, como “digitalizar desde
arriba.” Las pag. 15-17
introducen en las técnicas
utilizadas para crear y editar
otros elementos vectoriales.
Las pag. 18-22 tratan la
creacion y vinculacion a las

tablas de atributos.
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Editando Geodatos Vector

Agregue una Capa de Referencia

= Spatial Data Editor

File Reference Layer

Options

Setup  Help | Suprimeratareaescrear un

i = 0 e N o

nuevo objeto vector que
contiene georreferenciados

el Fresno Hap {Scale 1:100,000[3 | |as |ineas de elementos de
Agregue una capa de hidrologia. Usara unacapade
Referencia ] referencia que contiene un

H T mapageorreferenciado esca-

neado con las caracteristicas

Vocabulario: una Capa de
Referencia es una capa de
solo lectura usada de
referencia visual y espacial.
Una Capa Editable es una
capa en la que podemos
agregar y modificar los

elementos.

PASOS

Mlance el Spatial Data
Editor

Mhaga clic en e licono

+5
Add Reference Layer

Mseleccione el objeto raster

MAP_100 del Archivo de
Proyecto NFRESGIS en el
EDITVECT de los datos
de ejemplo.

El objeto raster MAP_100 es
una Imagen escaneada

333 x 269 a color compuesto
de una parte de un mapa de
Fresno, California, a escala
1:100,000. Esta georeferen-
ciado con coordenadas de
mapa de Latitud / Longitud.
Cada célula del raster repre-
senta aproximadamente 20
metros en la tierra. Desde
que él ya tiene el control de
georeferencia, cualquier
capa nueva que podamos
crear usando como refe-
rencia la capa MAP_100
automaticamente puede tener
los atributos con el mismo
georreferenciamiento.

gue ofrecelahidrologia, y dibujaraencimadelas

lineas con las herramientas de edicion de TNT.
Lanceel Spatia Data Editor (Editor de Datos
Espa- ciales) de TNT seleccionando Edit / Spatial
Datadd me- naprincipal de TNTmips. TNTmips
abre laventana del Editor de Datos Espaciales.
Lamayoria de los menUs e iconos en esta ventana
son iguales alos de el proceso Display / Spatial

Data, del queyaestamosfamiliarizados.

Primero, agreguelacapadereferencia. Hagaclicen
el icono Add Reference Layer , y use el proceso
normal de Select Objet de TNT, paraescoger €l
objeto raster MAP_100 del Archivo de Proyecto
NFRESGISend EDITVECT delosdatosde
gemplo.

=Spatial Data Editor View 1

Yiew Tool LegendYiew GPS Options Help
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[Tine to drau: 1 Second |
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Editando Geodatos Vector

Cree un Objeto Geoespacial Vector

Hagaclicene icono Create New
Object y seleccione Vector del ment Fllle HeiErenes

= Spatial Data Editor _ [0 ]

Layer Options Setup Help

desplegable. TNTmipsagregaun I e T

nuevo objeto vector alali;tadela Vector... ke 1 %¢ Fresno Map (Scale 1:100,000[3
capa en laventanadel Editor de CAD. .. J
Datos Espaciaes y abre laventana TIN,,.

New Object Values. Use laventana Raster... — £

de New Object Values paraindicar
al Editor cdmo serelacionara espacia mente su nuevo
objeto vector, alacapadereferenciaMAP_100.

El primero delalistaen el tablero de opciones parael
georreferenciamiento, y por defecto, €l findelaselec -
cion es NFRESGIS/ MAP_100. Escogiendo por
medio de ese item, su nuevo objeto vector tendralas
mismas magnitudes espaciales, laorientacién, y registro
de mapa, como el delacapade referenciaMAP_100.
Este es uno de los importantes beneficios de usar una
capa de referencia cuando creamos nuevos objetoses-
paciales: su nuevo objeto puede tomar automatica -
mente el control de georreferenciamiento existenteenel
mapa, y asi relacionar correctamente todos sus mate -
rialesgeorreferenciados del

proyecto, automaéticamente.

Una vez concluido, haga clic en el |

botdén OK al fondo de la ventana. Nane...lFtor‘ / Created by the Spatial Data Editor

PASOS

M haga clic en el
icono Create y
New Object
y seleccione

Vector del mend.

M Haga clic [OK] en la
ventana New Object
Values para copiar la
informacién de georre-
ferencia del raster de

referencia MAP_100
seleccionado.

_|Cx]

El editor copi_a el control de Select Implied Georeference

georreferenma de MAP_100 a resno Hap {(Scale 13100,500} A

su nuevo objeto vector, y abre la User Defined

ventana Vector Tools (descripta Lanre

en las paginas siguientes). =

oy fonr ,.ia}zk\,””Latitude / Longitude
] . e —

La ventana de New Object Latitude: | # 36 45 46,564 to| # 36 48 35,118
Values permite crear el control Longitude: [ 15q 49 41,353 toli 538 45 63,848
de georreferencia derivado de _J Create Extents Box
la capa de la referencia N | Coordi 20
MAP_100. Presione OK para opology Level: _Polygonal — |Coordinates: 20 |

aceptar. - Db ject Scale Yalues

Consulteel manual dereferencia [Bdess Bebers

- Elenent ID Yalues

=1

paraver cOmo ésta ventana | ™ |

Cancel | Help I

también le permite escoger otras

proyecciones de mapa.
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Editando Geodatos Vector

Cambie el Estilo de Linea de Vector

Pulse el botdn de icono de E’I Editor de Dqtos Espaciales utiliza paralos_ ve_ctor%,
un objeto para abrir la lineas bl ancasfl nas, como val_or d_e _esp I_o dedibujo
ventana Display Controls predeterminado. Paraunamejor visibilidad en este
gercicio, cambied color delalineaal
R DA [y rojo u otro color menos luminoso, con
File Rgference Layer Options Setup Help un espe&)r de | |’nea de 05 m| | imetros

J_@.JJJ 0 N e b N Puede cambiar losestilosdelineaen

7B . 1& o X Created by the Spatial Data ||| CUalquUier momento durante unasesi on
@ :f oo X Fresno Hap {(Scale 1:100,000) deedicion. Puedeguardar las defini -

- cionesde estilo delineay usar un solo
[ | estilo, unay mas veces.

Tal vez quiera crear las lineas de los elementos de
hidrologia de este gercicio, para que en €l futuro se

PASOS
M pulse el i o o
puse € 1eono IE visualicen en azul. Pero, cuando dibujamos sobre los

Vector para el

objeto NewVector pixeles azules en el raster de referencia, el trabajo

intermedio seramésfécil dever enrojo.

M seleccione la etiqueta
Lines ] Cuando hayaterminado de cambiar €l estilo delinea,
& :;2?; scll)zlé en [Specify] hagaclic [OK] paracerrar laventanaLine Style Editor,
B seleccione rojo en la y luego clic [OK] paracerrar laventanaDisplay Con-
paleta de colores trols. Cuando €l Editor dibujelos elementos delinea
M cambie el ancho de linea | quehemoscreado, ellos sevisualizardn enrojo.
(Line Width) a 0.50 mm.
Selecione la etiqueta Lines y Vocabulary: El espesor de linea, color y
haga click en [Specify] para abrir modelo se definen en el actual Line Style.
el editor de esfjlo. =Line Style Editor (VECTSTYLE}

=Vector Object Display Controls Line Type: Solid — |

i e |

Object | Points Lines | PALugons | Hodes | Labels EEEmEE

Select: ALL = | sedoite..
Style: ALl Sane  — ||Spec1fu e
DataTip

I Show DataTip Lipe Hidth: 0,50 nillineters —

&" At \Scale: Hone =] I EER {Iazz‘z‘ez}%,l
#nitoy Hone = |Ploces I

Prefin: |

Suffins [

Label: il i | speesty. .|

Lobul Shuin...

o Heess Lines Before Polypons

/ Cancel | Hodp |

\ !
oK Cancel Hedp Haga click en el azulejo rojo de la paleta
de colores y cambie el espesor de la linea

a 0,50 milimetros.
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Editando Geodatos Vector

Seleccione la Herramienta Add Line

= Yector Tools - 2D Polygonal
Tools i Hdd Elenent Httrihutes

Sals

HewYector / Created by the Spatial Data Editor

Siempre gque se sel ecciona un objeto vector editable (tal La herramienta Add Line
como su NewVector) enlalistadelacapa, €l editor abre | abre la ventana Line /
laventana Vector Tools.Laventana VVector Tools Polygon Edit Controls.
presenta una seleccién de herramientas para crear y
editar los elementos en un objeto vector. El botén grande | pagog

alaizquierda, abrelaventanade herramientas Edit Ele- ™ haga click en el ﬂ

ment (comentado mas adelante en este folleto) qué se botén Add Line

utiliza paramodificar |os elementos existentes. Cuando M cambie delmodo .~
usted quieraagregar nuevos €l ementosalalinea, haga Draw al modo +_|
clicene icono Add Lineenlafiladearriba. Stretch

El Editor abrelaventanaLine/ Polygon Edit Controls. La operacion predeter -
Laoperacion Add End esla seleccién predeterminada. minada es Add End

Cambie el modo del dibujo de Draw a Stretch.
El modo Stretch le permite ver cadanuevo
segmento delalineay arrastralaposicion desu | 4 snap options

endpoint antes de que usted lo ponga. Paralas f Hanual Entry
operaciones de dibujo en estos gjercicios, la it GPS: None —
facultad de mover un segmento cuando usted = toe o] Al 2
alinea o dibujacon laimagen dereferencia Add_ | Cancel | \ Help |
debajo es muy dtil. | T

Cambie al modo Stretch .

— 3

3 begin &

begin "sdd End"

mode

"Add Start"
mode

La operacion La operacion

Add End Add Start' .

extiende una agrega'vertwes 2
linea 1 auna linea 1

agregando ex_lsFe_nte desde

nuevos el inicio de

vértices al linea.

final
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Editando Geodatos Vector

Agregue Segmentos de Linea

Pasos

M haga zoom in en g

los razgos de hidrologia
M hag click en el boton 4
Add Line ﬂ
M haga click con el bot6n
derecho del mouse para
agregar los segmentos

Ahora estamos listos para empezar atrazar caracteris -
ticas hidrol égicas, creando los nuevos elementos de
lineaamedidaque avanzamos en €l trabgjo.

Haga zoom paraagrandar la esquina noroeste del mapa,
tal cual estailustrado. Con laherramienta activa Add
Line, cadavez que usted hagaclic con el mouse, € edi-
tor agregaun vérticeal elemento delinea. Su primer clic

de lalinea prototipo

M arrastre cada nuevo vér-
tice para ajustar la posi-
sion del nuevo segmento

define el arranque del punto delalinea, paraescojer €
lugar déndelahidrologiaescapapor €l bordedearriba
del mapadereferencia. Luego muevael cursor una
distanciacortahaciaabajoy hagaclick en uno delos

de linea. -
pixeles azules del mapade

wr, | Nidrologia

| ——firstclick
i

Yiew Tool LegendView GPS Options

i i i B e ed ot et ot e BE TR YRR 1) IR S

second click

|’ third click

El editor dibujaun segmento
prototipo que une los dos

= primeros puntos haciendo clic.
Hagaclic de nuevo, un poco
méslejosalolargodelas
caracteristicasdelahidrologia
paraagregar otro segmento.
Desde que usted estaen €l
modo stretch, usted puede
arrastrar |os segmentos elés -
ticos por fuera arrastrando

I‘:l
o
]
H
o
=

b |
— R ;

T =
view:[ 1.9 Scale:| 28359 | 4t § [N 36 48 20.503 «a|H 119 a9 42.889
Juse right nouse button to add the current element cadanuevo vértice exactamen -

tealamarca correcta. Lalinea prototipo no aparece en
el estilo delalinearojaque hemos escogido, mientras
permanezca como prototipo.

El dltimo vértice se muestra con un gréafico circular.
Podemos arrastrar el Gltimo vértice sujetando el

i TTULE

botoén izquierdo del mouse hasta que el vértice Cuando

. esté donde usted lo quiere. termine una

El editor muestra el linea prototipo

punto de partida de “aceptela”’

unalinea haciendo click

prototipo con un con el botén
gréfico en forma . :

do caia _ Cancele una linea prototipo derecho del

1a. Cada click agrega un que no quiera, presionando el mouse.

nuevo vértice y un
segmento prototipo
alalinea

botén Clear en la ventana Edit
Controls.
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Editando Geodatos Vector

Acepte los Elementos de una Linea

Tracelosrasgos caracte- =iSpatial Nata Editor Yiew 1 BEE
rl,g‘.l Cos del pr0t0t|p0 de View Tool LegendYiew GPS Options Help
hidrologia, al sur del luger | @l ml 2] ol 2] 0 ) 0 2 o ] ]
donde seunen, deE aO. 8 o 1o K

 F
Si cometieraerroresy quie- | —-f ~ o
re empezar de nuevo, can- m ;

celelalinea prototipo apre-
tando €l bot6n Clear en la
ventana Edit Controls. N h— T
Por otra parte, pulse el 74 “-
bot6n derecho del mou-se

cuando termine unalinea o =
para aceptarlo. El editor ]
vuelveadibujar el nuevo &i‘

elemento delalineaenel \ -
estilodelalineaseleccio- =

nada. (Un gjercicio poste- '"n |
rior describelastécnicas i — =
paraborrar omodificar una [view:| 1.7 scale: 30884 KI ot 3 [W 36 a8 07,020 «+u 119 49 a2, a16
Il’nea deS)uéS de haber sdo Tine to draw: 1 Second I
agregada)

Agregue un segundo elemento delalineatrazando de

E a0, lascaracteristicasdelahidrologia. Haga zoom y pan hasta que
Cuando quiera, puede hacer zoomy trabajar con mayor | haya agregado
amplificacion, y use labarra de desplazamiento para los elementos de linea en
continuar trabajando en unalineaque se vadel borde de todo el mapa.

laventana. Todaslas herramientas standard de SRR

despliegue estan disponiblesen laventana View.
Agregueloselementosdelineadelosrasgosde AT
hidrologia, entodo el mapa

T

110},

]
L
|

e

|
|

Lt

= = B e
T

|
==

5

EmiEmnn g
LT

T

:
TNTARNNY,

(;ancele cualq_wer Zot
linea de prototipo 1

que no le guste, I =:
presionando el ESSZiliiESooiis
botén del icono i

Clear. " AT T

I

I

1
=4

MR AT

Guarde Pronto, Guarde Seguido
Escoja File / Save de la ventana principal. Use las técnicas del objeto seleccionado
standard para seleccionar o crear un Archivo de Proyecto, y nombre su nuevo objeto
HY-DROLOGY. El Spatial Data Editor también ofrece una caracteristica de autosave.
Para usar el autosave, seleccione Preferences / Save del menu Setup

y especifique con que frecuecia quiere un recordatorio para guardar su trabajo.

Pagina 9



Editando Geodatos Vector

Seleccione Elementos Linea

=Yector Tools - 20 Polygonal

Tools

sl el 2] | 7 A 0l
DN EPFEE R

HewYectar / Created by the Spatial Data Editor

Después de aceptar
unalinea, € Editor la
dibujaend estilodela
lineaactualmente selec-
cionado. Puede exten-

PASOS

M escoja Edit Elements ...

M haga click en la operacion
Edit Element

der o cambiar suformacon las herramientas de edicion.
Seleccionelaherramienta Edit Elementsenlaventana
Vector Tools. El editor abre unaventana Element Selec-
tion. Esta ventana proporciona muchos controles de e-

dicion, solamente algunos delos cuales seintroducen en
= Elenent Selection == estefolleto. Como el nombre delaventanalo

Tool Region Info
N o o ol e e

Region Testy/ Perbtielly Inside =

A Hpply by visible elononts ssiy

o Hanussh Enbey

OperatAon
M7 bl 7 2 2 1ol 2] ] 0 X

Apply operation to: Hctivel fiic.%.m;%,m%l

Vien Tool LegendYiew GPS Options

sugiere, las operacionesdeedicion involucran
dos pasos. primero, seleccion del elemento, y
segundo, laedicion del elemento. Laseleccion
del elemento puede ser complgja, involucrando
operaciones que son aplicados a elementos
muiltiples que se sel eccionan de diversas mane-
ras. (El manual de Referencia proporcionamas
informacion sobrelaselecciony edicion dee-
lementos maltiples).

En nuestro simple gjemplo, seleccionara

e B | bote | 1 lamenteun dlementolinea
Pulse el icono delaopera-

vl | ciOn Edit Elementenla

i [ Bl e foteTjolie] EI&I_%IEI__:&I&I&ILIE_IEI i

ventanaElement Selection.

2| LuegoenlaventanaView,

-+ 4.0
1 P

sel eccione nuestro primer
elementodelalineade

e[l hicrol ogiahaciendoclic
| sobre él con el botén
47l izquierdo del mouse.

El editor visuaizalaslineas

seleccionadas con un resalte
decolor especial

M haga clic en un

ar

elemento de la linea

(5

con el botén izquierdo

View:| 2.6 Scale:|

=
20590 | [+] § W36 48 01,437 o[W 119 a8 47.736

del mouse para

[Tine to drau: 1 Second

| seleccionarlo.

Traducido por PROCON
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Editando Geodatos Vector

Operacién de Edicion de Linea

Cuando se seleccionaunasolalinea, puede activarlapara
las operaciones de edicidn pulsando el botén derecho del
mouse. El editor quitad resaltedelalinea, activa el ele-

mento delinea, y abre laventana
Line/ Polygon Edit Controls (que

fue previamente introducido).

Se puede reformar unalineainser-
tando, anulando, o arrastrando los
vértices. Paraseguir €l eiemploen
esta pagina, encuentre un lugar don-
de el elemento lineaque traz6 no se
ajuste con precision alos rasgos de
referencia.

Donde el elemento delinea“ corta
esquinas’ enunacurva, seusarala
herramientadeinsercion devértice
paracorregirlo. (Lasoperacionesde
edicion son descriptas més detalla-
damente en lapréximapaging).

=ISpatial Data Editor Yiew 1

Yiew Tool Legend¥iew GPS Options Help

Cuando un elemento de linea
esta activo para editar, su
color de resalte sera
removido.

_[0[x]

2wl 6l 32 2|20 S B S b B =] 15 Rl 0] 2]
? 1

<]
il

= |

oy

: ]_} -

(=

-

view:[ 2.5 Scale:|

21699 | [+] § [N 36 48 00,167 «o[W 119 48 41725

Vocabulario: Un elemento de linea
seleccionado se pone activo cuando
se pulsa el boton derecho del mouse.
Solo una linea activa puede ser edita-
da con las herramientas de edicion.

=ISpatial Data Editor View 1

View Tool LegendView GPS Options

@il B+ O 2 2] 9|2l S Qs b5l ol B R 4

&)

L

view:| 4.4 Scale:|

12226 | [+| § [N 36 48 16.047 «=|W 119 48 37.093
fid

[Tine to drau: 1 Second

PASOS

M pulse el botén derecho del
mouse para activar la linea
que selecciond en el ejercicio

anterior g

M haga zoom en una

seccion que no siga con preci-
sion los rasgos de referencia

Save | \ Cancell

Help |

seleccione la herramienta
Insert Vertex

pulse el botén indicador del
mouse donde requiera nuevos
vértices. El Editor reforma
automaticamente la linea para
incluir cada nuevo vértice.

Pagina 11



Editando Geodatos Vector

Inserte, Borre y Arrastre Vértices

Practique en un segmento de
linea.

Si quiere guardar sus cam-
bios, pulse el boton derecho
del mouse o [Save].

Practique utilizando las tres operaciones de edicion
primarias. Inserte, Borre, y Arrastre.

Hagazoom en un segmento delinea, escogiendo un
segmento que quizas se aparte de las caracteristicas de
hidrologiade referencia. Uselatécnicade seleccion que
se describi6 en las paginas anteriores para activar €l seg-

Para descartar sus cambios, | mento, y abralaventanaLine/ Polygon Edit Controls.

haga clic en el botén, [Can-
cel] o simplemente seleccio-
ne una funcioén de edicion

diferente.

Seleccionelas herramientasInsert, Drag, and Delete
(unapor vez) y practique cambiar laformade lalinea.

Borre también los vérti-

ces adonde muchos M
tecleos del mouse erraron

los rasgos caracteristicos.

Inserte vértices adénde

muy pocos clics no se ﬂ
hicieron de acuerdo a la

forma compleja del rasgo.

Arrastre el vertice |
adonde los clics del -1'}

mouse erraron el rasgo.

INSERTE EL VERTICE
» un solo clic del mouse
e agregue un nuevo vértice al
punto del clic
* un segmento se vuelve dos

BORRE EL VERTICE
un solo clic del ratén
quite el vértice mas cercano al punto
de clic
dos segmentos se vuelven uno

A~ e

SRR

s
&

ARRASTREEL VERTICE
se arrastra con el mouse
mueva un vértice
el nimero de segmentos no cambia

Traducido por PROCON

Pagina 12

www.PROCONweb.com.ar




Editando Geodatos Vector

Encuentrey Cierre Huecos

Los Elementos de linea que usted
creaen el Spatial Data Editor no
deben tener ningn hueco en tanto
no desactive la captura automética
dereferenciaaobjetos. El Spatial
Data Editor une autométicamente,
el final deunalineanuevaauna
linea existente, todavez quela
lineanuevase dibuje dentro dela
toleranciadel umbral gjustablede
captura instanténea (snap).

De cuaquier modo, si usted
importa elementos de linea de vec-
tor, de fuentes de datos externos,
pueden aparecer huecosindesea-
dosentrelos elementos de linea
que deben intersecarse. Los hue-

C0S NO son a menudo evidentes excepto en altos niveles

=Spatial Data Editor View 1 L_[Ofx]

View Tool LegendYiew GPS Options Help

@il B = 32 2|2 QY T Qb B = ] R 235 &

X

o ——
= — -
vieu: [ 211 Scale:[” 2562 i [+ § W 36N 3L.621 «+[W 119 49 10,612

[Tine to drawz 1 Second

del zoom. Se deben controlar todas |as intersecciones Cuando usted hace zoom
paraverificar laposible existenciade huecos. en una interseccién, puede
Paracerrar un hueco, seleccione el elemento delinea evidenciarse que las lineas
libre. Hagaclic en €l boton del icono Snap en el panel no se juntan.

Operations de laventana Element Selection, y hagaclic
con el botén derecho del mouse para aplicar laoperacion

Snap.

L os usuarios avanzados pueden gjustar el umbral de Boton del icono Snap.

snap automatico, y utilizar unainterrogacion de se-

leccion, paraencontrar automaticamente  [pperation

elementos de lineasueltos. (Paralosde- Mﬂmﬂﬂﬂﬁlﬂ'ﬂﬂﬁlﬂ

talles, consulte el Manual de Referencia.) |

Snap To: Element — I

PASOS
M seleccione el

/ elemento de

linea libre

M aplique la
operacion
Snap

para I —I
cerrar

el hueco

Pagina 13



Editando Geodatos Vector

Quite los Rebases

L os elementos de linea que usted creaen el Spatial Data
Editor no deberian tener ningln rebase mientrasno se
desactive lacaracteristicaautomético del Remove Over-
shoot.

Haga zoom en una inter-
seccion, para buscar un
rebase donde una linea se
extiende incorrectamente

View Tool LegendYiew

GPS Dptions

El Spatial Data Editor quita auto-
maticamente un rebase toda vez que la

Help

.
o}

EEEEERE]

@2 QRIS QY k| ol | [ B 525 &)

nuevalineasetracedentro delatolerancia
de la distancia de rebase actualmente
definida

No obstante, si usted importa vectores
de fuentes de datos externas, pueden
presentarse rebases no deseados que se
extienden masalladelasintersecciones
delinea. Losrebases son amenudo, sélo
visibles en niveles altos de zoom.
Paraquitar un rebase, hagazoomy selec-

] —I
View: [ 10.1 Scale:

cione el pequefio y no deseado rebase del

Tine to draws 1 Seco

=
5337 g] [%] $ [N 36 47 28.813 ««|H 113 43 11,870
nd |

elemento delinea. Hagaclic en el boton

=Line/Polygon Edit Controls

Action

B 0 L

Operation

YIFF 00> &

F Snap Options

del icono Delete en el panel Operations
delaventanaElement Selection, y apliquela
operacion Delete pulsando €l botén derecho del
mouse.

L os usuarios avanzados pueden gjustar €l um-

Snap To: Element — I
Snap Froni Both Vertices — I
Snap Type: Add Yertex — I

F_Renove Overshoots

Jm\ﬁ'euieu Snap I

bral de rebase automético, y utilizar unainte-

rrogacion de seleccidn, paraencontrar automé-
ticamente rebases de elementosdelinea. (Para
los detalles, consulte el Manual de Referencia.)

- Hanual Entry

EEF GP5: Hone — i, EI

El comando Remove Overshoots en el panel

Add | Cancel | Help |

[~ Snap Options hace que el Spatial Data Editor
quita los rebases automaticamente en las

nuevas lineas, mientras usted las dibuja.

sobrepasando

|

|

PASOS
M seleccione el elemen-
to de linea que rebase
seleccione la

operacion Delete
pulse el botén dere-
cho del mouse para
aplicar la operacion

X|

Dperation

| o bl ) A ol 1] 2 o s

Traducido por PROCON
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Editando Geodatos Vector

Cinco localizaciones hospital arias, son visiblesen el
mapa de referenciaMAP_100. En este gjercicio, usted

creara un elemento punto, para ca-
da hospital. Usted podria crear un
objeto vector por separado para
los hospitales (refiérase ala
pag.5), pero paraeste gjercicio
usaremos su objeto vector
exigenteHY DROLOGY .
Hagaclic en el bot6n del icono
Add Point en laventana Vector
Tools. El Spatial Data Editor abre
laventana Point Edit Controls.
Los campos de latitud y de lon-
gitud en esaventanamuestran la
posicién actual del cursor en cruz
Add Point en laventana View.
Usted podriaingresar las coor-
denadas del mapacon el teclado,
pero para este gjercicio, simple-

mente pulse € boton izquierdo del mouse para posi-
cionar €l cursor en cruz en un hospital. Pulse €l boton
derecho del mouse para agregar un punto al cursor en
cruz. Agregue los puntos para cada uno de los cinco

hospitales en e mapa.

Puede corregir la posicion de |os € ementos de puntos
usando las mismas técnicas de edicién, como las des-

Agregue Puntos

hospital
=Spatial Data Editor View 1

View Tool LegendView GPS Options

Agregue un punto para
cada localizacion de

[0l x}
Help

&luijol = 2121210 QA B3] B 5] 5| B 512/
|

=]
‘ ==
- = = r—ﬂ
! |
= o ; a —t_J
= -
Bt A =
LL " JATTH .J
=T E B i
& 5 HH
|
b+ -4 i 4
[~ =
vieu:[ 2.0 Scale:| 26847 _|[+ § [N 36 46 50.050 «[W 119 46 29,445

[use right nouse button to add the current elenent

PASOS

+
. o
M seleccione la J

herramienta Add Point
M pulse el botén izquierdo

del mouse en la locali-

zacion de un hospital

criptas en lapag. 10. Usted puede cambiar €l estilo de M ponga el elemento de

dibujo usando las mismas técnicas de edicion, de pag. 6.

Arrastre la herramienta cursor en cruz Add Point, con
el botén izquierdo del mouse, y luego pulse el botén
derecho del mouse, para situar el punto.

Cinco localiza-
ciones de hos-

punto pulsando el botén
derecho del mouse

pitales son visi-

=Point Edit Controls [0 x]
d 7 soosdissles {eon swrdace lager
F Hanual Entry

Latitude: |

bles en el mapa A

H 119 46 14.06

MAP_100.

0, 000000

£ Coordinate?
Puede editar las Pragjéction, .. ILatitude # Longitude

coordenadas Blorenos Unibos BELEPS =

del mapa en el
panel Manual

iHf] GPs: Mone | z| 2]

Entry de la Add_|

Cancel |

Help |

ventana Point

Edit Controls.
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Editando Geodatos Vector

Agregue Poligonos

El vértice inicial es
marcado por una

caja. - -
El Gltimo vértice es

marcado por un
circulo.

=S5patial Data Editor View 1

Yiew| Tool Legend¥iep GPS Options

Laherramienta Add Polygon esligeramente mas com-
plejaquelaherramienta Add Line, que yaconoce su
uso (veapaginas 7-9). Como con laherramientade
linea, un vérticeinicial del poligono seindicaconuna
caja, y €l vérticefina seindicaconun circulo.

El nuevo elemento que aparece en laherramientadel
poligono, esun segmento de lineadiscontinua (entre el
vérticeinicial y €l vérticefina)
quéindicacomo secerrariael

Help

Un segmento de linea
discontinua muestra
cémo se cerraria el
poligono.

@%\@ = @&I%ﬁ@@@@ QY ] o ] Rl ) %5

poligono cuando para comple-
tarlo, hagaclic con el botén
derecho del mouse. Todos los
otros aspectos de la herramien-
tadel poligono son iguales que
losdelaherramientadelalinea

Paraestegercicio, quite el ma-
pade referenciaMAP_100y
cualquier otracapadelalistade
capas. A continuacion, cree un
nuevo objeto vector y seleccio-
nelaherramienta Add Polygon.

=]

View: [ 1.0 Scale:|  anzt 1ff gt 4

100.68 +=|

251532 [ Pongaunaseriede vértices

PASOS

M quite map_100 y
cualquier otra
capa.

M cree un nuevo
objeto vector

M seleccione la he-

rramienta Add u
Polygon &

M pulse el botén izquierdo
del mouse para poner
una serie de vértices

M pulse el botén derecho
del mouse para completar
el poligono

X

' haciendo clic con el boténiz-
quierdo del mouse, y termine el poligono pulsando el
botén derecho del mouse.

Usted puede seleccionar y editar un elemento del po-
ligono existente delamismamaneraque seleccionay
editaun elemento delinea. Use las operacionesinsertar,
borrar, y arrastrar para dar nuevaformaa un poligono.

El Spatial Data Editor mantiene autométicamente la
topologia paratodos |os objetos vectores a medida que
losedita. Lastablasinternasdelatopologia, registranla
informacion de cosas como intersecciones de linea y
poligonosidla. Losprocesosquetrabajan conlosobjetos
vector confian en sutopologiaprecisay fidedigna. Puede
actualizar explicitamentelatopol ogiaseleccionando Vali-
date delasherramientas de ment deun objeto, en .
lalistadelacapa. I

Traducido por PROCON

Pagina 16
www.PROCONweb.com.ar



Editando Geodatos Vector

Unaetiqueta (Level) en un objeto
vector es un elemento quetienela
informacion de posiciony del es-
tilo, tal como tiene un elemento
punto. Asi como usted puede
cambiar el estilo del dibujoy la
posicién de un elemento punto,
usted puede cambiar lafuente, el
texto, tamafio, y color de una
etiqueta.

En estegjercicio, usted agregaraun
elemento etiquetaalacapade hi-
drologia que usted cred enun
gercicio anterior. Primero, quitela
capatemporal del poligono que
usted cred en el Ultimo gjercicio.
Luego abrasu objeto dela

hidrologia de Fresno (Fresno HY DROLOGY)
Cuando la herramienta de texto es activa, su boton
izquierdo del mouse, mueve el cursor delaherramienta v
detexto. Incorpore su texto de la etiqueta en la ventana
Text Edit Controls. Presione latecla <Enter> parater-
minar lamecanografia, y sutexto delaetiquetaaparece |
contorneado (resaltado) en lapantalladel cursor dela
herramientatexto. Para hacer laetiquetamésgrande o
més pequefia, solo redimesione el tamafio delacajadela

herramientatexto.

Usted puede cambiar €l estilo de lafuentey el color
haciendo clic en [Edit Style...] en laventana Text Edit
Controls. (La etiqueta prototipo continda visualizan-

dose resaltada hastaterminar.)

Cuando usted pulsa el botén derecho del mouse para

Agregue Etiquetas

=Spatial Data Editor Yiew 1 O]

View Tool LegendView GPS Options Help

T e e fovft e NeVheT Y S IR L TR T R
A
Redimensione la caja de

erramienta de texto para
cambiar el tamafio de la
etiqueta.

e

Fresno Hvarolnoy

(= |

view:[ 1.0 Scale:| 54773 _| [+| 4 [N'36 46 50.050 «=[H 119 46 29.445
[

PASOS

M abra su objeto
HYDROLOGY
seleccione la

Cor |
IE?|
herramienta Add

Label H

pulse el botén izquierdo

del mouse para mover el

cursor de texto

M tipee el texto de la eti-
queta en la ventana Text
Edit Controls

M cambie el tamafio y el
estilo del texto

M pulse el botén derecho

del mouse para guardar

la etiqueta

terminar laetiqueta, el editor lavisualiza

con el estilo seleccionado. Usted puede
seleccionar y editar una etiquetaconla
mismatécnicade seleccion que utiliza

para otros elementos.

Seleccione <default style> y
haga clic en [Edit Style] para

escoger un color y una fuente

del texto

= Text Edit Controls _|C0] x|

L Frosno Audrology |

Style l]hject..."--- Fron Xector Object -—-

Tipee su texto de Jl
etiqueta en la caja

[Edit Stgle...l
de Texto.
Add Cancell Help |
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Editando Geodatos Vector

Cree una Tabla de Atributos

PASOS
M pulse Show Details 5
en la lista de la capa

File Reference Layer DOptions Setup

i = a8 o

,.@ s Vs T,%O-lox Fresno: Created by the Spati

=1

M abra el ment de icono
para los elementos de la
linea Make Table / Formy
seleccione New Table

=Heuw Table...

Hane: IHudrologg

]

Unade las caracteristicas mas Utiles que puede ofrecer
un sistemageoespacia eslaasociacion delosvaloresde
unatabla de atributos, con cada elemento. En este

=Spatial Data Editor _|0[ ]

Help

gjercicio, usted simplementecrearaun
nombre, tipo, y tablade la capacidad de
flujo para su HIDROLOGIA de Fresno.
SuobjetoHY DROLOGY dd titimo
gjercicio, debe estar abierto parapoder
editarlo. Hagaclic en el bot6n del icono
Show Detailsenlalistadelacapa. Para
crear unatabla, seleccione New Tablede
€l menu deiconos Make Table/Form
paralos elementos delinea. Tipee un
nombrey unadescripcion en laventana
New Table. Cuando usted haceclic
[OK], TNT abre unaventanadela

definicién delatabla.

Siga la secuencia ilustrada abajo para crear tres

campos:Nombre (tipo: String,

— ancho: 10), Tipo (tipo: String,

Desc:l“ane, Type, and Flow Capacity

ancho: 10), y Capacity CFS(tipo:
Integer (Entero), ancho: 5). Haga

Cancel I

Help I

clic en OK, para completar la
definicion delatabla y cierrela

M dé ala nueva tabla
un nombre y la

=Hew Table

ventanadeladefinicion.

dESCFiDCién EIHEIEI Table Info | Constraints I
il . N 3
[zl para Crear un #a"e A Field Type: Integer — |Z.d.ﬁ. 5.%&)6‘&%&‘»6‘».:(‘:32,,,'
. ype
campo, haga clic CapacityCFG Width: [ 5 srecess [ o = ,
en [Add Field] Unit, Tupe. .. |[EonsbanE escoja un
- - tipo de dato
. Beiee In Filss Hone = .

M seleccione y y la longitud
edlte el nombre - Read Only J Prinary K del Campo
del campo I Hidden 1 Indesed en el panel

[Zl haga C”C [OK] Prinary Key: Hone — F|e|d |nf0.
después de que i Y | ‘

i Field Hunzing
tenga creados [ =
todos los campos
que necesite. _o | Cancel | _telp |

Refiérase al Getting Started: Managing Geoattributes
(Manejando Geoatributos) para mas informacion sobre
elementos y tablas asociadas.

Traducido por PROCON
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Editando Geodatos Vector

Entre Atributos

En este g ercicio, entrara nombre, tipo, y
datos de capacidad de flujo, en latablade

File

=Spatial Data Editor

Reference

H=E

Layer Options Setup Help

atributos que cred, en el gercicio ante-
rior. Paracadasegmento delinea dela

i =2 o O o o

HIDROLOGIA de Fresno, introducira el

nombre de la caracteristica, su tipo (ca- = B = 2sa| | §J
nal, zanja, 0 arroyo), y su capacidad de e N Pl
flujo expresada en pié ctbico por BtineI0  Line ID table

segundo.

,.@ s VTI'& 0'10>< Fresno: Created by the Spati|d

Piolo) 8 !

Hagaclic en el boton deicono View
Table paralatablade HIDROLOGIA en
lalistade lacapa, paraabrir latabla de atributos que
usted cred en el Ultimo gjercicio.

TNT abre unaventana Database View. Si su vistamues-
tramultiples registros, cambie pararegistro simple se-
leccionando Single Record View del ment Table.
Seleccione uno delos elementos delineadelaHIDRO-
LOGIA delaventana Spatial View. Muevael cursor del
mouse alaventana Database Record (de Registro de
Base de datos) (dé este enfoque de teclado de ventana),
y practique tipeando algunos valores de atributos.
Seleccione cadaelemento delineaasu vez, y entrelos
valores de atributos en |a ventana Database Record.
Hagaclic en €l boton Attached delabarraparavincular
cadanuevo registro al elemento seleccionado actual-
mente, antes de seguir a préximo elemento delinea.

M haga clic en un elemento de linea en la
ventana view

View Tool LegendView

PASOS

M abra su nueva =
tabla de la lista de
la base de datos

M seleccione Single
Record View de la
Table Menu.

Vocabulario: antes de que
pueda entrar los datos con el
teclado, debe dar el enfoque
preciso al teclado de la ven-
tana, moviendo el cursor del
mouse en esa ventana.

Usted puede crear la tablas
de atributos para los elemen-
tos punto, linea, y poligono.

=Spatial Data Editor View 1

GPS  Options Help

M dé enfoque a la ventana Database
Record, moviendo el cursor del mouse

M tipee algunos valores en la base de
datos

= Hydrology / LineData / HydrologdimE3

Table Edit Record Help
=, Httached| Record 1 of 1 (1/1 attaches

Nane:lHerndon
Tgpe:lﬁanal
Capacit) CF5:|35

N

@wE) & 2] 2122 O T O Sl e = 1 e 23] 2

M pulse el botén Attached de la barra,

=)
vieus[ 1,0 Scale:

51246 ﬁ &t 3 [W36 47 11,864 «u[u 119 48 05,917

para conectar el nuevo registro al

Tine to drau: 2 Seconds

elemento linea actualmente
seleccionado
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Defina un Campo Llave

=Spatial Data Editor _|0[ ]

Help

File Reference Layer DOptions Setup

i = a8 o

L7 B %/ Ji& oo ¥ United State state outlines

Aunque puede introducir los atributos
de vector desde €l teclado, la entrada por
teclado estediosay puedeinducir a
erroressi estatrabajando con grandes
bases de datos existentes.

- &) T 2ol of
/N TS 2] o) B
P = N R S

States

state outlines for lower «
§5|POLYSTATS Standard wector polygon al
EIPolygon_Il] Polygon ID table

pasos que puede seguir para asociar las
bases de datos existentes, alos el emen-
tosdel vector. En estegjercicio, definira
un campo llave en unatabla de atributos.
En los dos g ercicios siguientes, impor-
taray asociara una segundatabla de base

[X
J Lostresgerciciossiguientesdetallan |os

£

OASOS

M Abra LITEDATA/
EE.UU./UNTDSTAT
| STATES

M abra la tabla
STATES de la lista
de la tabla para
poligonos

M seleccione Edit
Definition del menu Table

M seleccione el campo
STATE_CODE y oprima
el botén Primary Key de
la barra en el panel Field

=2

E

de datos através de ese campo llave.
Abrael objeto vector STATES del Ar-
chivo de Proyecto UNTDSTAT en € litedata de gjem-
plo. Los elementos poligonos tienen una tabla STATES
gue contiene solamente dos campos. STATE_CODE y
STATE_NAME. El campo STATE_CODE es una
buenallave, para que otras tablas puedan asociarse a
través de él, puesto que contiene el nimero de 1D usado
en todos |os estudios del Censo de los EE.UU.
Publicando STATE_CODE como unallave primaria, le
permite tener acceso acualquier otratablaque tenga
valores de los datos de STATE_CODE.

Seleccione Edit Definition del ment Tableen laventana
View delabase de datos.

Entonces en laventana de ladefinicion delabase de da-

-

Info tos, seleccione STATE_CODE y presione €l boton dela
barra Primary Key. Hagaclic en [OK] paraterminar la
operacion. Ahora otras tablas pueden asociarse alos

=states CE] poligonosde STATES, a
+H | = = Table Info Field Info | Constraints | travésdelosvaloresdela
T Fisld Typos {nbogos = | s Baesstonaoo]|]  tabla STATE_CODE.
e Vocabulario: una Prima-
Unit Tupo... |Canstent ry Key (Llave Primaria) es
Escoja un campgmg = un campo que otras tablas
lo hace una IIave.$r Prinary Koy utlllz’an para vmcu!arse a
" _idden F fadosed través de él. Por ejemplo, si
Prmorg Ko s = una tabla asociada a ele-
T e o mentos vector, publica su
7 Fiotd Dot [ campo ID como Llave Pri-
e — maria, cualquier otra tabla
ue contenga un campo
_* | Sl | o] gon datos dge ID, puedF()e
Vea el Getting Started: Manejando Bases de Datos conectarse a los elementos
Relacionales vector a través de esa Llave
Pagina 20
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Editando Geodatos Vector

Importe una Tabla de Atributos

=Inport / Export

Ahora que usted ha publicado el campo
STATE_CODE en latabla STATES co-

Object Type: Database —

mo unallave Primaria, usted estalisto

Available Fornats

HIPS-EXTERNAL
DBASE

IHFD

RBASE

0DBC

CSY

ASCIT
THT-TEXT
TYDAC-ATTRIB

paraimportar unatabla de poblacion al
objeto vector STATES. Después de que
usted importe la tabla de poblacidn, sus
valores de poblacion, se pueden asociar
con su correspondientes elementos del
poligono.

D0S HIPS® External database fornat

dBASE ITT/IV and FoxPro

INFD database fornat

R:BASE

Hicrosoft Open Database Connectivity {ODBC)
Conna Separated Yalues {*.,csv)}

ASCII text format

THTnips text file fornat

Tydac SPAHS attribute file

HAPINFO-ATTRIB HapInfo attribute file

Primero, cierre el objeto vector STATES

Export... | Ewit | Help |

paraque el proceso de importacién pue-

daimportar la nuevatabla de base de datos. (Mientras el
Spatial Data Editor tenga un objeto abierto, el Archivo
de Proyecto emparentado esta bloqueado, y no puede
ser utilizado por otros procesos).

Seleccione Import / Export del mend Process (Proceso)
de TNTmips (o presione el icono Import / Export de la
barrade mend en TNTedit).

En laventanalmport / Export, seleccione Database en €l
botén de opciones Object Typey DBASE de lalistade
formatos. Cuando usted presione [Import...], TNTmips
abre laventana Import Database.

Hagaclic en el botén Sourcey seleccioneel archivo
STATEPOPDBF de los datos de gjemplo. Hagaclic
[Destination...] y selecciona el Archivo de Proyecto
UNTDSTAT vy €l objeto vector ESTATES. TNT abre
unaventana Select donde usted debe presionar labarra
traviesa Polygon ,que informael proceso deimportacién
paraasociar latabla STATEPOP alos elementos del
poligono en STATES.

Hagaclic [OK] y [Import], y entonces finalice el proce-
so Import / Export y retorne al Spatial Data Editor.

Vocabulario: File Locking
(Bloguear el Archivo) es la
técnica por la cual un proce-
so de TNTmips previene que
cualquier otro proceso de
TNTmips pueda cambiar un
archivo mientras el primer
proceso lo esta utilizando. El
archivo bloqueado permite a
muchos usuarios de TNTmips
conectados en una network
compartir los Archivos del
Proyecto con seguridad.

PASOS

M cierre el Spatial Data

Editor y seleccione

PROCESS / IMPORT/ExPoRT del

menu principal

seleccione Database del

botén de opciones Object

Type

M seleccione el formato
DBASE

M proporcione la importa-
cién de los parametros

ilustrados
= Inport Database HEmE
Type: dBASE ITI/IY and FoxPro
5 R D:/DATASLitedatasusasstat Ldbf
Select vector elene e I R
) Select: ALl — | 5ait Guory...|
+ Point
Li Destination... II]:.r"[II’ITFI:"].itedatar’usa;’untdstat.rvc / PolyData
+ Line ] .
II Table Mane: [statepop Copie lo almacenado a | # Capy
o-ygon Description: [1990 Census  UNa copia de la tabla del L
N . Tt
5String Encoding,..||ASCII ObJeIO vector
‘ L’ E Inport I Close I Help
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Editando Geodatos Vector

Vinculesé a una Segunda Tabla por la Llave

PASOS e

M abra el objeto -
vector STATES y pulse el
botén Show Details en la
lista de la capa

M abra la tabla
STATEPOP dela
lista de tablas

para los poligonos
M seleccione EditDefinition
de el menu Table
select the i field and
choose for the Primary
Key STATES.STATE_CODE

El

Estatepop

]
ABBREYIATL

Fiold Tahas Sheing =1
2 BOBGT £

En € gercicio anterior, usted importo latablade
STATEPOP.DBF como unatabla del poligono en €
objeto vector STATES. Ahora estiempo para asociar
los registros de la tabla STATEPOP a elementos de-
terminados del poligono, escogiendo un campo llave.
Abra STATES en el Spatial Data Editor y oprimael
bot6n deicono de poligonos Attributes. Seleccionela
tabla STATEPOP de |lalista de tablas de base de datos,
y se-leccione Edit Definition del ment Tableen laven-
tanaDatabase View.

El campo ID en STATEPOP contiene valores de ID que
corresponden alosvalores en el Campo Llave STATES,
delatablaSTATE_CODE. Seleccione ID delalistade
campos STATEPOP.

Abra el botén de opcidnes Primary Key. Desde que
publicé el campo STATE_CODE
como llaveprimariaparalosele-
mentos del poligono en € gjercicio

- Read Only
- Hidden

Hexrt key:

Prinary Key: | sbates,STATE_CODE

Unit Typw, .. Ii:&xékaxg,es}?.
iedbs In Filss Hene o I

it Euprocsion...

- Prinary Key
- Indexed

delapégina 20, e boton muestra
STATES.STATE_CODE como se-
leccion.

S T e

EscojaSTATES.STATE_CODEYyY
clic[OK] paracerrar laventanade
definicion de base de datos.

Add

"

| Delete I

Ahorapuede sel eccionar un elemento

String Encoding. .. ||RSCIT

Attachrent Type: Ho Restriction

de poligono en laventana Spatial
View, y el registro correspondiente en

Cancel |

STATEPOP se visuaizara

|

Estates /7 PolyData / statepop

Table Edit Record

HmE
Help

= ﬁ?,?,«ez:%;zezilﬂecurd 28 of 51 (1/1 attached

10; 31
ABBREVIATT: [NE
NAHE: [Hebraska

POP_19903 |15?8385

El campo ID en la tabla
STATEPOP vincula ahora al
campo llave STATE_CODE en
la tabla STATES para que los
ragistros de STATEPOP se
relacionen correctamente a
los poligonos STATES.

ahle Edit Regord Help | ’

F fnbachwd |Rec d 146 of 377 (1/1 attached -

STATE_CODE: 41

STATE_HANE: [Nebraska

Traducido por PROCON
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Editando Geodatos Vector

El folleto Getting Started le haintroducido en algunas de
las técnicas basi cas que necesita para crear y editar los
objetos vector en el Spatial Data Editor de TNT.
Muchas caracteristicas poderosas, no han sido mencio-
nadas. Asegureséde consultar el manual dereferencia,
parainvestigar otras caracteristicas Utiles mas.

Al incuesionar en lastareas de edicidn, considere qué
tipo de objeto geoespacial se satisfacelo mejor posible a
su aplicacion. El tipo de objeto CAD es similar al tipo
de objeto vector (y TNTmips posee |0s procesos para
la conversion CAD-Vector), pero los dos tipos no son
autométicamenteintercambiables. Siempre utilice el tipo
de Objeto Vector paraaplicaciones que analizan
caracteristicastopol 6gi cas de el ementos vector.

Por ejemplo, si su aplicacion computa el &reade poligo-
nos que excluyen el dreade poligonosislainteriores, en-
tonces debe usar latopologiarigurosa del tipo de objeto
vector. Por otra parte, escoja un objeto detipo CAD si
su aplicacién no depende de rel aciones topol dgicas. Por
gjemplo, paradibujar lasinterpretacionesdirecta-
mente encimade unafoto aérea, el tipo CAD debe
bastarle. (Después siempre puede convertir de
CAD avector). Los objetos CAD también admiten
lareseleccion y redimensionado delasformas
geométricas. Asi usted puede dibujar un elemento
CAD decirculo, y volver aseleccionarloy redi-
mensionarlo después.

Por el contrario, un “circulo” en un objeto vector
se dibuja como un poligono con vértices discretos
unidos por segmentos cortos de linea. Unavez
gue hasido dibujado, no puede seleccionar un
“circulo” en un objeto vector y redimensionarlo
dindmicamente

Estefolleto Getting Started es uno de una serie defolle-
tos sobre €l Spatial Data Editor de TNT. Otros titulos
en laserie describen las técnicas de edicién pararaster,
CAD, TIN, y objetos de base de datos. Como sus pro-
yectos crecen en tamafio y complgjidad, para ser mas
efectivo introdlzcase en todo el poder de edicidn geoes-
pacial de multiples capas y multiobjetos de TNTmipsy
TNTedit.

Que Sigue?

Puede usar los valores ﬂ
de cualquier tabla de la
base de datos asociada
para generar Automatic
Labels en los procesos de
despliegue y de impresién.

linvestigue la he- e
rramienta Grid para £ee
crear los elementos que
automaticamente capturen
a una grilla de alineacion.

Una poderosa he- H
rramienta Query

le permite crear complejas
consultas para que usted
pueda agrupar y seleccio-
nar los elementos de acuer-
do a sus atributos. Vea
Getting Started: Constru-
yendo y Usando Consultas.

A los elementos punto "'_I
y linea puede asignar-

sele un valor de la coorde-
nada “z", para que usted
pueda editar los atributos
3D de los elementos vector.

IUna Linea seguidora ﬂ
(Line-Following)

Interactiva le permite
escoger los colores de las
imagenes de la linea en un
objeto raster y trazar auto-
maticamente los elementos
de linea de vector.

Pagina 23



Microlmages, Inc. publica una completalinea de software profesional ‘par
ravisualizacién, andlisis, y publicacién avanzada de datos geoespaciales.
Contactenos o visite nuestra pagina en Internet parainformacion detalla-
dadel producto.

TNTmips TNTmips esun sistema profesional para“"

completa integracion GIS, andlisis de imagenes, CAD;
TIN, cartografiadeescritorio, y gestion de Basesde Datos
geoespaciales.

TNTedit TNTedit provee herramientas iteractivas para
crear, georeferenciar, y editar materiales de proyectos
tipo vector, imagen, CAD, TIN, y Bases de Datos
relacionales en una.gran variedad de formatos.

TNTview TNTview poseelas mismascaracteristicas
poderosas de despliegue de TNTmipsy es perfecta para
aquellos que no necesitan las caracteristicas de
procesamiento técnico y preparacion de TNTmips.

TNTatlas TNTatlas permite publicar y distribuir
materilaes de proyectos en CD-ROM a bajo costo. Los

CDs de TNTatlas pueden ser usados en cualquier

plataf orma popular de computador.
TNTserver TNTserver permite publicar sus TNTatlas en
Internet o en su intranet. Navegue a través de geodatos

atlas con su havegador web y el applet Java TNTclient..,

TNTlite TNTIite es una version libre de TNTmips para
estudiantes y profesionales con pequefios proyectos.
Usted puede'descargar TNTlite del sitio Internet de
Microlmages; o puedeordenar TNTIliteen CD-ROM con
sus respectivos folletos Getting Started.

Microl mages, Inc.

11th Floor — Sharp Tower
206 South 13th Street
Lincoln, Nebraska 68508-2010 USA

Voice: (402)477-9554 email: info@microimages.com
FAX: (402)477-9559 Internet: wivw. microimages.com
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