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Vor den ersten Schritten

Das HyperIndex® Linker Werkzeug ist Bestandteil aller TNTmips Systeme und liefert
alle Funktionen, die Sie bendtigen, um “HyperIndex Stacks” zur Verwendung mit TNT
mips, TNTedit™, TNTview®, TNTatlas® und TNTserver™ zu erstellen. Die Stacks, die
Sie zur Verwendung mit TNTatlas erstellen, konnen Sie auf jedem Rechner mit einem CD-
ROM-Laufwerk verdffentlichen und vertreiben. Sie konnen die “HyperIndex Stacks”
auch iiber ein Intranet oder das Internet mit TNTserver zugénglich machen.

Erforderliche Vorkenntnisse: Dieses Handbuch setzt voraus, dass Sie die Ubungen in
Die ersten Schritte: Geodaten visualisieren (Getting Started: Displaying Geospatial Data)
und Die ersten Schritte: TNT-Programme bedienen (Getting Started: Navigation) bearbeitet
haben. Die Ubungen in diesen Handbiichern vermitteln Thnen wesentliche Kenntnisse und
grundlegende Techniken, die hier nicht noch einmal behandelt werden.

Beispieldaten: Fiir die Ubungen in diesem Handbuch werden Beispieldaten verwendet,
die mit den TNT-Produkten mitgeliefert werden. Wenn Sie keinen Zugriff auf eine TNT
Produkt-CD haben, konnen Sie die Daten von der Microlmages-Website herunterladen.
Die ersten Ubungen beziehen sich auf die HELLO- und INDEX-Projektdateien im HYPER
Directory von LIFEDATA. Die Objekte in der UNTDSTAT Projektdatei und die
METADATA.TXT-Datei im HYPER-Directory werden ebenfalls verwendet. Genauso
die CB_DLG Projektdatei in der CB_ DATA-Datensammlung des LIFEDATA Directory
und die CB_SOILS- und CB_SPOT-Projektdateien in der CB_DATA-Datensammlung
des PRODATA-Directory. Legen Sie eine Read-Write Kopie dieser Beispieldaten auf
Ihrer Festplatte an, damit HyperIndex Links mit diesen Objekten gespeichert werden
kénnen.

Zusitzliche Dokumentation: Dieses Handbuch ist nur eine Einfithrung in Techniken zur
Erstellung eines HyperIndex in TNTmips. Sollten Sie zusétzliche Informationen benétigen,
lesen Sie diese bitte im TNTmips Referenzhandbuch nach.

TNTmips und TNTlite®: TNTmips ist in zwei Versionen erhiltlich: der professionellen
Version und der gratis TNTlite-Version. Der HyperIndex Linker steht nur Kunden zur
Verfiigung, die die Profi-Version von TNTmips verwenden. Wenn Sie nicht die Profi-
Version angeschafft haben (fiir die ein Software-Lizenzschliissel erforderlich ist), arbeitet
TNTmips im TNTlite-Modus, wodurch die Gro3e Threr Projektmaterialien eingeschrénkt
ist. Mit dem HyperIndex Navigator in TNTlite konnen Sie sich durch einen vorab erstellten
»Stack® bewegen, wenn die Objekte , lite"-GroBe haben. Sie konnen das HyperIndex Tool
jedoch nicht zur Erstellung eines neuen ,,Stacks* oder zur Bearbeitung eines bestehenden
»Stacks* benutzen. Viele Objekte, die in diesem Handbuch verwendet werden, sind grofer

als lite™ Merri P. Skrdla, Ph.D., 16 February 2001

Wenn Sie kein Handbuch mit farbigen Abbildungen vorliegen haben, kann es schwierig
sein, wichtige Punkte in einigen Bildern zu erkennen. Sie kénnen das Handbuch mit
farbigen Abbildungen auf der Website von Microlmages ansehen oder ausdrucken.
Auf der Website finden Sie ebenfalls die neuesten "Getting Started"-Handbucher zu
an-deren Themen. Sie kdnnen dort einen Installations-Leitfaden, Beispieldaten und die
neueste Version von TNTlite herunterladen.

http://www.microimages.com
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Willkommen zum Hyperindex

Der HyperIndex Linker ist ein Autorenwerkzeug, das
zusammen mit TNTmips zur Gliederung raumbezogener
Daten in einem sog. HyperIndex “Stack” verwendet wird.
Mit der mausgesteuerten Navigation des HyperIndex
Navigator, der mit allen TNT-Produkten mitgeliefert wird,
konnen Sie sich durch die “Stacks” bewegen, die mit dem
HyperIndex Linker erstellt worden sind. Obwohl TNTmips
fiir die Ubungen, fiir die der HyperIndex Linker verwendet
wird, erforderlich ist, kénnen die Ubungen, die sich auf
den HyperIndex Navigator stiitzen, um auf Teile von schon
erstellten Atlanten zuzugreifen, von allen Nutzern
ausgefiihrt werden, die TNTmips, TNTedit, TNTview oder
TNTatlas verwenden.

Die Begriffe Atlas und ,, Stack “ werden in diesem Handbuch
abwechselnd verwendet, um auf die Produkte Bezug zu
nehmen, die mit dem HyperIndex Linker erstellt worden
sind. Keiner der beiden Begriffe ist vollkommen zutreffend,
da Atlas geographisch geprégt ist und andere Anwendungen
ausschlieit, wie z. B. elektronische Museen. Der Begriff
»Stack ist unzulinglich, da er eine lineare Bedeutung hat
und ,,Stacks®, wie Sie noch erfahren werden, nicht auf
einfache lineare Strukturen oder Baumstrukturen be-
schriankt sind und sogar ein einziges, komplexes Layout
sein kénnen. Der Inhalt und die Struktur eines ,,HyperIndex
Stacks* konnen so konzipiert werden, dass die erforder-
lichen Informationen iibermittelt werden, und das unter
Verwendung weiterer Verbindungen, die die Informationen
fiir Thre Zielgruppe am besten zugénglich machen.

Die ,,HyperIndex Stacks* konnen auf Ihrem eigenen
Rechner erstellt und benutzt werden oder auch zur Ver-
offentlichung auf CD-ROM organisiert werden. Mit Hilfe
von TNTserver und den dazugehérigen Java- und HTML-
Clients konnen Sie Ihren ,,Stack zur Verwendung iiber ein
Intranet oder das Internet erstellen und so Zugang zum
Material ermoglichen.

Drei Handbiicher helfen Thnen beim Atlas-Design (Ein-
fiihrung zur Erstellung digitaler Atlanten), beschreiben die
GroBe der Projekte, die Sie umsetzen konnen (MERLIN:
Unternehmensweite Geodatenanalyse) und vermitteln
Thnen die Méglichkeiten von TNTserver and Clients. Dort
finden Sie keine Ubungen, sondern eine Beschreibung von
Konzepten, Moglichkeiten und Eigenschaften.

Wi

SCHRITTE
M TNT starten

M Kopieren Sie die Dateien in
die HYPER-Datensammlung
sowie die anderen Dateien,
die auf S. 2 genannt werden,
auf lhr lokales Laufwerk.

Die Ubungen auf den Seiten 4-6
liefern DenkanstéRe, die vor der
Erstellung eines “Stack” zu berlick-
sichtigen sind. Die Ubungen auf
den Seiten 7 und 8 fiihren Sie an
die graphischen Werkzeuge
heran, die zur Definition von
Gebieten fur die Punkt- und Klick-
Navigation verwendet werden. Die
Ubungen auf den Seiten 9-15
beziehen sich auf Fragen der
Gestaltung sowie auf andere
spezielle Methoden zum Linking,
einschlieflich automatisches
Linking und Linking zu Vektor-
elementen und Layouts. Auf den
Seiten 16-20 geht es um
versteckte Ebenen, die Bear-
beitung von Links, Einzellayout
Atlanten, Metadaten und Linking-
Fragen. Auf den Seiten 21-24 wird
das Linking zu externen Dateien
und URLs uber Elemente oder
Attribute und vorab indexierte
Objekte in einem “Stack” be-
schrieben. Auf den Seiten 25-28
wird der TNTatlas Assembly
Wizard eingefiihrt. Die restlichen
Ubungen beziehen sich auf das
Update von “Stacks” und die
Verwendung von GPS mit
TNTatlas.
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Erstellung eines Hyperindex

Vor der Erstellung

Terminologie: Ein Hyperlndex
“Stack” ist eine Sammlung von
graphisch und geographisch
verbundenen Objekten, die den
Hyperindex Navigator (in
TNTmips, TNTview, TNTatlas und
TNTedit) oder das Navigations-
Werkzeug (in TNTclient und
TNTbrowser) fir den point-and-
click-Zugriff von Objekten verwen-
den und sich auf die Links stiitzen,
die mit dem Hyperindex Linker
erstellt worden sind.

In dieser Darstellung sehen Sie
die oberen Ebenen von zwei
unterschiedlichen “Stacks”, wobei
die Links zwischen den Objekten
durch Linien verdeutlicht werden.

=

s
s

TNTatlas
Beispiel

Der Aufbau eines “Stacks” kann sich streng
am Ebenen-Konzept orientieren, wie in der
Abbildung rechts, wo man mit einem Kilick in
das Kartenfenster jeweils eine Ebene nach
unten gehen kann. Das Ebenen-Konzept kann
jedoch auch flexibler ausgelegt werden, wie in
der oberen Abbildung, wo von der ersten Ebene
auf einige Objekte in der dritten Ebene

zugegriffen werden kann.

Der urspriingliche Entwurf des Maryland’s
Coastal Bays atlas, der zunachst auf CD-
Rom zur Verfigung stand, ist unterdessen
erheblich Uberarbeitet worden (siehe:

www.mdmerlin.net).

Sie miissen zwar noch keinen vollstindigen Entwurf Thres
gesamten Atlas vorliegen haben, aber Sie sollten dennoch,
bevor Sie mit der Arbeit daran beginnen, schon ziemlich
genau wissen, was im Atlas enthalten sein und wie er
strukturiert sein soll. Sie kdnnen selbstverstandlich auch
nach dem Beginn der Arbeiten am Atlas noch Anderungen
vornehmen, aber wenn Thre Planung nicht optimal gewesen
ist, kann es sein, dass das Layout iiberarbeitet werden
muss oder andere Komplikationen auftreten, die mehr Zeit
und Geld kosten als eigentlich fiir ein sehr einfaches Projekt
notwendig gewesen wiren.

Die Art der Informationen, die Sie weitergeben mdchten,
Thre Zielgruppe und ob der ,,Stack® in TNTmips und
TNTview oder mit TNTatlas oder TNTserver verwendet
werden soll, sind ebenfalls Dinge, die in der Entwurfsphase
bedacht werden sollten. Wenn Sie einen ,,Stack* erstellen,

der vor allem aus georeferenzierten Bildern
&= fiir Profis besteht, die mit TNTmips
und TNTview arbeiten, brauchen Sie wahr-

scheinlich nur wenige Anmerkungen und
Elnﬁlhrungsmaterlal Wenn der
,.Stack an die Offent-
lichkeit geht, zur Ver-

g

wendung mit TNTatlas oder
TNTserver dann sollten Sie vielleicht
Informationen iiber Thre Organisation und andere an
der Erstellung des Atlas Beteiligte und zusétzliche
graphische Navigations-Buttons vorsehen.
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Erstellung eines Hyperindex

LegendView und DataTips

Sie alleine entscheiden dariiber, wie Informationen

Nutzern Thres Atlas présentiert werden, aber vielleicht
iibersehen Sie dabei einige der zur Verfligung stehenden
Kontroll-Features, da Sie diese normalerweise nicht

verwenden. Personen, die sich einen
Atlas anse-hen, konnen Legenden

ElGroup 1 - Group View 1

den

View Tool LegendView GPS Options

Das Gebietsbeispiel (zweites Bild
unten) ist eine bessere Wahl fir
die Legende als ein zentrales
Beispiel fur diese Rastergraphik
(erstes Bild unten).

einschalten, auch wenn Sie dieses

Feature nicht eingeschaltet haben,
als Sie einen “Stack” erstellt haben
(es ist das Standard Display bei
TNTatlas und TNTserver). Der

ElGroup 1 - Group View 1

Welco

Tu Sun Frangls

@lmE] » 02| S O 5 b i =% B
i A .

s

View Tool LegendYiew GPS Options

Help

Display Prozess macht [hnen einige o] @ +2

“Vorschldge” fiir Legendenbeispiele, v

ausgehend vom Objekttyp und
Zeichenstil, aber andere Optionen
liefern vielleicht ein ansprechen-
deres Ergebnis. Ein Rastergebiets-
beispiel sollte z. B. entweder repréasen-
tativ oder identifizierbar sein. Wenn
Sie ein solches Gebiet nicht finden u

|4

Z—I‘%l SR E S N =R EL
Welco '

Tu Sun Fra

P

konnen, stellen Sie die Legenden- H !

Option auf “keine”. Stellen Sie am besten "LegendView"
ein und navigieren Sie durch Ihren Atlas, um zu sehen, was

erscheint und entscheiden Sie dann, ob Sie durch eine
andere Option Verbesserungen vornehmen kénnen.

Das Setup Ihres DataTip ist ein anderes Feature, das
leicht tibersehen werden kann, aber auch dazu beitra-
gen kann, das die Nutzer so viel wie moglich von
Threm Atlas profitieren konnen. (Wenn Sie TNTserver
verwenden, erscheinen die Informationen im InfoTip-
Fenster). Sie konnen jedes Feld auswihlen, um Data

[ CBSOILS Lite

Tips zu erzeugen. Sie kdnnen ebenfalls Einheiten einstellen.

Die Standard-Attributtabelle ist die Default-Wahl fir DataTips.
Uberlegen Sie, ob andere Informationen aus der Datenbank fiir
die Nutzer vielleicht sinnvoller waren. Méglicherweise sollten Sie

auch Einheiten
anpassen, Qua-
o dratkilometer
oder Quadrat-

Flache eines
Staates eine
bessere Wahl als
Quadratmeter.

Die Attributwerte, die fur die
Gestaltung und die Standard-

Legenden Labels ver-
wendet werden, sind
etwas kryptisch. Sie
kénnen fur die Labels
auch ein anderes Feld
auswahlen.

o CBSOILS Lite

[ Bankard loany fine sand
%7777 Bankard loany fine sand
Bankard loany fine sand
[EZ5 7 Breaks-Alluvial land co
Bridget silt loan, 0 to
[FiZBridget silt loam, 1 to
Bridget silt loam, 3 to
[FE55 ] Bridget silt loam, 8 to
[£77 “Bufton silty clay loan,
' Bufton silty clay loan,
Bufton-SLickspats conpl

[°7 |buroc very fine sandy 1
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Erstellung eines Hyperindex

Startseite und

Anmerkung: Wenn Sie einen Atlas
vertreiben wollen oder |hr Atlas auf
einem Rechner zusammen mit
anderen Atlanten installiert werden
soll, ist es wichtig, alle verbun-
denen Dateien in einen Ordner
abzulegen, der eine interne Ordner-
struktur haben kann. Die Namen
des Ordners und die Startdatei
sollten einen Hinweis auf den
Inhalt des Atlanten liefern. Wenn
Sie mehrere Atlanten in ver-
schiedenen Ordnern abgelegt
haben, die alle Dateien mit dem
Namen “Start” haben, gibt das
Probleme.

Terminologie:

Der Home Level ist die erste
Ebene eines ,Stacks®. In einem
veroffentlichen Atlas, der TNT
atlas oder TNTserver verwendet,
ist der Home Level i. a. die
Startseite auf dem Bildschirm.
Wenn Sie sich einen ,Stack” in
TNTmips oder TNTatlas ansehen,
kénnen Sie beginnen, wo Sie
mdochten, da der Home Level unter
diesen Programmen das Objekt ist,
das zu sehen ist, wenn Sie zu
navigieren beginnen. In TNTserver
befindet sich das Home Icon auf
der Client Toolbar und nicht in
einem separaten Navigations-
fenster.

Welco

To San Fran

Index

Die Komplexitit Thres “HyperIndex Stacks” und die
Zielgruppe, die Sie ansprechen mdochten, entscheiden
dariiber, ob Sie Begriiungs- und Indexgraphiken brauchen,
ob diese kombiniert werden kdnnen oder iiberhaupt
erforderlich sind. Die Fachkenntnisse Threr Zielgruppe und
die Struktur Thres “Stacks” sind ausschlaggebend dafiir, ob
Sie von nachfolgenden Levels des “Stacks” graphische
Moglichkeiten zur Riickkehr zu diesen oder zu anderen
Seiten vorsehen wollen (mit Hilfe des Home Button kénnen
Sie jederzeit zum Home Level zuriickkehren).

Stellen Sie sich als Beispiel ein digitales Museum vor, in
dem der Home Level eine Auflenaufnahme des Museums
ist, mit Angaben zu seinem Namen, Standort und der
Organisation, die den ,,Stack® entworfen hat. Der néchste
Level ist ein Grundriss des Museums, der die einzelnen
Fliigel zeigt. Ein Klick darauf fiihrt Sie zu einer vergroferten
Ansicht des ausgewdéhlten Fliigels mit weiteren
Detailangaben. Vielleicht gibt es einen weiteren organisierten
Level, bevor man zu Photographien der einzelnen Stiicke
in der Sammlung gelangt. Wenn man sich nur auf die Buttons
im Navigator Fenster stiitzt, konnen viele Schritte
erforderlich sein, um von den Stiicken in einer Sammlung
zu denen einer anderen zu kommen. Sie kdnnen eine einzelne
Graphik in mehrere Layouts einbinden, die dann direkte
Verbindungen zu einem anderen Level des ,,Stacks
herstellt, wie z. B. dem Index.

P

Diese Graphik stellt eine direkte Verbindung zur
Indexseite her. Sie erscheint auf allen graphischen

Levels unter dem Level des
- Wenn Sie auf den “Home

o

Index in diesem Atlas.

M| Al Level™-Button im Naw-ﬁ _

= =l gator-Fenster Klik- —

T[] ) H d NHAP
:; VIl ken, gelangen Sie a)Avrl?;hotos

2 immer zu dem Level
Hone Level auf dem Sle

begonnen haben.

Dies sind die Startseiten
(BegriiBung) und die Index-
Ebenen fir das TNTatlas-
Beispiel von Seite 4. Eines
der Layouts des dritten
Levels des “Stacks” ist ganz
rechts abgebildet.

Index

Entweder die Graphik (oben rechts)
oder der "Home Level"-Button im
Navigator-Fenster bringen Sie zum
"Home Level" in diesem “Stack”
zurlck.
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Erstellung eines Hyperindex

Das mausgesteuerte Retrievalsystem ersetzt die Inhalte
des vorliegenden Sichtfensters durch die Objekte, iiber die
eine Auskunft angefordert wurde (wenn sich der Link auf
einen externen Dateityp oder eine Website bezieht, ffnet
sich ein extra Fenster fiir diese Anwendung). Auf jeden
Objekttyp, einschlieBlich komplexer Layouts, die viele
verschiedene Objekte, wie MafBstabsleiste, Legende oder
andere Inhalte beinhalten, kann zugegriffen werden. Da
gespeicherte Layouts auch zum HyperIndex-“Stack”
gehoren, miissen Sie sich im Display oder Hardcopy
Layout Mode befinden, um einen “Stack” zu erstellen und
sich gleichzeitig durch diesen zu bewegen. In TNTatlas ist
der Display Layout-Modus der einzig verfiigbare.

Am besten ist es, wenn der Home Level des ,,Stacks*
ohne iiberlappende Index-Bereiche entworfen wird (ein
Index-Bereich ist der Bereich, der mit dem néchsten
Level des ,,Stacks* verbunden ist, der |l ranr iy
durch eine Box in dieser Ubung defi- || R ||| it s oo
niert ist). Wenn Sie durch den "Stack" |/ | =2

"_OI_I fedin Linkoa..
navigieren und dabei auf sich tiberlap- 500 Bitthos
& L P e

pende Index-Bereiche klicken, wird

eine Liste aufgerufen, damit Sie ent-
scheiden konnen, welches

Objekt Sie als néchstes Welcomy
ansehen mochten. Es ist To San Frangf
empfehlenswert, die Nutzer 7
zunichst tiefer in den
»Stack® vordringen zu
lassen, bevor man Thnen
Auswahlméglichkeiten
anbietet, um Sie am Anfang
nicht unnétig zu verwirren.

Save ATL File,,,
Help

Wenn Sie einen neuen

Index-Bereich erstellen, ist

diese Liste leer. Dasselbe ]
i

ElHyperIndex Link Selection

Fenster 6ffnet sich, wenn
Sie einen bestehenden Link
bearbeiten wollen und alle
mit dem Index-Bereich ver-

- |
bundenen Objekte werden 0K fdd Helete|  Eanb Help

aufgelistet.

EHyperIndex Link Editor W Ey .
Abgesehen davon, dass Sie alle Op-
Type: Raster =]

T | i 7 ST tlgnen fur‘_elnen neuen Link festlegen
Desoription: |SPUT satellite inage konnen, offnet sich dieses Fenster,
Position; Inage Center — wenn Sie auf [Edit] im Hyperindex

Seale: 1% | “Link Selection”-Fenster clicken, um

die bestehenden Link-Parameter zu
0K Cancel Help verandern.

Die Erstellung

SCHRITTE

M “Spatial Data” in der

Hauptmendleiste auswé_hlen
M Auf das lcon “Neues |y
Displaylayout” in der
“Display Spatial Data” Menu-
leiste klicken

M Auf das Icon “Raster
Hinzufigen” im Layout E
Controls Fenster klicken und
“Quick-Add Single” aus-
wahlen

M Das WELCOME-Objekt aus
der HELLO-Projektdatei
auswahlen

M Erst auf das “Hyperindex
Linker’-lcon, dann auf %
das Rechteck-Icon im
“Hyperindex-Linker” *
Fenster klicken, das El
sich dann o&ffnet.

M Eine elastische Box auf-
ziehen, die SPOT-Graphik
und Text wie abgebildet
enthalt, dann die rechte
Maustaste driicken

M Auf [Add] im “Hyperindex
Link Selection”-Fenster
klicken

M Das “Hyperindex Link
Editor’-Fenster o6ffnet sich,
auf [Objekt] klicken und das
SPOTINDX-Objekt aus der
INDEX-Projektdatei aus-
wahlen

M Das Position Option-Menii
auf Image Center einstellen
und auf [OK] im “Hyper
Index Link Editor” und in den
"Hyperindex Link Selection”-
Fenstern klicken

M Schritte 6-9 wiederholen,
diesmal jedoch die Box um
die Flugzeuggraphik mit Text
zeichnen und das AIR-
PHOTO-Objekt in der
INDEX-Projektdatei
auswahlen
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Erstellung eines Hyperindex

FertigstellenderHome Level-Verkniipfung

SCHRITTE

M Schritte 6-9 aus der vor-
herigen Ubung wiederholen,
diesmal jedoch die Box um
das Microlmages-Logo und
den Text unten links herum
zeichnen und die PRO-
DUCTS-Objekte auswahlen

M Schritte 6-9 aus der vor-
herigen Ubung wiederholen,
diesmal jedoch die Box um

die Home Index-Graphik und
den Text unten rechts herum

zeichnen und das INDEX-
Objekt auswahlen

M Auf das Circle Tool clicken,

den Cursor ungefahr |

in der Mitte des runden | i_1

Bilds der Golden Gate
Bridge ansetzen und einen
Kreis ziehen, der in etwa

dem kreisférmigen Rahmen

entspricht, dann die rechte
Maustaste driicken

M Schritte 7-9 aus der vor-
herigen Ubung wiederholen,
diesmal jedoch das INDEX-
Objekt auswahlen (dasselbe
Objekt wie in Schritt 2 auf
dieser Seite)

Wenn Sie diese Ubung abgeschlossen haben, werden Sie
einen Home Level mit fiinf Index-Bereichen erstellt haben,
die mit vier unterschiedlichen Objekten verbunden sind.
Jeder Indexbereich ist nur mit einem Objekt verbunden,
so dass es keine Auswahlmoglichkeiten gibt; wenn Sie mit
der Maus klicken, wird automatisch und unmittelbar der
néchste Level dargestellt. Damit ist ein Home Level schon
komplex genug. Er konnte auch einfacher sein, z. B. nur
aus einem Indexbereich bestehen, der die ganze
Ausgangsgraphik enthélt; er konnte aber auch komplexer
sein. Der Zweck des Home Levels besteht jedoch darin,
den Nutzern Informationen iiber die Art des “Stacks” zu
liefern und Sie tiefer in den “Stack” vordringen zu lassen.
Wenn die Nutzer tiefer in den “Stack” vorgedrungen sind,
konnen Sie Thnen auch Auswahlméglichkeiten fiir einzelne
Indexbereiche anbieten, die dann, anhand der dem ““Stack”
entnommenen Informationen, logisch erscheinen werden.

Ein wichtiges Merkmal des Home Levels ist hier bisher
noch nicht behandelt worden, namlich sein Aussehen. Diese
Graphik soll professionell und ansprechend sein. Vielleicht
erwigen Sie mit einem Graphiker zusammenzuarbeiten,
wenn Layout und Design nicht Ihr Spezialgebiet sind. Im
Gegensatz zum Graphikdesign fiir hochauflésendes
Printmaterial, heifit es bei der Gestaltung der Einstiegs-
grafik nicht, je mehr desto besser. Die ganze Graphik sollte
in ein Fenster mit 1X Zoom passen. Vielleicht arbeiten Sie
mit einer Auflgsung von 1280 x 1024 Bildpunkten im 24-
bit Modus, aber wer weif3, ob die Nutzer des
»Stacks® das auch tun werden? Graphiken, die

in 24-bit Farbe entworfen sind, sollten auch
bei einer Darstellung im 8-bit Modus gut
aussehen. Alle Graphiken, die fiir die ersten
Levels der ,,Stacks* auf Seite 4 verwendet
wurden, sind kleiner als 800 x 600 Bildpunkte.
Die geographischen Ebenen, die danach
kommen, kdnnen so grof wie nétig sein, da alle
Zoom- sowie Ubersichtsfunktionen zur

Home Level mit
Index-Bereichen

py Verfligung stehen, aber die Nutzer sollten nicht
zoomen oder den Ausschnitt hin- und herschieben, um
Ihre Einstiegsgrafik zu betrachten.
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Erstellung eines Hyperindex

Transparente Indexbereiche

Indexbereiche konnen oft vom Erscheinungsbild Threr
Graphiken ablenken oder sogar Verwirrung stiften, wenn
es mehrere gibt, die sich liberlappen. Es gibt zwei
Moglichkeiten zu priifen, ob Indexbereiche sichtbar sind:
das “Show Index Areas”-Kédstchen und die Trans-
parenzzuweisung. Indexbereiche
werden immer unter Verwendung des
HyperIndex Linker-Werkzeugs ge-
zeichnet (transparente Indexbereiche
sind grau umrandet); diese Optionen
gelten also nur bei der Verwendung des
“HyperIndex Navigators”.

EHyperIndex(R} Linker MmIE]

Edit Index Area

Delete Index Area

]

_I Edit Links
_I 5o
_

floe fdd. ..

Color...
Save ATL File...
Help

Wenn Sie iiberhaupt keine Indexbereiche sichtbar machen
wollen, schalten Sie die Option ,,Show Index Areas* aus.
Wenn die Indexbereiche nur in einigen Layouts, aber nicht
in anderen sichtbar sein sollen, dann aktivieren Sie die
Option,,Show Index Areas‘ und stellen Sie fiir diejenigen
Indexbereiche, die nicht sichtbar sein sollen, die
Indexbereichsfarbe ,, Transparent™ ein. Sie konnen bei der
Verwendung des Atlas immer noch die Indexbereiche
sichtbar machen, indem Sie das ,,Show Index Areas“-
Kastchen einschalten, selbst wenn diese Bereiche eigentlich
transparent sind (aktivieren [SEINTT HEE
Sie ,,Show Hidden Index |/Ector BEF Teonsarent
Areas®). Damit transparente | %8 | 15 | s |[[env | ot | paletee
Indexbereiche sichtbar wer- | &
den, miissen sowohl die I I
,»Show Index Areas* als auch

die ,,Show Hidden Index

Areas“-Kidstchen aktiviert o Cancel Help
sein.

Die letzte Auswahlmdglichkeit im Optionen/Hyperlndex-Menii
aktiviert ein Auswahlfenster, so dass selbst, wenn es nur einen
Link zu einem Indexbereich gibt, Sie abbrechen kénnen, wenn Sie
sich entscheiden, ein Ellayout 1 - Layout Vies

Objekt doch nicht an- View Tool LegendView GPS Dptions

zusehen. Das Aus- @[] E] «0f-s D[R R[@ Celors...
wabhlfenster erscheint +Differential Zooning
immer, wenn es mehr Positional Accuracy

SCHRITTE
M Auf das “Existing”-lcon

im “Hyperindex Linker”- h |

Fenster klicken

M Einen der von Ihnen hinzu-
gefligten Indexbereiche
durch Anklicken auswahlen

M Auf [Color] im “Hyperlndex
Linker”-Fenster klicken und
den “Transparent”-Button
oben am Farbeditor-Fenster
einschalten, dann auf [OK]
klicken

M Schritte 2 und 3 fiir drei der
anderen vier Indexbereiche
wiederholen

M “Options / Hyperlndex” im
“Layout View’-Fenster aus-
wahlen und das “Show Index
Areas”-Kastchen aktivieren
(wenn es nicht schon akti-
viert ist)

M Auf das Hyperindex
Navigator-Werkzeug klicken,
wonach alle Index-
bereiche auBer einem ‘
verschwinden

M Das “Show Hidden Index
Areas”-Kastchen im Options-
/Hyperindex-Meni ein-
schalten, wodurch die vier
zusétzlichen Indexbereiche
erscheinen

M Das “Show Hidden Index
Areas”-Kastchen deak-
tivieren

M Auf das Hyperindex Linker-
Icon klicken und Schritte 2

und 3 fur den Index-
bereich EI
wiederholen, der

nicht transparent
ist

. . ¥ Sh iti
als einen Link zum i i

- N r Shou Status Line
Indexbereich gibt Position Report
(TNTserver fordert nur e | GooLack

dazu auf, wenn es Custonize

mehrere Links gibt). TO San DataTips

HyperIndex

r Show Index Areas

, 4 Show Hidden Index Areas
4 VYerify Selection
y Zi e —
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Erstellung eines Hyperindex

Seitliche Verknupfungen, Navigator

SCHRITTE

M Auf das “Hyperindex
Navigator”-Icon klicken

M Die Richtungs-
Buttons im “Hyper- s
Index-Navigator” < »
Fenster verblassen | &|w[4]

2

B

Al

I%

M Auf den Indexbereich um die
Erde und das SPOT-
Satellitenbild klicken

M Einige der Richtungs-Buttons
sind jetzt wieder aktiv. Fahren
Sie mit dem Cursor Uber je-
den Richtungs-Button, damit
der “ToolTip” erscheint, der,
wenn Sie mit der linken
Maustaste klicken, eine

=0 Beschreibung des
e dargestellten Objektes
= liefert

ey o

\
,|:
ﬁHaSard Rirphoto inden screen

M Mit der rechten Maustaste
auf den Down-Button klicken,
=M wodurch zwei Auswahl-
|4 | moglichkeiten in dieser
] L] Richtung erscheinen

E\;L\
<

7 Hayuard Rirphoto index screen [
]

Hicrolnages TNT Products screen |

M Die Maustaste ohne Auswahl
wieder loslassen und mit der
linken Maustaste auf den
nach rechts zeigenden Pfeil
klicken

M Auf den Bay Area SPOT- .
Satelliten auf %
diesem
Index Screen >
klicken. Das darge-

stellte .Objekt
Al entspricht

dem, das nach \.

Schritt -

3er- e

scheint, aber die -

»
Jod BPE
B
]

218612

im Navigator-Fenster :

aktiven Buttons sind
andere, weshalb?*

Mit seitlichen Verkniipfungen kann man die Richtungs-
Buttons im “HyperIndex Navigator”-Fenster benutzen,
um sich zwischen allen anderen Objekten zu bewegen, die
mit Indexbereichen im Objekt auf der vorherigen (héheren)
Ebene verbunden sind. Dieses Feature kann man am besten
beschreiben, wenn man sich ganz einfach einen “Stack”
vorstellt, in dem man mit einem Mausklick auf ein ‘“Parent”
Objekt eines seiner “Daughter”’-Objekte darstellen kann.
Das bedeutet, dass man sich mit seitlichen Verkniipfungen
zwischen jedem “Daughter"-Objekt eines einzelnen
“Parent” bewegen kann. Diese Erkldrung ist zu verein-
fachend, da Verkniipfungen eine komplexere Struktur
aufweisen konnen als eine einfache Baumstruktur

Seitliche Verkniipfungen werden fiir Sie automatisch er-
zeugt. In diesem Prozess wird das zuvor dargestellte Ob-
jekt betrachtet und dann Zugang zu allen Objekten herge-
stellt, die mit diesem durch die relative Position der Index-
bereiche verbunden sind. Objekte, die mit Indexbereichen
verbunden sind, die iber dem letzten Objekt, auf das Sie
geklickt haben, liegen, werden iiber den Richtungs-Button,
der im Navigator-Fenster erscheint, aufgerufen.

In jeder der acht Richtungen kann es mehr als eine seitliche
Verkniipfung geben. Wenn Sie mit der rechten Maustaste
auf einen Richtungs-Button klicken, sehen Sie eine
Beschreibung aller Verkniipfungen in der entsprechenden
Richtung, damit Sie entscheiden kdnnen, welcher
dargestellt werden soll. Wenn Sie mit der linken Maustaste
auf einen Richtungs-Button klicken, erscheint die nahe-
gelegenste Verkniipfung. Wenn Sie TNTserver verwenden
und iiber die Rénder des gerade gezeigten Objektes scrollen,
erscheint automatisch, falls vorhanden, die nichste seit-

_liche Verkniipfung

Pz =" \Wenn Sie vom Welcome Screen zum SPOT-Index ge-

langen, kénnen Sie die mit den vier anderen Index-
bereichen verbundenen Objekte

mit Hilfe des Navigator-

Fensters darstellen

e USPPRIQO-MUSEd,
uayol|palyosiajun Jw
ayolalagxapu| puis uabunyd
-NUYIBA UBydIjias ald,
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Erstellung eines Hyperindex

Automatic Linking

Mit dem Auto-Add Feature konnen Sie beliebig viele
Objekte auswihlen, die dann automatisch mit dem gerade
dargestellten Objekt verkniipft werden. Die geographischen
Ausmale von jedem ausgewihlten Objekt werden zur
Erzeugung ihrer Indexbereiche verwendet. Die Erstellung
eines “Stack” in TNTlite-Grofe dauert ungefdhr zwei
Minuten. Dieser ermdglicht den Zugang zu Karten mit
Umrissen der Counties fiir jeden Staat mit DataTips mit
dem jeweiligen Namen des Counties (die DataTips auf
Ebene der Staatenumrisse zeigen die Polygonflache).

Einen eleganteren ,,Stack™ fiir denselben Zweck koénnen
Sie durch die Verwendung der Polygone selbst als Index-
bereiche erzeugen, was Thema einer spéteren Ubung ist.
Diese Technik ist jedoch zeitaufwéndiger. Durch eine Ver-
kniipfung zu einzelnen Elementen konnen iiberlappende
Bereiche beseitigt werden, die durch die Verwendung
geographischer Ausmafle von aneinandergrenzenden,
unregelméBigen Formen zur Definition von Indexbereichen
entstehen. Wenn Sie in die Mitte der meisten Staaten klik-
ken, gelangen Sie zur Ebene der Counties, ohne dass Sie
selbst in diesem Fall, genau angeben miissen welche Ver-
kniipfung Sie wollen. Eine Auswahl muss fast immer ge-
troffen werden, wenn Sie in die Nihe einer Grenze klicken.

I Mo
/' ‘ T;i,' — ‘

Dies ist ein
gutes Beispiel dafr,
wo man Indexbe-

=-m=n
AllA

SCHRITTE

]

]

Ein neues “Display :ﬁl
Layout” 6ffnen

Auf das “Add Vector’-
Icon klicken, “Quick-

Add Vector” auswahlen und
das STATES-Objekt in der
UNTDSTAT-Projektdatei
(HYPER Directory)
auswahlen

Das “Options / Hyperindex /
Show Index Areas”-Kastchen
im View-Fenster ausstellen

Auf das “Hyperindex
Linker’-lcon klicken,

dann auf [Auto Add] im E

“Hyperindex Linker’-Fenster

Auf das “Add All’-Icon

in der UNTDSTAT-Pro- +I
jektdatei klicken, dann das
STATES-Objekt auf der Liste
rechts auswahlen und auf
das “Remove’-Icon
klicken

[OK] klicken. “Auto-Add”
erzeugt Indexbereiche in
geographischer Position in
der festgelegten Reihenfolge

Auf das “Hyperindex
Navigator’-Icon klicken,

dann in die Mitte von
Nebraska ‘ |
Den Cursor Uber die
einzelnen Counties bewegen;
der DataTip erscheint

Sie kénnen mit Hilfe des
Navigator-Fensters zur County-

»
%vlfl
8|

Ebene jedes anderen Staates
gelangen.

&9 Missouri county outlines

Arkansas county outlines

Hississippi county outlines

Tennessee county outlines
Louisiana county outlines
Alabana county outlines
Georgia county outlines

Florida county outlines
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Erstellung eines Hyperindex

AuswahlderVerknipfungen/Beschreibungen

SCHRITTE Oft schenkt man den Objektbeschreibungen in TNTmips

@ Das Hyperindex Navigator wenig Aufme.rksamkeit und .sie werden sogar ganz
Tool ist immer noch aktiviert | weggelassen. Sie kdnnen auch eine Standardbeschreibung
und eine der County Umriss- | {ibernehmen, die fiir alle Ergebnisse eines Prozesses gleich
karten ist noch aus der vor- ist. Wenn Sie mit der Erstellung eines “HyperIndex Stacks”
herigen Ubung sichtbar. Auf . . . g C . .
das “Home Level’-lcon im beginnen, sind Objektbeschreibungen wichtig. Wenn Sie
Navigator-Fenster ‘ auf'sich liberlappende Indexbereiche klicken, erscheint die
klicken. Objektbeschreibung im “Link Selection”-Fenster. Die

M Auf das “Hyperindex Objektbeschreibungen erscheinen bei Richtungspfeilen als
Navigator Linker-lcon %l ToolTips und bei seitlichen Verkniipfungen im Navigator-
und danach auf das Fenster als Eintrdge im Menii, das iiber die rechte
Auswahl-Icon klicken, wenn g . ’
dieses noch nicht aus- * | Maustaste aufgerufen wird.
gewahlt ist

™ In die Mitte von Nebraska Sie konnen die Beschreibung bei Hinzufiigung oder
(oder eines anderen Staates) | Bearbeitung einer Verkniipfung mit dem HyperIndex Linker
klicken, auf [Edit Links] selbstverstandlich dndern, aber achten Sie darauf, eine
klicken, dann auf [Edit] im . .
nun gesfineten -Link spezielle Beschreibung zu verwen-
Selection’-Fenster T — den, wenn ein Objekt importiert,

county outlines . .

M Das Beschreibungsfeld in o J erstellt oder be'f‘rbeltet wird; vor
Nebraska counties andern - = allem, wenn Sie das Auto-Add
(dabei muss der Cursor, Feature verwenden wollen, das in
wahrend Sie schreiben, ber | Lo | fweel] Ll | 4o, vorherigen Ubung erklirt
dem Fenster bleiben) . . ..

wurde. Die Objekte, die in der

ElHyperIndex Link Editor EEH _— . .o
T E| vorherigen Ubung verwendet
Objock.... [lotatrve ¢ Nebraska Uruinta cowty onlines J wurden, befanden sich urspriing-

Description: [Hebraska counties : :
L/ u J lich alle in nach Staaten b.enanr.lten
Scale: 14 separaten Dateien, aber die Objek-
0K Cancel Help . . .

Lok | comcet| el | te in diesen Dateien trugen alle den-
selben Namen und dieselbe Beschreibung (County ,,county

M [OK] klicken. Die Beschrei- outlines®). Das ,,Link Selection“-Fenster, das sich 6ftnet,
g“”gtim ;'—it”k_ Srfl'e(t:titon"- A wenn man auf einen iiberlappenden Bereich klickt, ist oben

enster nat sich Jetzt auc vor (ganz oben) und nach (darunter) dem Auto-Add
geandert . . . . ;! .
h . abgebildet, mit dem die Objektbeschreibungen bearbeitet

Ererr—

Bebraska counties ]

wurden, so dass sie denselben Staatennamen tragen. In
diesem Fall wurde die Bearbeitung vor der Verwendung
von Auto-Add im Project File Maintenance (Support /

£

=) )

Maintenance / Project File / [Edit]) durchgefiihrt.

Help

Je nach Bedarf Schritte auch fiir
andere Staaten wiederholen

Durch eine Anderung der Beschreibung im HyperIndex
Linker-Editor, wie in dieser Ubung, indern Sie nur die
Verkniipfungsbeschreibung, nicht die Objektbe-
schreibung.

*

Es ist nicht notwendig, das Hyperindex Selection-Fenster
zu schlieBen, bevor Sie einen anderen Staat zur
Bearbeitung seiner Beschreibung auswéhlen.
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Erstellung eines Hyperindex

Index-Elemente

Sich tiberlappende Indexbereiche kénnen Sie ganz leicht | SCHRITTE
vermeiden, indem Sie bei der Erstellung von Verkniipfungen | I Fertigen Sie eine neue Kopie
zu einem Vektorobjekt Vektorelemente auswéhlen und des urspriinglichen STATES-
kei Indexbereiche fiir das Verkniipf ich ( d Objektes in der UNTDSTAT-
eine Indexbereiche fiir das Verkniipfen zeichnen (oder Projektdatei an (wenn Sie
Auto Add verwenden). Polygone sind die naheliegendsten das einzige STATES Vektor-
Indexelemente, aber Sie konnen auch Verkniipfungen zu objekt, das Sie haben, fir
Linien und Punkten herstellen. Ein Linienelement ruft gfnff::i;gf::nfiigzﬂngie
vielleicht eine Graphik iiber Fische in einem Fluss oder eine Kopie des Objekts and
Informationen zu einem Highway auf. Typische Punktele- und I8schen Sie sein HY-
ment-Verkniipfungen sind beispielsweise Photos einer PERINDEX-Unterobjekt mit
Sehenswiirdigkeit oder Service-Informationen fiir die Seite Hilfe der "Project File Mainte-
g : nance” im Hauptmen)

. . . .. . M Ein neues Display-Layout
Eln Kh.ck. aufein Polygon-lndexelement oder in die Nahe Sffnen und die neue 5@
einer Linie- oder eines Punkt-Indexelements bringt Sie auf Kopie des STATES-
die nichste Ebene des ,,Stacks*, so wie bei den Indexbe- Vektorobjekts hinzufiigen
reichen, die Sie zeichnen. Seitliche Verkniipfungen werden | 4 Auf das “Hyperindex
ebenfalls fiir Objekte erstellt, die mit Indexelementen ver- Linker’-Icon klicken El
bqnden sind. Der einzige Unterschied zwischen Indexbe- | & Auf das “Vektor Poly-
reichen und Indexelementen besteht darin, dass Indexele- gon™-lcon und dann auf
mente nicht anders dargestellt werden, wenn der ,,Show “Nebraska” klicken
Index Areas“-Button eingeschaltet ist. M Auf [Add] im “Link Se-

lection”-Fenster klicken "ﬂl
Das HyperIndex ,,Link Selection“-Fenster 6ffnet sich auto- | M Das “Type Option”-Menii auf
matisch, wenn Sie auf ein Element klicken, wihrend der “Vektor” stellen, dann auf
Polygon-, Linien- oder Punkt-Button im HyperIndex- g’fﬁfﬁg:ﬁ:&gz‘; (:l!; den
Linker-Fenster .eingeschaltet ist. Sie kénnen .dann eine neue angeklickten Staat aus-
Verkniipfung hinzufiigen, bearbeiten oder eine bestehende wahlen (UNTDSTAT-
Verkniipfung 16schen. Projektdatei)
E HyperIndex Link Editor _[O[] Steuen Sie“dilese ™ [OK] im Hyperindex Link-
Type: _ Veotor | Optionen firr jede Editor anklicken
object... up. e 7 Verknulpfung, die
Description: [Nebracka county outlines Sie in dieser Ubung M Einen anderen Staatenumriss
Position: Mouse Click | hinzufiigen. ein. auswahlen und Schritte 5-7
Scale: X =) -, . .
wiederholen, weitere Staaten
0K Cancel Help Upper Uf)d ) auswahlen, Verkniipfungen
Lower Michigan hinzufiigen, bis Sie ca. fiinf
Da zwei separate Polygone (Upper und Lower Michigan) mit den Staaten fer.tlggestellt haben
) L . - (nehmen Sie auch Upper und
County-Umrissen von Michigan verbunden sind, steht Michigan L Michi d
zweimal in der Liste der seitlichen Ver- o ower Michigan dazu)
knipfungen. Michigan kann zweimal auf N[l M Auf das “Hyperindex
einem Richtungspfeil (links) oder jeweils = .,."Ml Navigator™-lcon klicken, ‘l
einmal auf den zwei unterschiedlichen =] dann auf einen Staat, de.
Richtungspfeilen (rechts) erscheinen, je |2[&[2] Von Sie eine Verkniipfung
nachdem, welcher Staat gerade darge- Nebraska hinzugefiigt haben
- mEE stellt wird. SRLCCI counties aus
= — A A= M Die rechte Maustaste (iber
Eof 1 g ] e skiven Richungspille
| A e et gedrickt halten und die
2|4 2] von Florida counties aus ﬁﬁ Optionen ansehen
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Erstellung eines Hyperindex

Weitere Features des Link-Editors

SCHRITTE

M Gehen Sie zu dem ll
“Stack” zuriick, den
Sie auf Seite 11 erstellt
haben und navigieren Sie auf
die Nebraska Counties-
Ebene.

Das View-Fenster wieder auf
600x400 Pixel einstellen %l

Auf das “Hyperindex Linker’-
Icon klicken, dann auf [Auto
Add]* und SPOT_PAN in der
CB_SPOT-Projektdatei
auswahlen

Probieren Sie verschiedene
Kombinationen der Positions-
und MaRstabseinstellungen
aus, verwenden Sie mal den
Hyperindex Linker und dann
wieder die Navigator Tools
und klicken Sie auf unter-
schiedliche Teile des Index-
bereichs und beobachten Sie
die Veranderungen

Die Positions- und MafBstabsoptionen sind nur auf Raster
und Layouts anwendbar, da Vektor- und CAD-Objekte
immer zunichst so dargestellt werden, dass sie in das
Fenster passen. Zwischen den Positions- und MaBstabs-
einstellungen besteht eine Wechselwirkung: die Positions-
einstellung funktioniert nicht, wenn der Maf3stab auf “Full
View” eingestellt ist. Mit anderen Einstellungen funk-
tioniert es nur bei grolen Rastern. Weshalb? Da es, wenn
der MaBstab auf “Full View” eingestellt ist, gleichgiiltig
ist, wohin Sie klicken, die ndchste Ebene ist das Bild, das
auf die GroBe des View-Fensters zugeschnitten ist. Und
selbst wenn der MaBstab auf 1X eingestellt ist, werden
Sie das ganze Bild sehen, es sei denn, das Raster oder
Layout ist grofler als der Bereich des View-Fensters.

Jedes Gitter-
quadrat in der
Karte ist mit

einem separaten
Kartenausschnitt
verknupft.

Alle der unten
abgebildeten
Ansichten sind
aus demselben
Gitterquadrat.

= SPOT_BACK_B

Yiew Tool Legend¥iew GPS Options

Position: Mausklick
Mafstab: 1/8 View

@] -2 _I_I_I_I_I_I_I_I _I_I J

T

GPS Options Help

J_I_I_I_I_I _l_I_I_I_I_IilT %

~ “sheir Gur
T Paint

27 L'é‘/rv :

Posmon Mausklick
. MaBstab: Gesamtansicht

Position: Mausklick
MaRstab: 1X

* Wenn der “Auto Add”-Button
nicht aktiviert ist, gehen Sie zum
Auswahlwerkzeug im “Hyperindex
Linker’-Fenster liber

LY
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Erstellung eines Hyperindex

DieVerwendungvonLayoutsineinem Atlas

Wenn man Vektoren {iber Rasterbilder darstellt, so ergibt
sich daraus ein vollsténdigeres Bild, als wenn man Vektoren
separat darstellt. Wenn Sie gleichzeitig mehr als ein Objekt
in einem HyperIndex-“Stack” darstellen wollen, miissen
Sie zuvor alle Objekte als ein Layout abspeichern. Sie
konnen, wenn Sie mochten, Layouts auch mit mehreren
Gruppen verbinden. In dieser Ubung speichern Sie das
Layout einfach; Sie werden es spéter in einer nachfol-
genden Ubung als Teil des Atlas hinzufiigen.

Bedenken Sie bei dieser Ubung, dass selbst, wenn das
,-HyperIndex-Navigator“-Werkzeug aktiviert ist, Thnen alle
Features des Displays zur Verfiigung stehen, wie das
Hinzufiigen weiterer Ebenen und das Speichern des
Layouts. Diese Moglichkeit haben Sie auch, wenn Sie den
HyperIndex-Navigator in TNTview verwenden, jedoch
nicht in TNTatlas.

ElLayout 1 - Layout Controls O[]

Lagout Group Options Help

8] 5 1) | ] ] o o [ |~ [ | @2

@ B .- & o PLANDS
@ [ & o BouND
@ | - & o RoADS

SCHRITTE

M Die SPOT-Szene befindet
sich nach der vorherigen
Ubung noch auf dem
Bildschirm. Auf das “Add
Vector’-Icon klicken und
“Quick-Add Vector”
auswahlen

M CBSOILS aus der CBSOILS-
Projektdatei sowie alle sechs
Vektorobjekte aus der
CB_DLG-Projektdatei aus-

wahlen @I
M Auf “Full View” klicken,

dann “Layout / Save” im
“Layout Controls™-Fenster
auswahlen

M Das Layout in derselben
Datei wie die SPOT-Szene
mit dem Namen
SPOTANDOVERLAYS
abspeichern

@ B - fiE oo X RAILROADS
@ [ . fi& o X PIPELINES
@ [F .- & o< HYDROLOGY
@ | - & oo x cesoILS

@ B - fE o< sPoT_PAN

ElLayout 1 - Layout View 1

View Tool Legend¥iew GPS Options

@miE] )2 H2iel@eajee) af

Egroups / SpEEIEI

Sl X

Selbst wenn sich sieben
Vektoren Uberlappen, ist
dieses Bild in 1X-Darstellung
nicht zu voll (s. oben). Wenn
es in “Full View” (links) oder im
Ubersichtsfenster (kleines Bild
im Bild links) gezeigt wird, ist
das Bild jedoch zu Uberladen
und nicht mehr ansprechend.
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Erstellung eines Hyperindex

Die Nutzung von unsichtbaren Ebenen

SCHRITTE Die Informationsmenge, die Sie in Ihrem Atlas zur
@ Das Layout ist nach der Verfiigung stellen mochten, wirkt sich auf Ihre
vorherigen Ubung noch ge- Darstellungsstrategie aus. Bei raumbezogenen Daten haben
offnet. Fir alle Ebenen, Sie evtl. ein oder mehrere Grundkarten und eine Reihe von

auler dem Rasterund |4 | viektorebenen, die verschiedene Themen darstellen.
dem Hydrologievektor &

auf das “Hide / Show’-Icon
klicken (die Ansicht wird Eine Darstellungsmethode zeigt eine Grundkarte, die nur
dadurch ausgeschaltet und wenige Vektorebenen beinhalten, die alle fiir die Ansicht
das Icon sieht dann grau . .. . .
aus) aufgerufen werden, wenn die Ebene gedffnet wird. Diese
Methode ist wahrscheinlich fiir ,,Freizeit-Nutzer am

M “Locator” (Ubersichtsfenster) . . . . .. .
aus dem “View’-Meni im besten geeignet, die das jeweilige Thema auswihlen, wie

View-Fenster auswahlen, z. B. Verkehr oder Hydrologie, wenn sie sich auf diese
wenn das Ubersichtsfenster Ebene bewegen. Eine andere Strategie besteht darin, die
nicht gedffnet ist Grundkarte mit all seinen Ebenen in einem einzigen Layout

M Auf das “Hide / Show”  [g] | nureinmal zu zeigen, wobei die Ebenen fiir die erste Ansicht
u'm :I?:Etgé:g?]n Klicken, == | yersteckt sind. Die Nutzer entscheiden dann, welche
=mmgre=s] Lbenen sie fiir ihre derzeitigen Aufgaben brauchen

auller der SPOT- . ; 5
Szene zu ver- @& wgl| und machen diese wieder sichtbar.
stecken ¥

M “Layout / Save” im
Layout Controls-
Fenster auswahlen

ElTHTatlas Layer Hanager

Der MERLIN-Atlas hat in

seiner derzeitigen Fassung

QB o boouw 1 T sehr viel mehr, zunachst

o Group .

@ [§ .- & oo Vector inported fron ARC sp 83 vgrsteckte ?benen als die
@ [ .- (& dlo POULTRY HOUSES FOR THE BACK ... hier aufgefihrten (URL

E \,1@.:. INYENTORY OF HISTORIC PROPER... s. Seite 4)

[F .- & o's ARCHAEOLOGICAL PRESENCE/ABSE. ..

& .- oo Hetland fron CIR photos, 4\...

[F - { o's HORCESTER COUNTY ROADS FILE

[ - {& o' HORCESTER COUNTY STREAHS

[F - (& oo HORCESTER COUNTY LAMDUSE

i (i oo Vector inported fron £24047

@ [ - £ oo Statewide Matershed Boundari...

@ & .- fiE oo SELBYVILLE - SE DIGITAL ORTH, ., 17

View Help

- 7] @2

Nur die unterste Ebene

ist sichtbar Alle Ebenen sind sichtbar

|0

' 1 Der MERLIN-Demo-
atlas besteht aus 36 i

i Orthophotos, um Skl
das Kiistengebiet
¢4 abzudecken und
jedes besitzt eine
Reihe von Vektor-
ebenen, die so
% ahnlich wie auf dem
§ abgebildeten Layout
aussehen.
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Erstellung eines Hyperindex

HinzufligenundLoschenvonVerknupfungen

Nachdem Sie ein Layout mit mehr Gebietsinformationen
als nur der SPOT-Szene erstellt haben, konnen Sie das
Ausgangsbild im “Stack” durch Ihr Layout ersetzen. Die
Techniken, die in dieser Ubung verwendet werden, sind
dieselben wie beim Hinzufiigen oder Loschen einer
Verkniipfung in einem bestehenden Indexgebiet.

Wenn Sie den Navigator nach Hinzufligung des Multi-
Ebenen-Layouts aus der vorherigen Ubung verwenden,
konnen Sie auch Thre eigenen Einstellungen fiir versteckte
Ebenen und "Full View" oder 1X-MaBstab einsehen.

Wenn Sie “Position auf Mausklick” und “Mafstab auf 1X” ein-
gestellt haben, sollten Sie das Ubersichtsfenster gedffnet haben,
damit Sie sehen
koénnen, welche Teile
des Objekts Sie
gerade betrachten
und sich leicht

SHyperIndex Link Editor _Ox]

Type: Saved Layout s |
Object... [rIndes/crou_butte,rve / SPOTandOverlays

Description: pu Butte SPOT with DLG and soil overlays

Position: House Click —

Scale: 1X =

bewegen kdnnen.
ElLayout 1 Lol

0K Cancel

ElLayout 1 - Layout View 1

et |

View Tool Legend¥iew GPS Options

CEFEE

eislediolieliolfesle e T L T

——

f

SCHRITTE
M Auf das “Previous
Level’-Icon klicken

M Auf das “Hyperindex
Linker”-lcon klicken

Auf das Indexgebiet in

Dawes County klicken (das
Sie in der Ubung auf S. 14
erstellt haben)

Auf [Edit Links] im
“Hyperindex Linker’-Fenster
klicken, dann auf [Add] im
“Link Selection”-Fenster

]

Typ auf “Saved Layout”
einstellen, dann auf [Object]
klicken und das
SPOTANDOVERLAYS-
Layout auswahlen, das Sie
in den Ubungen auf den
Seiten 15 und 16 erstellt
haben

Den MalBstab auf 1X
einstellen und auf [OK] im
“Link Editor’-Fenster klicken

M Nur die SPOT-Szene ist
noch im “Link Selection’-
Fenster hervorgehoben, jetzt
auf [Delete] klicken und auf
[Yes] im “Verify’-Fenster

Auf [OK] im “Link Selection”

Fenster, dann auf das

]

“Hyperindex Navi-
gator”-lcon klicken
M In das Indexgebiet fiir das
“Crow Butte Layout”, das
Sie erstellt haben, klicken
M Die “Hide / Unhide -lcons

anklicken, um zu sehen, wie
sich die Ansicht andert

Die Ansicht, die sich 6ffnet,
wenn man navigiert (nur die
SPOT-Szene und Hydrologie,
oben links) und wenn alle
Ebenen dargestellt werden
(links).




Erstellung eines Hyperindex

Ein Atlas mit einem Single-Layout

SCHRITTE Ein Atlas kann als ein Single-Layout mit unterschiedlich
™ Das SPOT AND OVERLAYs | sichtbaren und unsichtbaren Ebenen erstellt werden, die
Layout ist noch gedffnet. je nach Malstab der Ansicht gezeigt werden. Um sich

Alle Ebenen wieder sichtbar
machen und das “Show

durch einen solchen Atlas zu
EISPOTandlverlays - Layout Control: .
Scale Ranges” Kastchen im | _Lewout Groue Oetions | bewe.gen, verwenden Sie t?es-
“Options’-Menii in den [2IR2]5] 1] - Shos Tnternal TahlesF ser die Zoom-Tools und nicht
1= " Shou Scale Ranges .
“Layout Controls” aktivieren | @B\ Htfi—==="="225 den HyperIndex-Navigator.
™ Minimal- und / oder Maximal- | Das Ausmaf eines Single-Layouts, “visible by map scale
maRstabswerte fiir die Ebe- | range” (sichtbar je nach Mafstabsbereich), kann so grof3
nen wie abgebildet eingeben sein, wie Sie mochten und so viele Ansichtsebenen wie

@ B\ 2 ofS0Tendieerlovs X HRIBIEIR o forderlich beinhalten. Zur Bestimmung des passenden

@B & 2 o[ s0000 > PLANDS A N N i

@ | -1 @ %[ 50000 [ 165000 X BoUND Maf3stabsbereichs ﬁ'lr_]edes Threr Objekte erfordert ein

eF . E2H  ROADS

e ¢ remtsorms solcher Atlas am Anfang etwas mehr Planung.

e EEHN % PIPELTNES

o BN 165000 X WOR0LORY.  T)jese Ubung liefert eine Einfiihrung in die Verfahren

e EE N 42000 X CBSOILS . e g

ol EE L w sorpn | zUr Erstellung eines solchen Atlas. Das Beispiel ist stark

™ Das “View’-Fenster ist auf vereinfacht, aber die Methode ist in allen Fillen gleich.

400 x 500 Pixel einge- .@ Bei einer Darstellung anhand eines Malistabsbereichs gibt
stellt. Jetzt auf Full es drei Moglichkeiten: sichtbar aus der Gesamtansicht

View klicken, danach . . .
dreimal hintereinander @‘l (full view) des Layouts bis zum eingegebenen Mafstab,

auf “Zoom In’, um zu sehen | Sichtbar innerhalb eines vorgegebenen Maf3stabsbereichs

wie unterschiedlich die Ob- (und wahrscheinlich nicht bei der Gesamtansicht oder nach-
Jekts jeweils dargestellt dem man ganz nahe heran gezoomt ist) und nur sichtbar,
werden

e wenn iiber den eingestellten Mafstab hinaus gezoomt wird.
Unter http://www.microimages.

com/atlasserver kénnen Sie sich . . L. .
einen Atlas mit einem einzigen Der sichtbare Mafistabsbereich kann fiir eine einzelne

Layout ansehen (dort bei den Ebene im ,,Object Layer Controls“-Fenster eingestellt
6ﬂentli§he;n Atianten “Nebraska., werden, Sie koénnen aber auch direkt in ,,Layout Controls*
Statewide” auswahlen) " die ,,Show Scale Ranges“-Option einstellen und den
' Bereich fiir so viele Objekte wie gewiinscht eingeben. Wenn
eine Ebene beim Heranzoomen iiber einen bestimmten
MafBstab hinaus unsichtbar sein soll, dann tragen Sie den
MaBstab im linken Feld ein. Geben Sie den Mafstab im
rechten Feld ein, wenn das Objekt beim
Heranzoomen sichtbar sein soll, aber
uns1chtbar sem soll, wenn Sie aus dem
Layout herauszoomen.

A AN

Das geschummerte
DHM-Relief mit
StraRen und County-
Grenzen, das den Atlas startet, wird durch
eine gescannte Karte ersetzt, die danach
durch ein DHM-Mosaik ersetzt wird, zu dem §
beim weiteren heran zoomen noch
Bodenkarten hinzukommen. Zoomen Sie nach und nach naher heran
und gehen Sie nicht sofort auf die volle Auflésung (1x).
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Erstellung eines Hyperindex

Metadaten ist ein Text, der den Inhalt, die Quelle, die
Genauigkeit und andere Merkmale und Eigenschaften Ihrer
raumbezogenen oder anderen Objekte beschreibt. Er kann
einfach nur aus der Nennung Thres Graphikers auf Threr
Welcome / BegriiBungsansicht bestehen oder auch sehr
detailliert Projektionsinformationen und Parameter sowie
die Bezeichnungen von verkniipften Attributtabellen
enthalten. Metadaten werden in TNTmips durch die
Speicherung als Subobjekt verwaltet, so dass diese
automatisch mit einem Objekt beim Kopieren oder anderer
Verarbeitung iibertragen werden.

Metadaten kdnnen auch als Anleitungen fiir die
Verwendung der von Ihnen erstellten ,,Stacks® benutzt
werden, indem Sie sie mit der Start- oder Indexansicht
verkniipfen, obwohl Informationen, die ein Objekt nicht
direkt beschreiben, besser als extern verlinkte Datei zur
Verfligung gestellt werden sollten. Mit Hilfe dieser Methode
konnen Sie jeden beschreibenden Text, den Sie mit einzelnen
Objekten in einem ,,Stack® verkniipfen mochten, verfiigbar
machen. Wenn sich Ihr,,Stack” z. B. auf Campingplétze in
einem Nationalpark bezieht, kann jede, den einzelnen
Campingplitzen zugeordnete Ebene verkniipfte Metadaten
enthalten, die Informationen iiber die Anzahl der Stellplitze,
andere Einrichtungen oder Dienstleistungen, Ausflugsziele
usw. liefern.

Ellayout 1 - Layout View 1

View Tool Legend¥iew GPS DOptions

Metadaten

SCHRITTE

M Das SPOT AND OVERLAYS-
Layout ist nach der vor-
herigen Ubung noch geéff-
net. Auf das “Tools”-Icon fir
die SPOT-Ebene
klicken und “Metadata”
aus dem MenU auswahlen

M “Edit / Insert File” im
“Metadata Editor’-Fenster
auswahlen

M Die METADATA.TXT-Datei
auswahlen, die Sie mit den
Daten fir dieses Handbuch
kopiert haben

M Den Standardtext I16schen,
der besagt, dass keine
Metadaten vorhanden sind
und “File / Save” auswahlen

Jedes Raster-, Vektor-, CAD-
oder TIN-Objekt kann verkn(pf-
te Metadaten enthalten, die bei
Darstellung des Objekts ange-
sehen werden kénnen. Uber das
Menu der rechten Maustaste hat
man Zugriff auf Metadaten fiir
eine Ebene im “Layer Controls™-
Panel des Java-Client mit
TNTserver.

2iil0) -0l- _I_I_I?;[_I_I_I_I Q] |

@ (8] \/ oofGroup 1 &ﬁ
@ @ B o SPOT_PAN

Controls...

File Edit

Das Metadaten
“Editor” Fenster zeigt
fur dieses Objekt
zunachst einmal den
Text “keine Meta-
daten flr dieses
Objekt vorhanden”.

| Elfetadata Yiewer and Editor

Help

Setup DataTips...

| [5POT Satellite Inagery

Redrau Layer
Extents...
Hetadata, . .

Date:

Data Tupe:
UbJject Coordinates. .. | il
Raster Histogranm,.. ! [Description:
Raster Correlati
Enhance Contrast. ..
Edit Colors...
fluto Color Hap,.,

Relief Shading

23 October 1987
Raster
ch_spot / SPOT_PAN

Every pinel in this satellite inage represents

10 meters on the ground and was captured by the SPOT

satellite fron 438 miles in space.
SPOT inage, which is conprised of ane band of data that

* |captures the Earth’s image in various shades of grey. The

| |inage uas delivered by SPOT Inage Corporation as a full scene

= |<60 kn ® 60 kn}from which a 7,5"quadrangle was eutracted,

This i a panchronatic

Exanine Cell Yalues I .




Erstellung eines Hyperindex

Mehr liber Position und MafRRstab

SCHRITTE

M Auf “New Display
Layout” klicken

M MARYLAND aus der
UNTDSTAT-Projektdatei
auswahlen

M Auf das Hyperindex

Navigator Tool klicken il

M Das Fenster sollte auf ca.
550 x 600 eingestellt sein.
Jetzt auf Kent County,
klicken

M “Full View” anklicken

M “Layout / Save” im “Layout
Controls”-Fenster auswahlen

M Auf das “Previous pl

Level™-lcon im Navi-
gator-Fenster klicken

M Nochmal auf Kent County

klicken

M Sie sehen, dass sich die
Ansicht von der ersten
Ansicht unterscheidet

Ellayout / Hillis
ew GPS_Options

Bei allen Beispielen auf der vorherigen Seite werden
MafBstabsoptionen verwendet, die direkt ohne weiteren
Input aus dem Menii ausgewéhlt werden. Mit Hilfe der
Optionen “Fractional View* und "Malstabsfunktion"
konnen Sie bei der Auswahl des Maf3stabs der verkniipften
Objekte flexibler sein. Wenn Sie diese Auswahl vornehmen,
erscheint ein Feld rechts neben dem Maf3stabsmenii, in
dem Sie den gewiinschten Wert eingeben konnen. Sie
konnen fiir die Option “Fractional View” jeden Wert
zwischen 1.0 (Gesamtansicht) und 0.0039 (1/256 der
Gesamtansicht) eingeben. Die Zahl, die Sie fiir die MaB3-
stabsfunktion eingeben, entspricht dem Mafstabsanteil
des KartenmaBstabs, bei dem das verkniipfte Objekt
gezeigt wird. Der Standardwert 10000 ist fiir die SPOT
Szene keine gute Wahl; 120000 zeigt noch etwas mehr des
Objekts als eine 1X Ansicht bei der auf der vorherigen
Seite angegebenen Fenstergrofe.

Bei der vorherigen Ubung werden Sie festgestellt haben,
dass eine der Maf3stabs- und Positionseinstellungen ("As
Stored") nicht zur Verfligung stand. Sie ist nur verfiligbar,
wenn Sie "Saved Layout" als Link-Typ ausgewihlt haben.
Die "As Stored" Option verwendet die Mafstabs- und
Positionsinformationen aus dem Layout. Um die Darstel-
lung eines solchen Layouts zu verdndern, verwenden Sie
nicht den HyperIndex Link-Editor, sondern Sie positio-
nieren und skalieren das Layout wie gewiinscht und
speichern es nochmals ab. Wenn Sie den Atlas das nédchste
Mal verwenden, erscheint das neue Layout wie

@lwia] 0l o2’ @ hE]

Millington SW

zuvor gespeichert.

viows |10 scatec] _eamol ] (¥ 1]

I

;[ 2.8 s

Die erste Ansicht des
mit Kent County ver-
knupften Layouts
sollte so wie in der
Abbildung rechts aus-
sehen. Wenn Sie nach
dem Speichern des
Millington-Layouts zu
Kent County zurlick-
kehren, sollten die Er-
gebnisse des Navi-
gieren wie in der Ab-
bildung links erschei-
nen.

s
:[ 86892 ﬁl [+ § 4347013.19 +] 427174.45 n
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Erstellung eines Hyperindex

Verkniipfung mitexternen Dateienund URLs

Die Moglichkeit einer
Verkniipfung mit exter-
nen Dateien oder Web-
adressen er6ffnet viele
neue Moglichkeiten aus
Threm Atlas auf Informa-
tionen zuzugreifen. Sie
konnten z. B. Mpeg-
Filme mit verschiedenen
Orten verkniipfen (ver-
kniipfen Sie z. B. Inyo 2lef —F————""—"—
und / oder Tulare County in Kalifornien mit der 3D-
Simulation eines Uberflugs iiber Mount Whitney, die mit
den TNT-Produkten zur Verfiigung steht).

Natiirlich diirfen Sie auch hier die Nutzer nicht vergessen,
da diese die Anwendungen
installiert haben miissen, die

ElHyperIndex Link Editor

Type: External File — |

die externen Dateien zum Object... [0:/DATA/HyperIndex/c_butte.daoc

Descriptions [Why Crou Butte?

Position: House Click —

Laufen bringen. Sie miissen

SCHRITTE

M Wahrend Sie bei der Ubung
auf Seite 14 bei der
Gesamtansicht (Full View)
fiir die SPOT-Szene eine
Verkniipfung in Ihren “Stack”
aufgenommen haben,
klicken Sie jetzt auf EI
das “Hyperindex
Linker”-lcon, danach E
auf das “Box” Tool im
“Hyperindex Linker’-Fenster
Einen Kasten um die ge-
samte SPOT-Szene ziehen,

dann mit der rechten Maus-
taste klicken

Auf [Add] klicken, Art
(“Type”) auf “External File”
einstellen, danach auf
[Object] klicken und
C_BUTTE.DOC* auswéhlen

Die Beschreibung in Why
Crow Butte? andern und

auBerdem selbstverstind- exts] 0o
lich Zugang zum Internet oK Cancol Holp

[OK] klicken !I

]

Auf das Hyperindex

haben, um URLs anzu-
wihlen, die im ,,Stack® enthalten sind. In dieser Ubung
finden Sie den Text sowohl in Microsoft Word als auch im
Text-Dateiformat, damit Sie ihn auch auf jeden Fall
verwenden konnen. Die Word-Version enthélt einige
Features, die in einer einfachen Textdatei nicht enthalten
sind, wie z. B. fortlaufende Zeilenumbriiche, aber als
Textdatei steht der Text allen Atlas-Nutzern zur Verfiigung,
da der TNT-Texteditor zum Offnen von verkniipften
Textdateien verwendet wird.

Mit einem Atlas, der Projektdateien, externe Dateien und
Webadressen beinhaltet, steht Thnen

Navigator-lcon klicken, dann
auf die SPOT-Szene klicken
und die Dokumentation
lesen

Nochmals auf das
Hyperindex Linker-lcon
klicken, dann auf das LI
Auswahl-Icon, dann liber die

SPOT-Szene klicken, danach
auf [Edit Links] und [Add]

“Type” auf URL einstellen,
auf [Object] klicken und die
untenstehende Webadresse
in das Fenster eingeben

alles, was Sie fiir eine Reihe von Anwen-

| http://www.weather.com/weather/local/69339

dungen brauchen, sofort zur Verfiigung. Nehmen Sie als
Beispiel einen Landwirt, der auf seinem Feld das Wachstum
der Pflanzen mit Hilfe von GPS iiber ein Luftbild mit einem
Laptop kontrolliert und iiber drahtlosen Internetzugang
die Wettervorhersage abrufen kann.

* Wenn Sie keine Anwendung haben, mit der Sie ein
Microsoft Word .doc Datei 6ffnen konnen, stellen
Sie bei “Art” “Text File” ein und wahlen Sie
C_BUTTE.TXT aus.

M Die Beschreibung in Crow
Butte weather andern, [OK]
klicken, zum Hyperlndex
Navigator gehen, auf die
SPOT-Szene klicken und den
eben eingegebenen Link
auswahlen, wenn Sie im
Internet sind.
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Vorbereitung der Attributverknuiipfung

SCHRITTE
M Ein neues Display-

Layout &ffnen

Auf das “Add Layer(s)"- "‘é
Icon klicken und ELE-
VATIONS, OTOE_CITIES und
OTOE_ZIP (in dieser Reihen-
folge) aus URL_LINK aus-
wahlen

Fir die OTOE_ZIP-Ebene
auf das “Show Details” Icon
Klicken b A
Auf das “Show Tables”-
Icon fur die Polygone £
klicken, mit der rechten —
Maustaste auf den ZipCodes
Tabellennamen klicken und
“Edit Definition” auswahlen

Auf das “Add Field” +é
Icon klicken, dann auf

das soeben hinzugefiigte
Feld in der Liste der Feld-
namen und den Namen von

Fieldin URL andern

)

M “Field Type” auf “String
Expression” einstellen und

60* als Breite eingeben

M Auf [Edit Expression] klicken
und den unten abgebildeten
Term abschreiben

Das Verfahren, das in der vorherigen Ubung fiir die Ver-
kniipfung zu Dateien und URLs erldutert wurde, wére
ziemlich mithsam, wenn Sie sehr viele Elemente mit ein-
zelnen Dateien oder URLs verkniipfen wollen. Wenn Sie
eine URL- oder eine Dateiverkniipfung mit Hilfe von Ele-
mentattributen herstellen, brauchen Sie nicht die URL-
oder Dateipfade fiir jedes Element einzeln einzugeben. Dazu
miissen Sie, wie in dieser Ubung beschrieben, ein sog.
~computed field” erstellen, dass die Eintrdge fiir Sie
automatisch generiert. Das iibliche Verfahren ist die
Erstellung eines "String Expression"-Feldes, das den
Dateinamen oder die URL in einer Tabelle generiert, die
schon mit den Elementen
verkniipft ist. Diese "String

ElLayout 1 - Layout Contro.

Layout Group Options

=1 O P T e

Expression" besteht aus ei-
nem gleichbleibenden Be-
standteil und einem Wert,
der aus der Datenbank ge-

@ B obfirowe 1 D¢ e ] 8
@ VI oo Dtoe ZIP
B ES] P o] 5
] m] %

EIPnlggnn_Il] Polygon ID table . ‘ ¢

Taeiptodss zistotes. NOMmen wird (wie eine

EPOLYSTAT! © Tabular ¥iew Postleitzahl oder der Name
,J— Edit Definition,,,

Delete Table eines landwirtschaftlichen

Betriebs) und oft mit einem
zusitzlichen String verkettet werden muss, der die
Extension angibt. Bei der Verkniipfung mit Dateien erfordert
ein gleichbleibender Bestandteil in der "String Expression"
etwas Planung, insbesondere wenn es sich um Dateien fiir
dieselben Elemente iiber mehrere Jahre hinweg handelt.
Der gleichbleibende Bestandteil sollte alle Pfad- oder URL-
Informationen enthalten, die links von den durch das

Attribut gegebenen Infor-

E:”e/ web$ = "http://www.weather.com/weather/local/"
mente zip$ = NumToStr(ZipCodes.Zipcode)
gleich url$ = web$ + zip$

return url$ Attributwert fiir das ausgewahite Element

mationen stehen. In die-
sem Beispiel steht web$
fiir den gleichbleibenden
Bestandteil. Es enthilt die

setzt den verketteten String
in das “String Expression
Field” ein
M Auf [OK] im Tabellen-
definitionsfenster klicken

* Achten Sie darauf, dass die
eingegebene Breite groR genug
fur die vollstandige URL ist; 60
Zeichen kann fir manche Sites
nicht ausreichen.

Internetadresse links von der jeweiligen Postleitzahl, die je
nach ausgewihltem Polygon der Tabelle entnommen wird.
Fiir eine Verkniipfung mit Dateien, die Informationen iiber
landwirtschaftliche Betriebe fiir zwei unterschiedliche Jahre
enthalten, miissen die Dateien fiir denselben Betrieb in den
unterschiedlichen Jahren den gleichen Namen bekommen
und auch dem Namen des Betriebs in der Datenbank genau
entsprechen. Um auf Dateien aus zwei verschiedenen
Jahren zuzugreifen, braucht man zwei "computed fields"
mit Dateien fiir jedes einzelne Jahr, die in unterschiedlichen

Verzeichnissen zusammengefasst sind.

Seite 22



Erstellung eines Hyperindex

Verkniipfungvon URLs, Dateien mit Attributen

Wenn Sie an einem Atlas arbeiten, der mit TNTatlas auf
CD-Rom und mit TNTserver verwendet werden soll und
dieser mit externen Dateien, wie z. B. PDF-Dateien ver-
kntipft ist, miissen die Verkniipfungen fiir die beiden An-
wendungen unterschiedlich eingerichtet werden. Die
Anderung ist relativ einfach. Alle Dateien, auf die mit
TNTserver zugegriffen wird, miissen eine Internetadresse
haben. Sie miissen nur zwei Anderungen vornehmen, um
Verkniipfungen, die auf Dateien auf der CD-ROM ver-
weisen in Verkniipfungen zu dndern, die auf die entspre-
chenden web-gestiitzten Dateien verweisen. Sie miissen
die Art der Verkniipfung und die Dateiangabe dndern.
Wenn die Verkniipfung aus einem gezeichneten Indexbe-

reich oder einem einzelnen
Vektorelement stammt,
werden die Anderungen im
HyperIndex Link Editor-
Fenster vorgenommen.
Wenn es sich um eine Attri-
butverkniipfung handelt,

SCHRITTE
M Wahlen Sie nach der
vorherigen Ubung das
Hyperindex Linker
Tool aus %l
M Auf das “Vector A
Polygon” Icon im |
Hyperindex Linker-Fenster
klicken (die OTOE_ZIP-
Ebene muss aktiv sein)
M Auf irgendein ZIP-code
Polygon (Postleitzahlen-
Polygon) klicken, dann auf
[Add] im "Hyperindex Link
Selection”-Fenster
M “Type’ auf ‘URL
Tupe: URL by fittribute — | by attribute” einstellen
Object... [ZipCodes.URL .
Deccription: [Heather M Auf [Object]
Position; Mouse Click — klicken und in der
Scale: 1¥ = Tabellenliste “ZipCodes”
auswahlen, danach
x| Sonce et | “URL" in der Felderliste

andern Sie die Art der Verkniipfung im HyperIndex Editor
Fenster und die Dateireferenz im "String Expression-Feld".
Wenn Sie das Feld, das die "String Expression" enthalt,
umbenennen, miissen Sie die Verkniipfung noch einmal

hinzufiigen. E

Fie

Edt View Favoites Tooks

weather.com - Local Weather - Palmyra, NE (68418) - Wicrosoft Internet Explorer

Help

- . -
Bk  Fous  Sop  Refiesh  Home | Scach Favorles  Hsiy | Ml
Address [@] hitp://wen. weather com/weatherdocal/ 68418 =] @8o [|Liks )
Local Severe Weather Alerts £ddThisToYour Desktos () () () | =
UNTIL 07:01 P, CT FEBRUARY 14, [More De
Current Conditions. ®@®
Palmyra, NE (68418)
35 reparted at Lincoln,ME. L. 14,0t 112 Time
Wednesday 1254 PM EST)
om0 13% wine From the North at 3 mph UV Index b
= D 8oF 1
@ H s
miles
. . Light Snow v .3
klicken Sie Feok Like -zop  DOrometer S0asinches and steady
und Sie se- #uetages and Records | Delalled Local Forecast | Hout by Hour Defails. | Regional Audio Forecast
hen die 10 Day Forecast ®® | maps @
Wettervor-, Palmyra, NE (68418) Doppler Radar 600
o, ey 14,8 1041 A Cotrl StanarTne || 2L AE AT O
fednesay 11:41 AMEST)
hersage HEH Loeh
Taday | 2, =
oaaw | snow TF A0
UV ndex 1

M“Weather” im Beschrei-
bungsfeld eingeben und auf
[OK] im "Hyperindex Link
Edit" und im “Link Selection”-
Fenster klicken

Ins Internet einwahlen, dann
das Hyperindex Navigator
Tool auswahlen, auf irgendein
ZIP-Code-Polygon klicken
(wenn Sie zufallig auf ein
Stadt-Polygon klicken, haben
Sie die Wahl zwischen der
Verknlipfung, die Sie erstellt
haben oder einer Website der
Stadt)

* Wenn Sie eine Verknipfung
durch Attribute hinzufiigen,
wabhlen Sie zunachst den
Vektorpunkt, die Linie oder
das Polygon Tool aus und
danach eines der Elemente.
Wenn Sie diese Verknipfung
spater bearbeiten wollen,
verwenden Sie das Auswahl-
werkzeug, um weitere Elmente
desselben Typs auszuwahlen.




Erstellung eines Hyperindex

Wiederholung der Ubungen

SCHRITTE
M Ein neues Display-

)
Layout &ffnen ‘
M Auf das “Add Raster’- El

Icon klicken, “Quick-

Add Single” auswahlen und
das INDEX-Objekt aus der
INDEX-Projektdatei aus-
wahlen.

M Auf das Hyperindex

Navigator-Icon klicken 1'

M Fir die Verkniipfungen auf
die dargestellten Index-
bereiche klicken und dann,
nachdem die nachste Ebene
gezeigt wird, auf das
“Previous Level’-Icon £I
im Navigator-Fenster

M Auf eine oder mehrere
Indexbereiche klicken, flir
die Sie keine verknipften
Objekte haben, damit Sie
sehen, was passiert, wenn

Objekte nicht lokalisiert
werden kénnen

ﬂ Denken Sie daran,
dass Sie in dieser

Sie haben, wie in der Ubung auf den Seiten 7 und 8
vorgesehen, die erforderlichen Verkniipfungen eingerichtet,
um die “San Francisco Welcome”-Startseite aufzurufen.
Der Index-Screen, mit dem Sie verbunden sind, hatte auch
vorher schon Verkniipfungen zu einer Reihe von anderen
Objekten. Zehn dieser verkniipften Objekte finden Sie in
der Projektdatei mit dem Index-Screen. Durch Klicken auf
einen dieser Indexbereiche wird die nichste Ebene des Atlas
dargestellt, vorausgesetzt Sie haben der Projektdatei beim
Kopieren denselben Namen wie dem Original gegeben. Wenn
Sie TNTmips oder TNTview verwenden, kann die Datei
ohne weiteres auch gefunden werden, wenn sie einen anderen
Namen hat, aber TNTatlas verwendet keine Objekte in
einer Datei mit einem anderen Namen. Das Objekt selbst
muss auf jeden Fall denselben Namen haben wie das
Ausgangsobjekt. Wenn Sie fiir Objekte, die Sie nicht haben,
auf Indexbereiche klicken (die in der Abbildung unten
durchgestrichenen Indexbereiche), bekommen Sie einen
Auswahlbefehl, dem Sie aber nicht nachkommen k6énnen.
In diesem Zusammenhang miissen Sie bedenken, dass bei
der Erstellung einer Verkniipfung, die Teil eines ,,Hyper-
Index Stacks* ist, die ganzen Verkniipfungs-Informationen,
die Sie vorher zusammengefiigt haben, in diese mitein-
flieBen. Evtl. brauchen Sie einen Teil dieser Informationen
vielleicht gar nicht, so dass Sie die bestehenden Index-
bereiche bearbeiten konnen, bzw. Sie brauchen evtl. sogar
alle Informationen, so

Ubung beim Klicken auf
das “Home"-Icon im
Navigator-Fenster zum
Index-Screen gelangen
und nicht zur “Welcome”-
Startseite, da Sie diese
Ebene angesehen haben,
als Sie mit dem Navi-
gieren begonnen haben.

Index

dass Sie eine Kopie
NAP it des Objekts anlegen

SR sollten und das Hy-
\‘ deows - perIndex-Subobjekt

i& 16schen sollten, bevor
2 ‘ \\

g Sie mit einem neuen
s M

Bgig\:

o

. C»

»Stack® beginnen, der
das Objekt bein-
haltet.

Lassen Sie diesen
“Stack” fur die
néchste Ubung
edffnet.




Erstellung eines Hyperindex

Erstellung einer .atl-Datei zur Weitergabe des Atlas

Die “HyperIndex Stacks”, die Sie erstellt haben, konnen
jederzeit auf Threm Rechner mit TNTmips, TNTview oder
TNTatlas verwendet werden. Sie kdnnen mit diesen
Produkten auch auf irgend einem anderen Rechner
verwendet werden. Um einen Atlas zu erstellen, der auf
einer CD-ROM weitergegeben und unter Verwendung des
kostenlosen Produkts TNTatlas benutzt werden kann,
miissen Sie eine “.at]”-Datei erstellen. Diese Datei zeigt
TNTatlas, wo sich die Startseite fiir den “Stack” befindet.
Dieselbe “.at]”-Datei kann mit TNTserver verwendet
werden, um lhren Atlas {iber das Internet zugénglich zu
machen.

bl ed

SCHRITTE
M Eine der Ebenen des

“Stacks” aus der letzten
Ubung ist noch gedffnet.

Auf das Hyperindex %l
Linker-lcon klicken.

M Auf [Save ATL File] im
Hyperindex Linker-Fenster
klicken

M Auf [Object] im “Open or

Save .atl File”-Fenster
klicken

E0pen or Save .atl File -0l ¥ Das WELCOME-Objekt in

der HELLO-Projektdatei

Obwohl jeder At- Title: [TENNERIEN

Ubject...II]:/DHTHIHHperIndex/ﬁanFranlhelln.rvc / Melcone

las, den Sie erstel-
len, auf Threm Rechner ohne Probleme laufen wird, kann
die Weitergabe eines funktionsfahigen Atlas manchmal
etwas problematisch sein. Sie miissen ndmlich alle
verkniipften Dateien und Objekte finden und diese mit
den entsprechenden Namen in das Verzeichnis kopieren,
das Sie zum Brennen der CD-ROM verwenden. Wenn Sie
nicht alle Dateien gefunden haben, wird der Nutzer des
Atlas wahrscheinlich iiber Indexbereiche stolpern, die
dieselben Ergebnisse liefern, wie die Indexbereiche, die in
der vorherigen Ubung durchgestrichen sind. Damit Ihr
Atlas komplett wird, geht Ihnen bei TNTmips der ,,Atlas
Assembly Wizard“ zur Hand.

Sie konnen, wie in dieser Ubung, Ihre .atl-Datei im
HyperIndex Linker oder aber auch direkt im ,,TNTatlas
Assembly Wizard“ (unter Bl THTatlas Assenbly Hizard

auswahlen

M Auf das “Title’-Feld klicken
und “Small SF Atlas”
eingeben

[ ]
M Auf das “Save’-lcon H
klicken, zum Ordner mit den
Dateien gehen, die Sie fir
dieses Handbuch ver-
wendet haben, auf das
“New File”-Icon klicken
und SFSMALL als neuen
Dateinamen eingeben

M Auf das “Close”-Icon XI

im “Open or Save
.atl File"-Fenster klicken

M Auf das “Exit’-lcon fiir
“Display Spatial Data”
klicken

M“Support / TNT-atlas
mEE Assembly Wizard”

meni auswahlen

»Support® im Hauptmenti) i - Meloone to the Mtlac Resonbly Mizard... aus dem Haupt-

erstellen. Wenn Ihre .atl-Datei

M Auf [Next] in dem

schon vor dem Offnen des

Proviows|  Hewt | help |

Cancel | sich 6ffnenden

"Assembly Wizard" erstellt

wurde, klicken Sie
auf das ,,Open“-

B THTatlas Assenbly Hizard

Create or select atlas (,atl} file to use for this atlas}

Fenster klicken

M Auf [File] im
nachsten Fenster

_[Olx]

Icon im ,,Open or | fg& rie..|
Save .atl-File* Fens-

klicken

ter. Wenn Sie die .atl- Previous |  Best Help

MAuf das “Open’-lcon

Cancel |

Datei erst noch an-
legen miissen, klicken Sie

Hopen or Save .atl File

p =i ed

klicken und die ™
.atl-Datei aus- E
wahlen, die in dieser
Ubung erstellt wurde

auf den ,,0Object“-Button,

Title:[Snall Atlas

wie im ersten Teil dieser
Ubung.

Uhject...I'(:II]HTH/“uperIndex/SanFran/hello.r\u: £ Helcone

M Auf “Close’-
Icon klicken M

Seite 25



Erstellung eines Hyperindex

Kontrolle Ihres Atlas vor der Weitergabe

SCHRITTE
M auf [Next] klicken

El THTatlas Assenbly Hizar

g

Create or select atlas {,atl} file to use for this atlas:

Der Kontrollschritt fithrt Sie durch einen “Stack”, um zu
priifen, ob alle Objekte, die durch alle Indexbereiche
referenziert worden sind, auch gefunden
und verwendet werden konnen. Fehlende

File. .. Ic:\DﬂTﬂ\hgper\Sanall.atl

Dateien, fehlende Objekte und andere
Fehler, wie z. B. dass eine Datei nicht

Previous MHext Help Cancel
<
%

lesbar ist, werden aufgezeichnet und in

M Auf [Validate] klicken

M Nach Durchlaufen der
Kontrollschritte auf [Save
As] klicken und der Textdatei
einen Namen geben

M Die Fehler im TNTatlas
Assembly Wizard-Fenster
oder in der Textdatei priifen,
die Sie eben durch [Save
As] erstellt haben *

B THTatlas RAssenbly Hizard

Validate selected atlasi

Yalidate...| Save Rs...

einem scrollbaren Textfeld des TNTatlas "Assembly
Wizard" gezeigt. Die referenzierten Dateien, die den
Kontrollschritt ohne Probleme durchlaufen haben, werden
ebenfalls aufgelistet. Sie konnen sich den Bericht gleich
ansehen oder ihn als Textdatei zum Nachlesen und
Nachschlagen abspeichern.

Es ist empfehlenswert, wenn auch nicht unbedingt
erforderlich, gefundene Fehler vor dem Abschluss der
Atlaserstellung zu beheben. Fehler, die Sie nicht kor-

Hissing files:
Dz /SANFRANRTRPHOTO/HHARD146 . RVC

Eﬁ

D:/SANFRAN/DEN/DEHQUADS  RVC

Referenced by “c:\DATANhyper\INDEX.RYC™ Db ject: IN

_ Reforenced by "c:ADATA hyper \TWIEX.RYE Object: TH

Lo rigieren, werden bei nachfolgenden

Nutzern des ,,Stacks* wahrscheinlich auch

7| auftreten. Um Fehler zu korrigieren, 16-
o

schen Sie die Verkniipfung, wenn ein ent-
sprechendes Objekt fiir die Verkniipfung

)

I

nicht gefunden werden kann oder bearbei-

Previous|  Hext |

Help | cancel |

ten Sie die Verkniipfung und verbinden Sie

M Auf [Next] klicken, dann
den/die Check-Button(s) fur
die Plattformen, die
installiert werden sollen
aktivieren, dann auf [Next]
klicken

*Benutzen Sie das Hyperlndex
Linker Tool nach Abschluss der
Ubungen auf Seite 28 zur
Auswahl einiger Verknlpfungen,
die auf Seite 24 durchgestrichen
sind und sehen Sie nach, ob
diese zu den Dateien gehoren,
die als fehlend gemeldet wurden
(Verknupfung aus-
wahlen, auf [Edit Link]
klicken, dann auf
[Edit]). Sie kdnnen
den Hyperindex
Linker und den
Assembly Wizard
nicht gleichzeitig bei

X

ElTHTatlas Assenbly Hizard

Select target platforn or platforns:
F Hindous

Rt

- Hesintesh

sie mit einem anderen geeigneten Objekt bzw. einer Datei.

Derzeit ist Windows die einzige Plattform, die fiir die
Installation eines Atlas unterstiitzt wird, der auch ohne
jedes andere TNT-Produkt lduft. Ein Atlas, der ohne die
plattform-spezifischen Installationskomponenten erstellt
wurde, kann trotzdem gestartet werden. Dazu die Startseite
auswihlen und das HyperIndex Tool im Spatial Data
Display-Prozess von TNTmips, TNTedit, TNTview
verwenden oder mit TNTatlas auf jeder Plattform, die die
CD oder ein anderes Medium, das den Atlas enthélt lesen
kann. Bei der Auswahl der Installationskomponenten zu-
sammen mit den Atlasdateien und der Installation des Pro-
duktes wird ein Icon
erstellt, damit der
Atlas direkt vom
Desktop gestartet
werden kann.

_[C[x]

denselben Daten
verwenden.

Previous Heut. Help Cancel |
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Komponenten und Zugriffsberechtigungen

Wenn Sie einen Atlas erstellen, der auf anderen Rechnern
installiert werden soll, zeigt Thnen das néchste Fenster,

wie grof} das Atlas-
material und die Platt-
formkomponenten
sind. Sie miissen
sichergehen, dass Sie
ausreichend freien
Platz auf einem ein-
zelnen Laufwerk ha-
ben, da alle Atlas- und
Installationsdateien

SCHRITTE

M Merken Sie sich, wie viel
Platz Sie fir die Atlas-

ElTHTatlas Assenbly Mizard 0[] s .
daten benétigen (bzw. die
(s Mg 7, GesamtgroRe, wenn Sie
Hindous conponents:| 12,174 Find... auch Komponenten des
g BHIK conpanuntas| 6,006 Find,.. Betriebssystems mit
Hsedntosh cenpanentss| 6,008 Fiod,,, berl']cksichtigen) und
Total:| 19.330 negabytes pruf?n S_Ie’ Ob S'Ie .
tatsachlich so viel freien
Platz auf dem Laufwerk
Previnusl Hext | Help | Cancel | haben, auf das Sie

in einen Ordner zu-

sammengefiigt werden, damit sie auf eine CD-
ROM iibertragen werden oder auf anderem Weg
weitergegeben werden konnen. Es ist nicht
notwendig, die plattform-spezifischen Kompo-
nenten auszuwéhlen, es sei denn, Sie wollen den
Atlas an Nutzer weitergeben, die keinen Zugriff
auf andere TNT Produkte haben.

Um einen installierbaren, fiir sich funktionierenden Atlas
zu erstellen, bendtigen Sie eine TNT-Produktversion hdher
als V6.20. Die plattform-spezifischen Komponenten
befinden sich in den entsprechend benannten Ordnern im
TNTatlas-Ordner auf der TNT Produkt-CD-ROM (z. B.
den WINDOWS-Ordner zur Installation auf Windows
95, 98 oder der NT Plattform auswihlen). Verweisen Sie
fiir Detailfragen, die bei der Erstellung eines installierbaren,
fiir sich funktionierenden Atlas zu beachten sind auf das/

die unten genannte Memo/Dokumentation.

Das erste Wizardfenster zu den Zugriffsberechtigungen
legt fest, welche TNT-Produkte Zugriff auf den von Thnen

schreiben wollen. Dann
auf [Next] klicken.
E TNTatlas Assenbly Hizard M=
Rutorun Window Title:[Small SF Atlas
Autorun Buttons X Center:| 475
. Autorun Buttons Y Center:| 325

Setup Progran...  [e:NSETUP.EXE
€D Icon... Je:\AUTORUNNAI, ICO

Previous|  Mext | | Help | | cancel |

M Noch einmal auf [Next]
klicken, ohne irgendwelche
Dateien auszuwahlen (oder
wahlen Sie alle Kompo-
nenten, wie in der Referenz
unten genannt, aus*. Die
verfugbaren Standarddateien
werden im oben dargestellten
Fenster mit E: als CD-ROM
Laufwerk ausgewahlt, dann
[Next] klicken

Die Standardzugriffsein-
stellungen in diesem Fenster
ausgewahlt lassen, und,
wenn gewlinscht, noch
weitere Produkte aktivieren

M [Next] klicken

zu erstellenden Atlas haben. In der Standardeinstellung

haben nur TNTatlas und TNTserver Zugriff
auf Thren Atlas. Sie konnen auf den Atlas
jedoch auch mit allen anderen Produkten
zugreifen, vorausgesetzt, er lauft auf einem
Rechner mit demselben TNT-Produkt-
schliissel, den Sie auch zur Erstellung des
Atlas verwendet haben.

ElTHTatlas Assenbly Hizard

E-f

Select HicroInages products that can access files in the atlas
I Allow THTatlas access to atlas

T Allow THTserver access to atlas

J Allow THTview access to atlas

- Allow THTedit access to atlas

J Allow THTmips access to atlas

Previous|  Mewt |  Help | cancel |

* Diese Komponenten finden Sie auf Ihrer TNT-Produkt-CD fiir V6.20 oder hoher in einem Ordner
mit dem Namen des Betriebssystems im TNTatlas-Ordner. Eine Beschreibung aller fur die Er-
stellung eines fir sich funktionierenden Atlas erforderlichen Komponenten, finden Sie im Micro
Images Memo vom 15. Oktober 1999, das den Titel “Producing a Distributable TNTatlas” tragt oder
im Referenzhandbuch ab V6.30 aufwarts.
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Fertgstellen des Atlas zur Weitergabe

SCHRITTE

M Die Default-Einstellungen
ausgewahlt lassen und wenn
gewlinscht, zusatzliche
Optionen anklicken; auf
[Next] klicken

[E THTatlas Rssenbly Mizard

F Allow viewing of atlases

Select features that can be perforned on the atlas

2 Allow nodification of atlases
2,
7 2 Allow duplication {capy / ewport) of atlases

Mit dem zweiten Zugriffs-Panel konnen Sie die
Nutzungsebene fiir die Daten in Threm Atlas festlegen und
bestimmen, ob diese mit den TNT-Produkten geéndert
und kopiert werden kdnnen. Wenn Sie die erste Option
ausstellen (“Allow viewing of atlases”), konnen die Daten
nur auf dem Rechner mit dem TNT-
Lizenzschliissel, mit dem der Atlas
erstellt wurde, angesehen werden. Mit
der Option “Allow modification of
atlases” konnen Sie mit jedem der
TNT- Produkte, mit dem Sie Zugriff
auf den Atlas gehabt haben,

Provious| | Wext | | ele | camst || Anderungen an den Daten abspeichern.

M Auf [Destination Drive]
klicken und den Ordner fir
die Zusammenstellung des
Atlas auswahlen. Der Ordner
kann ein neuer Ordner sein
(aber NICHT der Ordner, der
die .atl Datei und die Daten
enthalt) — bevor Sie [OK]
klicken, missen Sie sich auf
der Laufwerksebene be-
finden, die Ihnen den ge-
schlossenen Ordner zeigt;
danach auf [Finish] klicken

Wenn lhre Atlas-CD eingefiigt
wird, erscheint ein Standardbild
und es wird ein lcon zum Starten
des Atlas eingerichtet. Sie
kénnen auch eigene Grafiken
einfigen (im unten abgebildeten
Beispiel wurde die Angabe der
Version aus dem Standardbild
herausgenommen).

I TNT products.

Diese Anderungen kénnen geringfiigig
sein, z. B. die Anderung von zugewiesenen Zeichenstilen,
aber auch die Anderung von Datenbankeintriigen oder
anderen Daten umfassen. Die Nutzer von TNTatlas
konnen Grafik-attribute nicht &ndern, sie konnen jedoch
Anderungen an den Einstellungen fiir DataTips den
zugewiesenen Metadaten und Datenbankeintragen
vornehmen, wenn diese Option nicht aktiviert ist
(vorausgesetzt die Daten wurden von der CD kopiert).

Sie miissen einem anderen Produkt auer TNTatlas und
TNTserver Zugriffsrechte auf die Daten im vorherigen
Panel erteilen, damit die Einstellungen der dritten Option
auf diesem Panel iiberhaupt wirksam werden. Das
Kopieren von Daten durch die Verwendung des
Betriebssystems zum Kopieren der Dateien von der CD
konnen Sie nicht verhindern, aber die Option ,,Allow
duplication (copy / export) of atlases“ verhindert das
Kopieren von Dateien oder Objekten und den Export von
Objekten iiber ,,Project File Maintenance®, wenn diese
ausgestellt ist. Dateien, die vom Betriebssystem kopiert
wurden, konnen nur mit den TNT-Produkten verwendet
werden, die auf dem vorherigen Panel aufgefiihrt sind.

Wenn das ,,Autorun Feature* funktionieren soll, muss
der Inhalt des Ordners, der vom TNTatlas Assembly
Wizard erstellt wurde, und nicht der Ordner selbst auf
die CD kopiert werden, die Sie zur Weitergabe des Atlas
verwenden wollen. Kopieren Sie die Dateien sowohl auf
den ,,Root Level“ dieses Ordners als auch die Ordner,
die darin erstellt worden sind.
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Einen Atlas ins Internet stellen

Jeder mit HyperIndex Linker erstellte Atlas (oder jeder
andere Single-Layout-Atlas) kann weltweit iiber das
Internet von IThrer Site aufgerufen werden, wenn Sie iiber
TNTserver verfiigen. Ein solcher Atlas ist nicht auf die
Anzahl von Dateien, die auf eine CD-ROM passen
beschrinkt, die Daten konnen tiber mehrere Laufwerke bei
Thnen verteilt sein. Der derzeitige MERLIN-Atlas, der vom
Maryland Department of Natural Resources unterhalten
wird, bietet Zugang zu mehr als 180 GB Daten.

TNTserver setzt auf Threr Site eine Windows NT oder
WIN2000-gestiitzte Plattform fiir den Betrieb voraus. Die
Atlas-Informationen werden {iber
einen Java-Client geliefert, der eine

3 Microlmages. |
neuere Version (ab 4.5 aufwiérts) | Bl Edt View Favoies

vom Internet Explorer, Netscape a . o=
oder einen entsprechenden UNIX- Back Forard <
Browser und die Java 1 Virtual || Addess|&] htp:humm micioima
Engine benétigt, die zum Browser =]
gehort.

Home
Vom Navigieren durch die Atlas- | g plic Atlases

daten einmal abgesehen, konnen die e ——
Statewide
Nutzer Metadaten anfordern, oy

Messungen vornehmen, Koordi- | webraska
. Statewid
naten einsehen und Datenbank- R

: Sootts Bluff County
Informationen abrufen. DRG Test Froject

Californi=a
San Francises
San Francisc
Statewide Te

STEPS
M Priifen Sie den Ordner, in

dem der TNTatlas Assembly
Wizard lhren Masteratlas
erstellt hat (die Verzeichnis-
struktur fur lhre Daten bleibt
bestehen, so dass Sie z. B.
einen DATEN-Ordner mit ei-
nem HYPER-Ordner darin
haben, der die Projektda-
teien enthalt; lhre “.atl” Datei
sollte sich auf derselben
Ebene wie der erste aller
Ordner in lhrem Verzeichnis-
pfad befinden [DATA im
oben genannten Beispiel]);
das gesamte Material, das
vom TNTatlas Assembly
Wizard kopiert wurde, sollte
fur das Brennen auf CD-
ROM Ubertragen werden,
wenn Sie einen Atlas zur
Weitergabe erstellen.

Wenn Sie Zugang zum
Internet und einen ent-
sprechenden Browser haben,
gehen Sie zu http://www.
microimages.com/
atlasserver und wahlen Sie
einen Atlas aus der
offentlichen Atlasliste aus,
damit Sie sich ansehen
koénnen, wie Sie TNTserver
fur Ihre Zwecke verwenden
kénnen.

< 1999 RoyalBros. Farms - 207.232.79.231 - TNTclient May 19 2000 - TNTserver Feb Ba

HZEE Q& @65 [M Q- @ nvgton | Tayas
FPeace Pipe |

Otoe County,ebraska. Missouri

Layer Control

[ o Otoe LoQos
[ o Farm Det
£ o Tite 0.8.

Taormado St
- 207.232.79.231 - TNTclient May 13 2000 - TNTserver Feb 1 2001
HDE&

Q- %-@ 06 I /% Q@ Nigation

Layer Control

& | display
] 1 Search Area
B instructions £ o Oilasas Overlay
Submit n[i07399315" WloEr0se e | of NPAAThive
£ o Norninal Scenes
£ of infastructure
£ of mosaics

Die Beispiele von D

BegruBungsseiten aus der | E

[}ouss buton for aetons on e aroup

[Waining Applet Window

L A4
o ——
Latitude fLong g2~ Z00000m

- Sending = 6.75, Computing = 2.05, Recening= 0.15)

s. auch das Handbuch
“Introduction to:
TNTserver and Clients”

Liste der derzeit verfug- W rouctons Sid aindii i fur zusatzliche
baren Atlanten. _ouwm] NpETes mefoer ml - TRmw | |nformationen

[Requestis completed in 3.1 (Connecting = 0.1s; Sending = 2.1; Computing = 0.95; Recehing = 0.15)

[Warring: Applet Window
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Das Aktualisieren von "Stacks"

TIPP

M Erstellen Sie keine Ver-
kniipfungsbeschreibungen,
die sich nur auf eine Pro-
grammversion beziehen,
denn dann mussen Sie alle
fur die nachste Version up-
daten (viele der Verknup-
fungsbeschreibungen fiir die
Ruckkehr zum TNTatlas
Beispiel-Begrilungsscreen
lauten “Startseite fur
Prototyp 27, obwohl die
verfligbaren Objekte von
Prototyp 3 kamen).

SlProject File Maintenance
Look in: Melcome — |Ff57| EH|I¥|E] -3
Path: cz\DATANhyperhello.rve

Space free: 5.01 GB

Die zur Aktualisierung von “HyperIndex Stacks”
erforderlichen Techniken haben Sie schon angewendet. Die
Ubungen zur Verkniipfung zur Startseite entsprechen
genau dem Verfahren, das Sie verwenden wiirden, wenn
Sie eine frithere Version der Graphik ersetzen wollten.
Die Ubung zum Léschen und Hinzufiigen von Ver-
kniipfungen war auch eine Aktualisierungsiibung; Sie hatten
ein neueres, vollstindigeres Objekt, in diesem Fall ein
Layout, durch das ein fritheres Objekt ersetzt wurde.

Bei der Aktualisierung eines Screens inmitten eines
»Stacks“ sollten Sie dieselben Projektdateien und
Objektnamen verwenden, damit der Index-
bereich, mit dem das Objekt verbunden ist das
Objekt immer noch lokalisieren kann. Es ist
zwar nicht generell empfehlenswert, aber in

_[Cilx]

@ HYPERINDEX  HyperIndex Links

Fillen, in denen ein Screen aktualisiert werden

DispParnView

il HISTOGRAH
£ Arbitrary

Default histogran for entire raster
Control point georeference to Arbitrary {1

Raster cell value database
Helcone screen for SF Prototype 3
Helcone screen for SF Prototype 3

B Helconed
E Helcone?

£ COLORHAP Color nap inported fron TIFF file

=

muss und aus vielen Indexbereichen besteht,
die nicht einfach durch ,,Auto Add* generiert
worden sind, kann das HyperIndex-Subobjekt

vom Originalobjekt zum neuen Objekt kopiert

|E=) ]

0 Bytes Free in File

ARl 3] ) @)

Object usable in THTLlite

werden. Dieser Prozess setzt voraus, dass das

Exit

=5

Original- und das Ersatzobjekt dieselben
Ausmale haben (in Objekt-Koordinaten) und

dass sich alle Komponenten mehr oder weniger

Die Hyperindex “Stack’-
Informationen (wo sich die
Indexbereiche befinden und
womit sie verknipft sind) sind
in einem einzigen Hyperindex-
Subobjekt gespeichert. Dieses
Subobjekt wird automatisch
erstellt oder hinzugeflgt, wenn
Sie den Hyperindex Linker
verwenden.

an derselben Stelle befinden. Ein sinnvolles Beispiel fiir
die Verwendung dieses Kopierverfahrens wire, wenn Sie
nach der Erstellung der iiber 30 Indexbereiche mit
manuellen Verkniipfungen, die in der vorherigen Ubung
mit dem Index-Screen verbunden wurden, festellen, dass
sich ein Tippfehler in einen der Labels eingeschlichen hat.
Wenn Sie alle Indexbereiche und Verkniipfungen korrigieren
miissten, wiren Sie evtl. versucht, den Fehler bestehen zu
lassen, aber das Kopieren des HyperIndex-Subobjekts

2 stellt eine ein-

=" fache Alternative

e dar,

ﬁé . 'S
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GPS “Moving Map”-Messungen

Da TNTatlas ein kostenloses Produkt ist, konnen alle, die
ein GPS-Gerit besitzen, wenn sie sich fortbewegen, die
Bilder, die Sie zur Verfiigung stellen, als Ausgangspunkt
fiir ihre Position verwenden. Bei der Fortbewegung scrollt
das Ausgangsbild automatisch mit Threr GPS-Position.

KONZEPTE

M wabhlen Sie Ihr GPS-Input
(Gerat oder Logdatei) aus
dem GPS-Meni im View-
Fenster aus.

Wenn die entsprechenden GeoToolbox-Optionen
eingeschaltet sind, konnen Sie ebenfalls die abgefahrenen

EIGPS / Ortho_DEH - Group View

View Tool LegendView GPS

Options

@o| 5 O|R|RIE_ Sowee -

Gebiete ausmessen. Thre GPS-Position kann in Echtzeit
dargestellt werden oder Sie konnen eine Logdatei
erstellen und diese spéter in einer von Thnen kon-

[ Otoe_1n

X7~ r Auto-Scroll

s

wa Speed Units -

Open Log...

Add Device...

trollierten Geschwindigkeit abspielen. Die Messungen
konnen, wihrend Sie sich fortbewegen oder beim Abspielen
der Logdatei aufgezeichnet werden. Wenn Sie ein Gebiet
wie ein Feld abfahren, kénnen Sie das erstellte Polygon
auch als eine Region abspeichern. In allen TNT-Produkten
stehen diese GPS-Funktionen zur Verfiigung.

o Otoe_DEN

- Source Hanager,,.,

M Sie kénnen mehrere GPS-
Quellen gleichzeitig ansehen;
jede hatihren eigenen GPS-
Status und ihr eigenes
Kontrollfenster und jede
kann einen unterschiedlichen
Zeichenstil haben.

Wahrend Sie mitener

e s ausgewéhlten GPS-Quelle und
NOEREEEEEEE dem fiir das Polygon Tool in der

EI6PS Status and Control EmE
Sourcef north,gps

Status Control |Sgnhnl|

1 0 | < B

Playback Speed: [ _]_] 10.0

GeoToolbox eingeschalteten
Tracking ein Feld umfahren,
werden die Feldmessungen
kontinuierlich aktualisiert.

6P5: _ north.gps  — |[& M Qlﬂ

0]
Help

Select Heasure | Sketch | Region

Perineter
X Extent
Y Extent

Area
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EGPS / OrthoDEH - Group Yiew 1

View Tool Legend¥iew GPS Options
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Tine to draw: 2 Seconds
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Ausschalten von "Auto

- L] 42 01,692 H 96 23 48,501 16.4 kn/h
Repeat" wihrend des k] (KX = ;

- Auto-Repeat

Restart Playback

M Eine Reihe von Symbolen,
die gut zum GPS-Tracking
passen, werden mit den
TNT-Produkten mitgeliefert
wahlen Sie das ARROWS-
Objekt im SYMBOL-Ordner
in der STDSTYLE-Projekt-
datei aus (in demselben
Ordner wie Ihr TNTmips-
Ausfihrprogramm).

A
-

E Ei R

Bei der Anzeige von einer
GPS-Quelle wird die Ge-
schwindigkeit der Einheit
angegeben.

Das Icon zeigt die Quelle der
Koordinaten, unten GPS und

Messens.

oben View center
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Anspruchsvolle Software fur raumbezogene Analysen

Microlmages, Inc. bietet eine vollstindige Produktreihe, von professioneller Software iy
anspruchsvollé Visualisierung von raumbezogenen Datén, Analysen.und-Verdffentlichungen. Fiir
detaillierte Produktinformationen wenden Sie sich an uns oder besuchen Sie unsere Webseite.

TNTmips: TNTmips ist'ein professionelles System fiir vollstindig integrierte GIS,
Rasterbildanalysen, CAD, TIN, Desktop-Kartographie und Geo-Datenbanken

TNTedit: TNTedit liefert interaktive Werkzeuge fir die Erstellung, Georeferenzierung und
Bearbeitung von Vektor-, CAD-, TIN-Daten sowie relationalem Datenbankmanagement.

TNTview: TNTview besitzt dieselben  umfassenden Darstellungseigenschaften wie TNTmips und: .
bietet sich vor allem fiir diejenigen an, die auf Verarbeitungs- und Vorbereitungseigenschaften von~"
TNTmips verzichten konnen.

TNTatlas: Mit TNTatlas kénnen Sie Thr raumbezogenes Projektmaterial ‘auf CD-ROM'zu
geringen Kosten ver6ffentlichen und weitergeben. TNTatlas CDs konnen auf jeder-iiblichen
Rechnerplattform verwendet werden.

TNTserver: Mit TNTserver konnen Sie TNT-Atlanten im Internet oder iiber Ihr Intranet
veroffentlichen. Mit Threm Webbrowser und dem TNTclient Java-Applet konnen Sie durch
Geodaten navigieren.

TNTlite: TNTlite ist eine kostenlose Version von TNTmips fiir Student/innen und professionelle”
Anwender, di¢ kleine Projekte durchfithren. Sie konnen TNTlite von-der Webseite von
Microlmages herunterladen oder TNTlite auf CD-ROM zusammen mit den aktuellen "Getting
Started"-Handbiichern bestellen.
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