Tutoriales

Construyendo
un Hyperlndex®




Antes de los Tutoriales

La herramienta HyperIndex® Linker es inluida con todos los sistemas TNTmips® para
proveer todas las funciones necesarias para crear pilas de HyperIndex para su uso con
TNTmips, TNTedit™, TNTview®, TNTatlas®, y TNTserver™. Se puede publicar y
distribuir las pilas creadas para su uso con TNTatlas en cualquier computador que
tenga una unidad de CD-ROM drive. O se puede dar acceso a las pilas de HyperIndex
sobre una intranet o el Internet utilizando TNTserver.

Requisitos Previos Este folleto asume que se han completado los ejercicios en los
Tutoriales: Desplegando Datos Geoespaciales y Tutoriales: Navegando. Aquellos
ejercicios le introducen en las habilidades esenciales y técnicas bdsicas que no se
cubren nuevamente aqui. Por favor consulte esos folletos para cualquier revisién
necesaria.

Datos de Ejemplo Los ejercicios en este folleto utiliza datos de ejemplo distribuidos
con los productos TNT. Si no se tiene acceso al CD de productos TNT, se pueden
descargar los datos desde el sitio web de Microlmages. Los primeros ejercicios en
este folleto usan el Archivo de Proyecto HELLO e INDEX en el directorio HYPER de LITEDATA.
También se utilizan los objetos del Archivo de Proyecto UNTDSTAT asi como el archivo
METADATA.TXT ubicados en el directorio HYPER. El Archivo de Proyecto cB_DLG en la
coleccion de datos cB_parta del directorio LITEDATA y los Archivos de Proyectos cB_soILS
y cB_spPOT en la coleccion de datos cB_DATA del directorio PRODATA también son
utilizados. Haga una copia de lectura-escritura de estos datos de ejemplos en su disco
duro para que los enlaces HyperIndex puedan guardarse con estos objetoss.

Mas Documentacion Este folleto es solo una introduccion a las técnicas de como
construir un HyperIndex en TNTmips. Se recomienda consultar el manual de referencia
de TNTmips para informacién adicional.

TNTmips y TNTIlite® TNTmips viene en dos versiones: la version profesional, y la
version libre TNTlite. HyperIndex Linker solo es disponible a usuarios con la versién
profesional de TNTmips. Sino se ha adquirido la versién profesional (el cual requiere
una llave de licencia de software), TNTmips opera en modo TNTlite, el cual limita el
tamafio de los materiales del proyecto. Se puede usar el HyperIndex Navigator en
TNTlite para desplazarse a través de una pila ya construida si los objetos se ajustan al
tamafio de TNTlite, pero no se puede usar la herramienta HyperIndex Linker para
crear una nueva pila o editar una pila existente. Muchos de los objetos utilizados en
este folleto no se ajustan al tamafio de TNTlite.

Merri P. Skrdla, Ph.D., Febrero 16 de 2001

Puede ser dificil identificar los puntos importantes en algunas ilustraciones sin una copia a
color de este folleto. Usted puede imprimir o leer este folleto a color desde el sitio web de
Microlmages. Este sitio web es también su fuente para los nuevos folletos Tutoriales sobre
otros temas. Usted puede descargar una guia de instalacion, datos ejemplos, y la Ultima
version de TNTIite:

http://www.microimages.com
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Bienvenido a Hyperindex

HyperIndex Linker es una herramienta authoring utilizada
conjuntamente con TNTmips para organizar datos
geoespacialmente relacionados en una pila HyperIndex.
HyperIndex Navigator, que se incluye con todos los
productos, usa navegacion de apuntar y click para
desplazarse a través de las pilas creadas con HyperIndex
Linker. Aunque se requiere TNTmips para los ejercicios
donde se use HyperIndex Linker, los ejercicios que usen
HyperIndex Navigator para acceder piezas de atlas
previamente creadas, pueden ser realizados por cualquiera
que utilice TNTmips, TNTedit, TNTview, o TNTatlas.

Los términos atlas y pila se utilizan intercambiablemente a
través de este folleto para referirse a los productos creados
con HyperIndex Linker. Ninguno de estos términos es
completamente adecuado debido a que la connotacién de
atlas es geografica y omite otras aplicaciones, como museos
electrénicos o partes de catdlogos. El término pila es
inadecuado debido a que tiene una connotacién lineal y,
como se verd, las pilas no son limitadas a estrucuturas
simpleente lineales 0 como arbol, y pueden sr composiciones
sencillas, o complejas. El contenido y estructura de una pila
HyperIndex puede ser cualquiera que sea necesaria entregar
la informacién deseada usando cualquier asociacién que se
creahard la informacion més accesible ala audiencia deseada.

Las pilas HyperIndex pueden crearse y utilizarse en su
computador o pueden ser organizados para su publicacién
en CD-ROM. También es posible disefiar una pila para
usarlo sobre una intranet o el Internet usando TNTserver y
sus clientes asociados Javay HTML para proveer acceso a
los materiales.

Tres folletos adicionales acompaifian el disefio de atlas
(Introduccion al: Disefio de Atlas Electronicos), informarse
con el alcance de proyectos que puedan estar undertaken
(Un Caso de Estudio: MERLIN: Andlisi Geoespacial a
nivel-Empresarial), e introduccion a las caracteristicas de
TNTservery Clients. Ninguno de aquellos folletos proveen
ejercicios especificos. En su lugar, se exploran conceptos,
posibilidades y caracteristicas.

PASOS
M lance TNT

M copie los archivos de la
coleccion de datos HYPER
y los otros archivos
referenciados en la
pagina 2 a su disco duro

Los ejercicios en la paginas
4—6 proven material a con-
siderar antes de construir
una pila. Los ejercicios en
las paginas 7y 8 lo
familiarizan con las
herramientas graficas
usadas para definir areas
activas para navegacion
de apuntar y click. Los
ejercicios en las paginas 9—
15 tratan asuntos
cosméticos ademas de
otros métodos de realizar
enlaces especificos y
vinculacion de elementos
vector, y composiciones.
Las paginas 16-20 discute
sobre capas ocultas,
edicion de enlaces, atlas de
composicion sencilla, meta-
datos, y temas de
vinculacién. Las paginas
21-24 describe la
vinculacién a archivos
externos y URLs por
elemento o por atributos y
objetos previamente
indexados en una pila. Las
paginas 25-28 introduce el
TNTatlas Assembly Wizard.
Los otros ejercicios tratan
temas como la
actualizacion de pilas y el
uso de GPS con TNTatlas.
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Construyendo un Hyperlndex

Antes de Empezar a Construir

Vocabulario: Una pila
Hyperindex es una
coleccion de objetos
relacionados grafica y
geograficamente que usan
el Hyperindex Navigator (en
TNTmips, TNTview,
TNTatlas, y TNTedit) o la
herramienta Navigation (en
TNTclient y TNTbrowser)
para recuperacion de
apuntar y hacer click de
objetos usando los enlaces
establecidos con Hyperin-
dex Linker.

Los niveles superiores de
dos pilas diferentes se
ilustran aqui con los en-
laces entre los objetos
indicados por lineas.

Ejemplo de
TNTatlas

El disefio de la pila puede mantener
estrictamente el concepto de nivel,
como el de la derecha donde un click
en la ventana View baja un nivel cada
vez, o el concepto de nivel puede

interpretarse mas aproximadamente,
como por arriba de donde se puede
obtener algunos de los objetos en el
tercer nivel desde el primer nivel.

El disefo original de Maryland’s
Coastal Bays atlas, inicialmente disponible
en CD-ROM, ha sido revisado significativamente

(ver www.mdmerlin.net).

No es necesario tener todo el atlas planeado, pero seria
bueno tener una clara idea de lo que se incluird y como
sera organizado antes de comenzar. Se puede, por
supuesto, hacer cambios despties de que el atlas se haya
comenzado, pero si no se tiene un buen planeamiento,
se puede encontrar que se estan rehaciendo otros
trabajos u otras varias aplicaciones que incrementan el
tiempo y costo requerido para lo que podria haber sido
un proyecto simple.

La naturaleza de la informacién que se desea transmitir,
la audiencia esperada, y si la pila es prevista para su
uso en TNTmips y TNTview o para usarse con
TNTatlas o TNTserver también deberia considerarse
en la fase del disefio. Si se estd creando una pila
compuesta principalmente de imadgenes
georeferenciadas para profesionales

.. empleando TNTmips y TNTview,
=" puede necesitarse poco en la fomra
de anotaciones y material
introductorio. Siel objetivo
de la pila es para uso
s publico con TNTatlas

" 0 TNTserver, serd
necesario preparar informacion
que describa su organizacién y las otras
partes que hayan participado en la preparacion

del atlas, asi como botones gréficos de navegacion

adicionales.
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Construyendo un Hyperlndex

Considerar LegendView y DataTips

Se puede tener control total sobre como la
informacién es presentada al visor del atlas, pero se
puede pasar por alto algunas de las caracteristicas
de control disponibles porque no se usan

EL area de muestra inferior
izquierda es una mejor
opcion de leyenda que la
muestra del centro para
esta grafica raster.

rutinariamente. - Alguien que vea
un atlas puede habilitar | View Tool LegendView GPS Options Help

LegendView si se habilité o no

esta caracteristica almomento de
crear el atlas (este es el
despliegue por defecto con TNT-
atlas y TNTserver). El proceso de

View Tool LegendYiew GPS Options

Help

@] o+

Despliegue realiza una "mejor

conjetura” para las muestras de
leyendas basadas en el tipo de
objeto y estilo de dibujo, pero
algunas otras opciones pueden
producir un resultado mads
atrayente. Una muestra de un area
de raster, podria ser representativo

B

25’4 RO e e N EEEEE

B s

o identificable. Si no se puede

] ]

encontrar un area semejante, fije la opcién de
leyenda a None. Deberia asegurarse de habilitar
LegendView y navegar a través del atlas para ver
que surge, y decidir si se puede improvisar

estilo,

Algunas veces los valores
de atributos usado para los

los cuales son las

etiquetas de leyendas por

usando otra opcion. o tHSOILS _Lite

La instalacién de DataTip es otra caracteristica
que es facil pasarse por alto, pero también es B
importante ya que ayuda al visor obtener mucho

£ £ [EEEE ber

més del atlas. (Cuando se esté usando | | m
TNTserver esta misma informacién aparece en

: : [ |ous

el panel InfoTips.) Se puede seleccionar | | ;¢

cualquier campo para suministrar el DataTip.

También se puede ajustar las unidades.

La tabla de atributos estandar es la opcién por defecto para los
DataTips. Considere si otra informacién presente en la base de
datos puede serd mayor utilidad
para el visor.

necesario ajustar
las unidades,
kilometros
cuadrados o millas
cuadradas podrian
ser una mejor eleccién para areas

que cubren estados.

defecto, son un
tanto criptico.. Se
puede selccionar
otro campo para
proveer etiquetas.

[ CBSOILS Lite

[ 77 Bankard loany fine sand
V%7 Bankard loany fine sand
Bankard loamy fine sand
57 7] Breaks-Alluvial land ca
Bridget silt loan, 0 ta
[ZE ] Bridget silt loan, 1 ta
Bridget silt loan, 3 ta

[EE i Bridget silt loan,

9 ta

[ 7 ]Bufton silty clay loan,
| |Bufton silty clay loan,

Bufton-Slickspots conpl

[" " |buroe very fine sandy 1
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Construyendo un Hyperlndex

Proporcionar una Bienvenida y un Indice

Nota: Si se hace un atlas
para distribuir o si el atlas
residira en un computador
con otros atlas, es importante
que todos los archivos
asociados esten contenidos
en una sola carpeta, que
puede estar en una carpeta
interna anidada. Los
nombres de la carpeta y el
archivo del nivel principal
deberian sugerir el
contenido del atlas.
Teniendo un numero de atlas
en multiples carpeta no
anidadas donde todos
tengan archivos llamados
ComenzarAqui es
problematico.

Vocabulario: EIl Home Level
es el primer nivel de una pila.
En un atlas publicado
usando TNTatlas o TNT-
server, el Home Level es la
pantalla de Bienvenida. Se
puede empezar donde se
desee cuando se vea una
pila en TNTmips o TNTatlas,
el cual hace el Home Level el
objeto desplegado cuando
se empieza a navegar. En
TNTserver, el icono Home
esta en la barra de
herramientas del cliente en

lugar de una ventana
navegadora separada.

La complejidad de una pila HyperIndex y la audiencia
estimada determinard si se necesitan graficos de
bienvenida o indice, si estas pueden ser combinadas, o
si son necesarias ambas.  La sofisticacion de la
audiencia y la estructura de la pila determina se debe
suministrarse un medio gréafico de retorno a esas u otras
péginas de niveles subsecuentes de la pila (siempre es
posible retornar al Home level usando el botén Home).

Tomese el ejemplo de un museo digital donde el Home
level es una fotografia exterior del museo con
anotaciones que indican su nombre y localizacién
ademds de la organizacién que disefid el atlas. El
siguiente nivel es la planta del piso del museo que
despliega varias alas. Un click aqui lo lleva a una vista
alargada del ala seleccionada con detalles mucho mas
finos. Alli deberia haber un nivel mds organizacional
antes de obtener fotografias o piezas individuales en la
coleccién. Se pueden requerir muchos pasos para
conseguir de una coleccién a aquellos en otros si se
depende solo de los botones en la ventana Navigator.
Se puede incorprar una sola grifca en multiples
composiciones que den enlaces directos a algun otro
nivel de la pila, como el indice.

Las gréaficas proveen un enlace directo a la pagina In-
dex. Ella aparece en todos los niveles graficos abajo
del nivel del Index en este atlas.

B g
i B e

Existen unos niveles de
Inicio (bienvenida) e
indice para los ejemplos
de TNTatlas mostrados
en la pagina 4. Una de
las composiciones del
tercer nivel de la pila se
muestra a la derecha.

siempre lo lleva al
ke ieeilnjvel de donde se

empezo.

Haciendo clcik en el Hayward NHAP %Timﬁ:?
o .| boton Home Level en Airphotos -
Zly|a] la ventana Navigator

5 s
R

Cualquiera de las gréficas
indicadas (arriba, derecha) o
el boton Home Level en la
ventana Navigator lo
regresara al nivel Home
Level de esta pila.
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Construyendo un Hyperlndex

Empezando la Construccion

PASOS

Apuntando y haciendo click sobre el objeto remplaza
el contenido de la Vista actual con el objeto recuperado™.
Cualquier tipo de objeto, incluyendo composiciones
complejas que incluye muchos objetos diferentes y
barras de escala, leyendas, u otras mejoras, pueden ser
recuperados. Debido a que las composicones guardadas
pueden ser parte de una pila HyperIndex, es necesario
estar en el modo de Display Layout o Hardcopy Layout
para construir y navegar a través de una pila. El modo
Display Layout es el tnico modo de despliegue en
TNTatlas.

El nivel Home de la pila es mejor disefiarla sin areas de
indices sobrepuestas. (Un area de indice es el area
enlazada al siguiente nivel de la pila,
el cual es definida por una caja
elastica en este ejercicio.) Si se hace
click donde un area de indice se sobre
pone cuando navegue a través de la
pila, se presenta una lista para que se
pueda escojer cual es el siguiente
objeto a visualiza. Es necesario suminsitrarle al futruo
usuario introducirlo en una
pila antes de empezar a
darle opciones que puedan
confundirlo inicialmente.

EHyperIndex(R} Linker MEE

fdin Indes fres

Helete Index fires
Edit binkvooo
Auto Hdd, ..
Color, ..
Save ATL File,..
Help

* Cuando el vinculo es a un
archivo externo o sitio web,
se abre una ventana

aparte para la aplicacion.

SHyperIndex Link Selectio

Esta lista esta en blanco
cuando se crea una
nueva area de indice.
Esta misma ventana se |5 :
abre cuando se elije

editar un enlace Lok | RN o] ciis | Liele |
existente, y todos los
objetos vinculados al
area indice son listadas.

EHyperIndex Link Editor MmE

Type:  Raster  —
Object... [ndex.rvc / SPOTINDX
Description: [SPOT satellite inage

Position: Inage Center —

Ademas de permitir especificar
todas las opciones para un
nuevo vinculo, esta ventana se
abre cuandose hace click sobre
[Edit] en la ventana Hyperindex
Link Selection, par que se

Scale} 1X -
puedan cambiar los paramétros
Lo | Eeal] Twle | | 4o yn enlace existente.

)

)

escoja Spatial Data
desde el menu Display

click en el icono -
New Display Lay- @}
out en la barra de
herramientas Display
Spatial Data

click en el icono Add
Raster en la ventana!l
Layout Controls, y

escoja Quick-Add Single

seleccione el objeto weL-
come del Archivo de
Proyecto HELLO

click en el icono
Hyperindex Linker
luego en el icono

Box en la ventana

Hyperlndex Linker +|:]|
que aparece

haga un cuadro elastico
que contenga el texto y
la grafica SPOT View
como se muestra, luego
clcik con el botén
derecho del mouse

click en [Add] en la
ventana Hyperindex Link
Selection

click en [Object] en la
ventana Hyperindex Link
Editor que aparece y
seleccione el objeto
spoTINDX del Archivo de
Proyecto INDEX

fije el menu opcion Posi-
tion a Image Center y
click [OK] en las ventanas
Hyperindex Link Editor y
Hyperlndex Link Selec-
tion

repita los pasos 6-9 pero
dibujando el cuadro
alrededor del gréfico del
aeroplano y la etiqueta
Aerial View, y seleccione
el objeto AIrRPHOTO €n el
Archivo de Proyecto INDEX
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Construyendo un Hyperlndex

Finalizando Enlaces al Home Level

PASOS

M repita los pasos 6-9 del
ejercicio anterior
excepto que dibuje una
caja alrededor del logo
de Microlmages y el
texto en la parte inferior
izquierda y selccione el
objeto pProbUCTS

M repita los pasos 6-9 del
ejercicio anterior
excepto que dibuje una
caja alrededor del
grafico home index y el
texto en la parte inferior
derecha y seleccione el

objeto INDEX
+
s

M click en la
herramienta Circle,
posicione el cursor
sobre la mitad de la
imagen circular del
Golden Gate Bridge y
dibuje un circulo que
abarque todo el
contorno de la imagen,
luego haga click con el
boton derecho del
mouse

M repita los pasos 7-9 del
ejercicio anterior
excepto que seleccione
el objeto INDEX (el mismo
objeto del paso 2 en
esta pagina)

'Welco

To San Fran

Cuando se finalice este ejercicio, se tendrd un Home
Level con cinco areas indices enlazadas a cuatro objetos
diferentes. Cada area indice es enlazada a solo un
objeto para que no existan opciones implicadas; cuando
se hace click, el siguiente nivel es desplegado
automdticamente e inmediatamente. Esto es acerca de
la cantidad de complejidad correcta para un Home
Level. Podria ser muy simple, por ejemplo solo hay
un area indice que inscribe toda la gréfica inicial, o
mads compleja, pero el propdsito de Home Level es
proveer a los usuarios alguna infromacién acerca de la
naturaleza de la pila y adem4s visualizarlo. Cuando
se adentre dentro de la pila, se puede empezar
ofreciendo opciones para areas indice individuales que
pareceran logicos debido a que la informacion ya fue
recogida de la pila.

Una importante carectristica de Home Level que no se
ha discutido es la apariencia. Se desea que esta grafica
sea profesional y agradable. Se pordria considerar
contratar a un artista gréfico si el diseflo y composicién
no son su fuerte. Sin embargo, a diferencia del disefio
grafico para materiales impresas de alta resolucion, ello
no es lo mejor para el disefio grafico de Home Level.
Se debe ajustar toda la grifica en una ventana a 1X
zoom. Se puede estar ejecutandose a 1280 x 1024 en
modo 24-bit, pero cuales seran las probabilidades de
que esl usuario estard en la pila? Es necesario asegurarse
que cualquier gréfica disefiada en color a 24-bit también
se vea bien cuando se visualice en modo 8-bit. Todas
las graficas usadas para los primeros niveles de la pila

ilustradas en la pagina4 estan bajo 800 x 600. Las

capas geogréficas que siguen pueden ser tan grandes

como sea necesaria debido a que las caracteristicas de

zoom y localizador son disponibles, pero no se querra

que el usuario haga zoom o paneo alrededor de las
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Construyendo un Hyperlndex

Haciendo Areas IndicesTransparentes

Las areas indices a menudo detractan de la apariencia
de las graficas o pueden aun ser confusas cuando
muchas de ellas se traslapan. Existen dos métodos para
controlar si areas indices son visibles: el botén opcién
Show Index Areas y el asignamiento [SIEEEEIENENEN Ol
de transparencias. Las areas indices
siempres se dibujan cuando se usa la
herramienta HyperIndex Linker (ar-
eas indices transparentes tienen un
contorno en gris medio); esas opciones
aplican cuando se este usando HyperIndex Navigator.

Edit Index Area

Delete Index Area
Edit Links...
dhure fdd,

Color...
Save ATL File...
Help

Sino se desea que cualquier area indice sea visible, se
debe deshabilitar la opcién Show Index Areas. Si se
desea que las area indices se vean sobre algunas
compsociones pero no en otras, habilite la opcién Show
Index Areas y asigne Transparent como el color de area
indice para aquellos que no desee que se vean. El
usuario siempre puede escojer revelar las area indices
habilitando el botén opcién

i ool Etiter ________mal]
Show Index Areas T Nras S | e et
ejecuta el atlas aun si se le habia | e | s | s | o | o pateeee

hecho transparente (habilitando
Show Hidden Index Areas). H
En orden para que areas indices
transparentese sean visibles, los
botones opcién Show Index ==
Areas y Show Hidden Index Areas deben estar
habilitados.

La ultima opcién en el menud Options / Hyperindex
habilita un apunte de seleccién aun cuando un solo en-
lace a un area indice existiere para que se pueda

cancelar si se decide que no se desea mirar en el
objeto despues de todo. El apunte de selccién siempre
aparece si existe [EFFTEEIFTTETET

PASOS

M click en el icono *l

Existing en la
ventana Hyperlindex
Linker

M seleccione cualquiera de
las area indices
agregadas haciendo
click dentro de ellas

M click en [Color] en la
ventana Hyperlindex
Linker y ahbilite el botdn
Transparent en la parte
superior de la ventana
Color Editor, luego click
[OK]

M repita los pasos 2y 3
para tres de las otras
cuatro area indices

M en la ventana Layout
View, escoja Options /
Hyperindex y habilite el
botén de opcién Show
Index Areas (si no lo
estd)

™ click en la ll

herramienta
Hyperindex Navigator y
observe que todas
menos un area indice
desaparecen

M habilite el botén de
opcién Show Hidden
Index Areas en el menu
Options / Hyper-Index y
observe la apariencia de
los cuatro areas indices
adicionales

M deshabilite el

mas de un en- Yiew Tool LegendView GPS Options He boton opcio’n Show
lace al area GlE] O SlEafE] e - [EEEEE Hidden Index Areas
indice. _ . Positional Rccuracy - M click en el
(TNTSBFVGF r——————————— r Show Scale/Position icono El
apunta solo W l et | Hyperindex
cuando hay una e f sk - Linker y repita los
opcion de en- e : pasos 2 y 3 para un
laces.) TO _San HyperIndex _ » ghow Tndex Areas area indice que no

g E mJ #Show Hidden Tndex fireas| o gt transparente

» ? o Yerlfg Sile:‘tlun
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Construyendo un Hyperlndex

Enlaces Laterales y Navigator

PASOS

M click en el icono ‘l
Hyperindex Naviga-
tor

= -m=E

M observe que la NIA
ventana = B
Hyperindex Navi- |2]¥[%
gator tiene todos | 21&[2]
los botones direccionales
atenuados

M click en el area indice
que rodea la tierra y la
imagen satelital SPOT

M observe que algunos de

)

)

=
zl\;lk\

pantalla indice y

los botones direccionales
no estan atenuados, y
pause el cursor sobre
cada uno para ver el
ToolTip, el cual es una
descripcion del objeto
desplegado si se
hace click

WHaYuard Rirphoto index screen

click derecho en el botén
inferior y note que hay
dos opciones en esa
direccién

7 Hayuard Airphoto index screen [
]

HicroImages THT Products screen

libere el botén del mouse
sin hacer una seleccion y
haga click izquierdo
sobre la flecha que
apunta a la derecha

satelite en esta

LA observe que el
% vlf objeto desplegado .«
ERR es el mismo que"'?'--"_‘_“"g

despues del paso
3, pero los botones
activos en la ventana
navigator son
diferentes, por que?*

Los enlaces laterales hacen posible usar los botones
direccionales en la ventana HyperIndex Navigator para
moverse entre todos los otros objetos vinculados a areas
indices en el objeto sobre el nivel previo (m4s alto). Esta
caracteristica se describe mds facilmente si se toma la vista
mds simplificada de una pila en el cual un click sobre un
objeto padre provoca que uno de sus objetos hijos sea
desplegado. En dichos términos, los enlaces laterales
permiten el movimiento entre cualquiera de los objetos
hijos de un solo padre. Esta explicacién es demasiado
simplistica debido a que los enlaces pueden tener una
organizaciéon mds compleja que un simple diagrama
ramificado.

Los enlaces laterales se crean automaticamente para usted..
Los procesos miran en los objetos previamente desplegados
y ordenan los accesos a todos los objetos vinculados a
ellos por la posicion relativa de las areas indices. Ademas,
los objetos enlazados a areas indices arriba del Gltimo en
hacerse click son accedidos desde el botén direccional que
apunta arriba en la ventana Navigator.

Puede que haya més de un enlace lateral en cualquiera de
las ocho direcciones. Haciendo click-derecho sobre un
botdn direccional lista la descripcion de todos los vinculos
en dicha direccién para que se pueda escojer cual de ellos
desplegar. Haciendo click-izquierdo sobre un botén
direccional despliega el vinculo mas cercano. Cuando se
use TNTserver, automaticamente se obtendra el vinculo
lateral mds cercanp, si existe uno, cuando se deslice mas
alla de los limites del objeto actual.

Cuando se desplaza al indice SPOT desde la
_pantalla Welcome, se pueden desplegar los
’ objetos enlazados a las otras
cuatro areas indices usando la
ventana Navigator.

-
#3£0S enlaces laterales son
para las areas indices para
un objeto padre diferente
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Construyendo un Hyperlndex

Vinculacion Automatica

La caracterisitica Auto-Add permite seleccionar
cualquier nimero de objetos que esten automaticamente
enlazadas al actual objeto desplegado. La extension
geogréfica de cada objeto seleccionado es utilizada para
generar las areas indices. Esto toma cerca de dos
minutos de su tiempo para instalar una pila ajustada a
TNTlite que provea acceso al contorno del mapa del
condado para cada estado con DataTips que provea los
nombres de los condados (los DataTips a nivel del
contorno del estado que proveen las areas de los
poligonos).

Se puede realizar una pila més elegante para el mismo
proposito usando los propios poligonos como areas indices,
el cual es un tema de un posterior ejercicio. Sin embargo,
esta técnica requiere mucho mds tiempo. Vinculando a
elementos individuales elimina las areas de traslapo
inherentes usaando las extensiones geograficas de formas
continuas, e irregulares para definir areas indices. Haciendo
click en el medio de muchos estados lo llevara al nivel del
condado sin tener que especificar cual enlace se quiere atin
en este caso; se tendrd que escojer casi cada vez que se
haga click cercano a un borde.

i
R

[

¥
Lol

Este es
un buen ejemplo
de cuando no

mostrar areas i

L

estado.

PASOS
M abra un nuevo @
display layout

M click enn el icono
Add Vector, escoja EI
Quick-Add Vector y
seleccione el objeto
sTaTES en el Archivo de
Proyecto unNTDSTAT
(directorio HYPER)

M deshabilite el boton
opcién Options /
Hyperindex / Show In-
dex Areas en la ventana
View

M click en el icono EI
Hyperindex Linker,
luego sobre [Auto Add]
en la ventana
Hyperindex Linker

™ click en el icono
Add All en el il
Archivo de Proyecto
UNTDSTAT luego seleccione
el objeto sTaTES en la lista
del lado derecho y
click en el icono :I
Remove

M click [OK] y observe el
progreso de auto-add
comolas areas indices
aparecen en posicion
geografica en el orden
selecionado

M click en el icono ‘
Hyperindex Navi- |

gator, luego click en la

Aef Al
=
2=
uede usar |@[g]@ Missour county outlines
ventana N aVI- fArkansas county outlines
i . Hississippi county outlines
I. para ir al Tennessee county outlines
m- de condado Louisiana county cutlines
fAlabana county outlines

mitad de Nebraska

M pause el cursor sobre
diferentes condados y
vea el DataTip

Georgia county ocutlines
Florida county outlines

Traducido por Wilzur Corp. p d g ina 11

www.wilzur.com


http://www.wilzur.com/
http://www.wilzur.com/

Construyendo un Hyperlndex

Seleccion de Vinculos y Descripciones

PASOS

M con la herramienta
Hyperindex Navigator
aun activa y uno de los
contornos de losmpas
de condado desplegados

del ejercicio anterior,

click sobre el icono
Home Level en la

ventana Navigator
click en el icono
Hyperindex Linker y
luego en el icono
Existing si no esta
seleccionado

click en la mitad de Ne-
braska (o algun otro
estado), click en [Edit
Links], luego click en
[Edit] en la ventana Link
Selec-tion que abre
cambie el campo De-
scription a Nebraska
counties (recuerde que
el cursor debe

permancer sobre la
ventana cuando escriba)

ElHyperIndex Link Editor (O[]

Type: Yector =

Object... Hstat.rvc / Hebraska

Description: [Hebraska counties

Position; Mouse Click —

Scale: 1¥ =

(U3 Cancel Help

click [OK] y observe que
la descripcién en la
ventana Link Selection
también ha cambiado

EHyperIndex Link Selection _Clx]

Mebraska counties ___________________JH

Las descripciones de los objetos a menudo han tenido
poca atencién en TNTmips y pueden estar omitidos del
todo, o se puede aceptar una descripcién por defecto
que es el mismo para todas las salidas de un proceso.
Las descripciones de los objetos son importantes cuando
se empieza a cnstruir una pila HyperIndex. La
descripcidén de los objetos aparecen en la ventana Link
Selection cuando se hace click en areas indices
traslapadas. Las descripciones de los objetos también
aparecen como los ToolTips par las flechas direccionales
y como las entradas del menu del botén-derecho del
mouse para los enlaces laterales en la ventana Naviga-
tor.

Se puede, por supuesto, cambiar la descripcidon cuando
se agregue o se edite un vinculo
con HyperIndex Linker, pero se

ElHyperIndex Link Selection MEE

ounty outLines —— &

T Calis deberd prestar atencién
county outlines . . . 4.
county outLines haciendolo una descriptiva tnica
¥ .
m———————1= | cuando los objetos son

importados, creados, o editados,
particularmente si se estd
haciendo uso de la caracteristica
Auto-Add descrita en el ejercicio
previo. Originalmente, todos los
objetos usados en el ejercicio
anterior estaban en archivos
separados, nombrados por
estado, pero los objetos en cada uno de estos archivos
tienen el mismo nombre y descripcién (“county”
“county outlines”). La ventana Link Selection que se
abre cuando se hace click sobre un area de traslapo es

0K Cancel Help
ElHyperIndex Link Selection MEE]

entucky county outlines 3
Morth Carolina county outlines
Virginia county outlines

#

Hest Yirginia county outlines

[~

0K Cancel Help

mostrada arriba cuando el Auto Add fue realizado
con anterioridad (més arriba) y despdesr (mds abajo)
editando las descripciones de los objetos para incluir
el nombre del estado. En este caso la edicion fue
71 hecha en Project File Maintenance (Support / Main-

(=]

(13 Add Delete Edit

Help

tenance / Project File / [Edit]) antes de usar Auto Add.

M repita para los otros
estados si lo desea*

Cambiando la descripcién en HyperIndex Link Edi-
tor, como se hace en este ejercicio, cambia solo la
descripcidn del vinculo, no la descripcion del objeto.

* No es necesario cerrar la ventana Hyperindex Link Selection antes de seleccionar otro
estado para editar su descripcion.
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Construyendo un Hyperlndex

Elementos de Indices

Se puede evitar ficilmente traslapar areas indices cuando
se establezcan vinculos a un objeto vector si se escoje
elementos vector en lugar de dibujar areas indices (o
usandog Auto Add) para vincular. Los poligonos son
los elementos de indices mds obvios, pero también se
pueden crear enlaces a lineas y puntos. Un elemento
linea podria subir una grafica de las clases de pescados
encontrados en un riachuelo o informacién del
mantenimiento de autopistas para la linea que se ha
hecho click. Los enlaces a elementos de punto
tipicamente oncluyen fotografias de un monumento o
informacién de servicio para el sitio.

Un click en un elemento indice poligono o cerca de un
elemento indice linea o punto lo llevara al siguiente nivel de
la pila, como dibujar cualquier area indice. Enlaces laterales
también son generados para objetos vinculados a elementos
indices. Latnica diferencia entres areas indices y elementos
indices es que los elementos indices no se despliegan de
manera diferente cuando el boton opcién Show Index Ar-
eas button es habilitado.

Laventana HyperIndex Link Selection abre automaticamente
cuando se hace clcik sobre un elemento con el botén de
poligono, linea, o punto habilitado en la ventana Hyper-
Index Linker. Entonces se puede agregar un nuevo
enlace, editar, o eliminar un vinculo existente.

Fije estas

ue] T e opciones para
Object... [OATAZHyperIndensuntdstat.rvc 7 Hebracka
cada una de los

Description; [Nebraska county outlines

Position: House Click —t enlaces
Scale:_ 1X agregados en este

0K Cancel Help ejercicio. “

. . Michigan superior e inferior
Debido a que existen dos

0]
1 |
]

poligonos separados (Michigan [:l& 7 Michigan county outlines
superior e inferior) vinculados a :Mf

los contornos de los condados |@[@/®| de los

de Michigan, Michigan EE-trg condados de
aparecera dos veces en la lista |&|A[= Nebraska
de vinculos laterales. Puede =l 4 :uinm county outlines
aparecer dos veces en una ; ﬂ' Michigan county outlines
flecha direccional (izquierda) o

una vez en dos flechas =-EEk

b e e e e

direccionales diferentes (dercha
dependiendo del estado que se
esté visualizando.

T

Hichigan county outlines

[

PASOS

M haga una nueva copia del
objeto original sTaTeES en el
Archivo de Proyecto UNTDSTAT
(solo si se ha usado el objeto
vector sTATES del ejercicio
previo, haga una copia del
objeto y elimine el subobjeto
HYPERINDEX usando Project
File Maintenance)

M abra un nuevo display £
layout y agregue la

nueva copia del

objeto vector sTaTES E
M click en el icnono

HyperlIndex Linker %l
M click en el icono Vector

Polygon y luego click CB
en Nebraska

M click sobre [Add] en la
ventana Link Selection

M fije el menu opcién Type a
Vector luego click en [Object]
y selccione el contorno del
mapa del condado para el
estado en que hizo click
(Archivo de Proyecto
UNTDSTAT)

M click [OK] en la ventana
Hyperlndex Link Editor

M seleccione otro contorno de
algun estadot y repita los
pasos 5-7; mantenga
seleccionado los contornos
del estado y agregue
vinculos hasta que haya
realizados 5 estados (incluya
Michigan inferior y superorup-
per entre ellos)

M click en el icono
Hyperindex Navigator ‘l
luego click en un

estado que haya agregado al
vinculo

M baje el botén derecho del
mouse sobre todas las
flechas direccionales activas
y observe sus opciones

12| de los condados de Florida
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Construyendo un Hyperlndex

Otras Caracteristicas del Editor de Vinculos

PASOS
M returne a la pila

hecha en la pagina Ll
11 y navegue al nivel de
los condados de Ne-
braska

M cambie el tamafo de la
ventana View a 600 x
400 pixeles

™ click en el Hyper- El
Index Linker, luego
en [Auto Add]*, y
seleccione spoT_paN en el
Archivo de Proyecto
CB_SPOT

M pruebe diferentes
combinaciones para los
parametros de Position y
Scale, conmutando entre
las herramientas
Hyperindex Linker y
Navigator y haciendo
click en diferentes partes

del area indice para ver
el efecto.

ESPOT_BACK_BAY - Layout View 1_

View Tool Legend¥iew GPS Options

Las opciones Position y Scale solo aplican a rasters
y composiciones porque los objetos vector y CAD
siempres se despliegan inicialmente para ajustarse
a la ventana. Los pardmetros Position y Scale
interactuan: el pardmetro Position no tiene efecto
con Scale fijado en Full View. En otras
configuraciones, solo importa para rasters grandes.
Porqué? Por que con Scale fijado a Full View, no
importa donde haga click; el siguiente nivel serd la
imagen ajustada al tamafio de la ventana View. Aun
cun la escala a 1X, se verd toda la imagen a no ser
que el raster o composicion sea mas grande que el
area de la ventana View.

Todas las
vista de abajo

Cada celda de

la maya es :
enlazada a son la misma
una hojade hoja de mapa
mapa cuadrante.
cuadrante

Help

Bl
< A
P05|C|on Centrodelmagen ‘I" N, -
Escala: 1X ) |

Posicion: Click del Mouse
Escala 1/8 de Vista

@[ o 0] ®ImIRI@IQIQI§J§| alum &l

i S rl

_I_I_I 0| _I_I_I_I_I_l_l_l @)ﬂﬂﬁl;‘l
1

C

GPS  Options Help

TSSO ET TSN EEEEIL T

|,||_

e i
])/"/'5/ Posicion: Click del Mouse

Sheﬂ Gur

\Posicién: Click del Mouse
scala: Full Vista

Escala: 1X

- :LS:airg
Poini

[ -

* Si el botdn Auto Add no esta
activo, cambie a la herramienta hl
Existing en la ventana Hyper-

Index Linker.
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Construyendo un Hyperindex

Usando Composiciones en un Atlas

Desplegando vectores sobre imdgenes generalente
expresa figuras mucho mads ricas que visualizando
solo vectores. Si se desea desplegar més de un objeto
a la vez en una pila HyperIndex, es necesario haber
salvado previamente la coleccién de objetos como
una composicién. También se puede vincular a
composiciones con mdltiples grupos si asi se desea.
En este ejercicio, simplement guarde la
composicidn; esto se agregard como parte del atlas
en un ejercicio subsecuente.

Observese que para hacer este ejercicio que atn
con la herramienta HyperIndex Navigator activa se
tienen todas las caracteristicas de despliegue
disponibles, como aregar mds capas y guardar la
composicién. Esta capacidad se tiene también
cuando se usa HyperIndex Navigator en TNTview,
pero no en TNTatlas.

ElLayout 1 - Layout Controls

Lagout Group Opt

ob[SPOTandOverlays 3| G 4 = Lo Uiz

[ o< PLRNDS

PASOS

M con la imagen SPOT
aun en la pantalla del
ejercicio previo, click en
el icono Add Vector y
escoja Quick-Add Vector

M seleccione cssolLs del
Archivo de Proyecto
cB_solLs y todos los seis
vectores del Archivo de
Proyecto cB_pLa

™ click en Full View, @l

luego escoja Lay-
out / Save en la ventana
Layout Controls

M guarde la composicion
en el mismo archivo de
la imagen SPOT y

View Tool Legend¥iew GPS Options

llamela
SPOTANDOVERLAYS

e o< HYDROLOGY
L & o3¢ CBSOILS
B - o sPOT_PAN

ElLayout 1 - Layout View 1

View Tool LegendView GPS

@miE] 0ja B2 e|S2ale|@ af

Options

Egroups / SpEEIEI

Sl X

; BT 0= H2]e| S| QTR @b i

L s _

Aun con los siete vectores
superpuestos, esta imagen
no esta demasiada
atareada a 1X (arriba). Sin
embargo, si se despliega a
Full View (izquierda) o en la
ventana Locator (recuadro,
izquierda), la imagen esta
demasiada atestada para
ser agradable.
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Construyendo un Hyperindex

Haciendo Uso de Capas Ocultas

PASOS

M con las composiciones
aun abiertas del ejercicio
previo, click en el icono
Hide / Show (View 1) 1
para todas las capas
excepto el raster y el
vector hydrology (esto
los ocultaria y el icono
aparecera en tono de
grises)

M escoja Locator desde el
menu View en la ventana
View si la ventana Loca-
tor todavia no esta
abierta

M click en Hide / Show [£]
en el icono Lo- e
cator para
ocultar todas las
capas excepto
el raster SPOT

M escoja Layout /
Save ien la
ventana Layout

View

La cantidad de informacién que se desea suministrar
en el atlas deberia ayudar a determinar la estrategia
de la presentacion. A menudo para los datos
geoespaciales se tendran una o mas imagenes de
base y un nimero de vectores superpuestos
representando una variedad de temas.

Un método de representacion es repetr la imagen
base en un nimero de pantallas diferentes que
incluya solo unos vectores superpuestos los cuales
son seleccionados para visualizar cuando loos
niveles se abran. Este método probablemente es
mas apopiado para el usuario casual quien podria
luego elegir entre temas traslapados, como
transporte o hidrologia, cuando se navegue a dicho

EpmrEar-ox) nivel. Otras estrategia inlcuye las imégenes
@|4&1% Ml base solo una vez con todas sus traslapos en

una sola composicién, pero los traslapos se
ocultan para el despliegue inicial. El usuario
| luego decide cual traslapo es relevante a su

T (22 actual y las hace

Help

visibles.

Controls

[ 7] @2

@ @ \/ oo Group 1

@ [F .- & o'e Yector inported fron ARC sp 83
@ [F .- fi= oo POULTRY HOUSES FOR THE BACK ...
@ [F .- oo TNVENTORY OF HISTORIC PROPER, ..
@ [F .- {i oo ARCHAEOLOGICAL PRESENCE/RBSE,,.
@ [ . i &'s Hetland from CIR photos, 4\l...
@ [ .- Ji= o0 HORCESTER COUNTY ROADS FILE
@ [ .- i oo HORCESTER COUNTY STREAHS
@ [ .- {{& o'o HORCESTER COUNTY LANDUSE
a 3 @ [F . JiE o' Vector imported from C240d7
" . "|| @ B .TE ol Stateuide Hatershed Boundari...

solo la capa inferior
dibujada

@ KB i o SELBYVILLE - SE DIGITAL ORTH,,. |7

1~

® El atlas demo
* MERLIN tiene 36
§i ortofotos que

las bahias

costeras y cada

una de ellas

posee un numero 48
§ de vectores 1

superpuestos de i

manera similar a
la composicién
mostrada.

El atlas actual MERLIN
inicialmente posee muchas
capas ocultas que las
listadas aqui. (URL
suministrada en p. 4)

todas las capas dibujadas

[
Illi*ilﬂ

cubren el area de gy
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Construyendo un Hyperindex

Agregando y Eliminando Vinculos
PASOS

Ahora que se ha creado una composicién con mas
area de informacién que solo la imagen SPOT, se
puede remplazar la imagen inicial en la pila con su
composicién. Las técnicas usadas en este ejercicio
son las mismas utilizadas siempre que un area indice
existente tiene un vinculo agregado o removido.

También podria hacerse una idea de sus propias
preferencias para ocultar capas y escalas Full View o
1X cuando esté usando Navigator despies de
agregar la composicién multicapas creada en los
ejercicios anteriores.

uando se tiene asignado Position y Scale a Mouse
Click y 1X, es buena idea tener abierta la ventana Loca-
CEEtor para que se
pueda ver que
parte del objeto se
esta visualizando y
moverse alrededor

facilmente.
BlLayout 1 LoMEE

i [ P

SHyperIndex Link Editor

Type: Saved Layout s |
Object... [rIndes/crou_butte,rve / SPOTandOverlays

Description: pu Butte SPOT with DLG and soil overlays

Position: House Click —

Scale: 1X =

ElLayout 1 - Layout View 1

et |

View Tool Legend¥iew GPS Options

alsi] o= oIl RlelRIoIIE]

E,

Yiew Tool Legend¥iew GPS DOptions

| e 208 2 R|@ Q2T oy

]

)

)

click en el icono
Previous Level

2
click en el icono
Hyperindex Linker EI

click en el area indice en
el condado Dawes
(creado en el ejercicio
de lap. 14)

click en [Edit Links] en la
ventana Hyperindex
Linker, luego sobre [Add]
en la ventana Link Se-
lection

asigne Type a Saved
Layout, luego click en
[Object] y seleccione la
composicién
SPOTANDOVERLAYS
creada en los ejercicios
de las paginas 15y 16

asigne Scale a 1Xy
click en [OK] en la
ventana Link Editor

M con la imagen SPOT

)

resaltada Unicamente en
la ventana Link Selec-
tion, click en [Delete] y
[Yes] en la ventana Verify

click [OK] en la ventana
Link Selection luego
click en el icono
Hyperindex Navi-
gator

M click en el area indice

para la composicion
Crow Butte creada

M use los iocnos Hide /

Unhide para ver como la
vista es alterada

La View es mostrada
como se abre cuando es
navegada a (solo la
imagen SPOT e
hidrologia, izquierda supe-
rior) y con todas las
capas mostradas
(izquierda).
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Construyendo un Hyperindex

Un Atlas con una Composicién Sencilla

PASOS Un atlas puede setr creado como una composicion sencilla
M con la composicién con diferentes capas ocultas y reveladas acorde a la escala
SPOTANDOVERLAYS aun del mapa actual para su despliegue. Se pueden usar las

abierta, haga visible
todas las capas y
habilite el botén opcién

ElSP0Tandlverlays - Layout Controls herramlentas Zoom en luga'r de

Loyout Group _Options HyperIndex Navigator para
% ' D 22’ Shou Internal Tables |- 4

Show Scale Ranges en fﬁdﬁﬁ " Shou Scale Ranges E moverse a traveés como un jdqus'

el menu Options en la ST El alcance de una composicién

ventana Layout Controls | sencilla, “visible por el rango de la escala delm” los atlas

M ingrese valores de pueden ser tan grandes como se desee como con muchas
escala minimos y/o capas a desplegar. Este tipo de atlas requiere un poco mas
maximos para las de planeamiento inicial para determinar los rangos de escala

escalas como se
muestra

@ [\ | chlseoTendbeorlens ) 5|EBIEI® Este ejercicio introduce los mecanismos para preparar
@ F & & o[ 50000 % PLAKDS
o o8 B o[ 50000 255000 X B dichos atlas. Elejemplo es bastante sencillo, pero el método

X s egjgual para todos los casos. Existen tres posibilidades

3 RAILROADS . ..

s emmmes CUANdo se despliega por rango de escala de mapa: visible

aes0o 3 WioroLosr | Jegde vista completa de la composicion a la escala del

42000 3 CBSOILS . ..

w seoesw | NApa asignado, visible dentro de un rango de escala

™ con la ventana View especificado (y presumiblemente no a vista completa o
a 400 x 500 pixeles, cuando se hace zoom in significativamente), y visible solo

click en Full View, @l cuando se hace zoom in mds alla de la escla asignada.
luego click en Zoom

de mapa apropiados para cada uno de los objetos.

® & & @& 8 @9
i I
NYYYYY
T [ ok 0 0 T
4§ 98 31 31E 3E
388838

In tres veces; note la Elrango de escala visible puede ser asignado para una capa
diferencia en los objetos | individual en la ventana Object Layer Controls window, o
Un atlas de composicion se puede habilitar la opcién Show Scale Ranges y asignar

sencilla es disponible para el rango para los objetos deseados directamente en la ventana
ver en http:/

www.microimages.com/ Layout Controls. Si.se quiere que una capa es.te oculta
atlasserver (luego escoja cuando se hace zoom in en alguna escala pasada, ingrese la
Nebraska Statewide de -ew: | €scalaen el campoizquierdo. Ingrese laescalaen el campo
los atlas publicos). ' derecho si se quiere que el objeto sea visible cuando se
hace zoom in, pero oculta cuando se hace zoom out mas
alla de 1a escala ingresada.

El relieve sombreado DEM
con caminos Yy limites de los
condados que inicia el atlas es'
remplazado por un mapa escaneado, el cual al
retorno es remplazado por un mosaico de DEMs para eI cual
los mapas de suelos son agregados como un zoom in mas
lejano. Asegurese de hacer zoom in incrementalmente en

lugar de saltar inmediatamente a full resolucién
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Metadato es el texto que describe el contenido,
fuente, exactitud, y otras caracteristicas y atributos
de sus objetos geoespaciales u otros. Puede ser tan
simle como el reconocimiento al artista gréfico para
la pantalla de bienvenida o tan detallada como
incluir informacién de protecciéon y pardmetros
adempds de los nombres de tablas de atributos
asociados. TNTmips gestiona metadatos
almacendndolos como un sobobjeto para que sea
llevado con un objeto siempre que sea copiado o

Metadatos

PASOS
M con la composicién

SPOTand Overlays del
ejercicio previo aun
abierto, click en el ¥
icono Tools para la TE
capa SPOT y escoja
Metadata desde este
menu

escoja Edit / Insert File
en la ventana Metadata

Editor

M seleccioneel archivo
METADATA.TXT copiado con
los datos para este
folleto

M elimine el texto por
defecto que dice there is
no metadata y escoja
File / Save

Cualquier objeto raster,

vector, CAD, o TIN puede

tener metadatos asociados,
que pueden ser vistos
cuando el objeto es
desplegado. Los
metadatos son accedidos
desde el menu derecho dle
mouse para una capa en el

procesado de otra manera.

Los metadatos pueden ser usados para dar
instrucciones para el uso de cualquier pila que se
cree asociandolo con la pantalla de bienvenida o
indice, aunque dicha informacién no describe
directamente un objeto puede ser mejor
suministrarlo como un archivo externamente
vinculado. Cualquier texto descriptivo asociado
con objetos individuales en una pila tambien puede
ser suministrado por este método. Por ejemplo si
una pila trata de campamentos en un parque
nacional, la capa que es especifica a cada
campamento deberia tener asociado metadatos que
contengan informacién acerca del nimero de camp-
sites, otra facilidades y servicios disponibles, putos = panel Layer Controls del
de interés cercanos, etc. cliente Java con TNT-
Ve“
Vieu Tool Legendview GPS Dptions wte | La ventana Metadata
@i o] 4)-5 $J2]8|=| 20| S O k|| E Editor para este objeto
Homrism B S inicialmente despliega
el mensaje “No meta-

data is available for this
object.”

Blayout 1 - Layout Controls

Lagout Group Options

FEEDFREEEERE
oy ofrow: X gﬂp’ :

@ B - oo sPOT_PAH

Controls,,.

File Edit

Setup DataTips...

" [SPUT Satellite Inagery K

Redraw Layer
Extents...

Hetadata, ..

Date: 23 Dctober 1987
Data Type: Raster
Layer nane: cb_spot / SPOT_PAN
Object Coordinates...
| [pescription: Every pinel in this satellite inage represents
i| |10 neters on the ground and was captured by the SPOT
% |satellite fron 438 niles in space. This is a panchronatic
*| [sPOT image, which is comprised of one band of data that
| [captures the Earth’s inage in various shades of grey. The
*| [inage was delivered by SPOT Inage Carporation as a full scene
<60 kn x 60 kn}fron which a 7.5’quadrangle was extracted.

Raster Histogran...
Raster Correlation...
Enhance Contrast,,,
Edit Colors...

Auto Color Hap,,.
Relief Shading...
Exanine Cell Yalues

B ]

Traducido por Wilzur Corp. www.wilzur.com

pdgina 19


http://www.wilzur.com/
http://www.wilzur.com/

Construyendo un Hyperindex

Mas Sobre Position y Scale

PASOS
M click en New Displ:
Layout %

M escoja MARYLAND desde el
Archivo de Proyecto
UNTDSTAT

M click en la herramier!l
Hyperindex Navigator

M con la ventana ajustada
aproximadamente a 550
x 600, click dentro de

Kent County\

M click en Full View

M escoja Layout / Save en
la ventan Layout Con-
trols

™ click en el icono pl
Previous Level en la
ventana Navigator

M click en Kent County
nuevamente

M note la diferencia desde
el despliegue inicial

Todos los ejemplos de las pdgias precedentes usan
opciones de escala elegidas directamente del mend que
no requiere més entradas. Las opciones Fractional View
y Map permiten determinar la escala del objeto
vinculado con un gran gradode flexibilidad. Cuando
se hace cualquiera de estas selecciones, un campo
aparece a la derecha del menu de la escala para que se
pueda entrar el valor deseado. Se puede entrar cualquier
valor entre 1.0 (Full vista) y 0.0039 (1/256 vista) para
la opcién Fractional View. El nimero que se ingrese
para la opcién Map representa la porcién de escala al
cual el objeto enlazado serd desplegado. El valor por
defecto de 10000 no es una buena opcién para la
imagen SPOT; 120000 mostrard algo mas del objeto
que a una vista de 1X en el tamafio de la ventana
especificada en la pagina anterior..

Mientras que haciendo el ejercicio previo se deberia
haber notado que uno de los pardmetros de scale y po-
sition (As Stored) estaba inhabilitado. Esta eleccion es
disponible solo si se ha escojido Saved Layout como el
tipo de vinculo. La opcién As Stored usa la informacién
scale y position de la composicién. No use HyperIndex
Link Editor para cambiar como dicha composicién
deberia ser desplegada, en lugar de ello reposicione y
escale la composicién a voluntad y guardelo
nuevamente. La préxima vez que se use el atlas, la
composicién aparecerd como fue guardado
ultimamente.

La vista inicial de la
composicion vinculada a
Kent County deberia
verse como el de a la
derecha inmediata.
Cuando se retorne a
Kent County despues
de guardar la
composicion Millington,
el resultado de la
navegacion deberia
aparecer como el de a
la derecha mas lejana.
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Vinculando a Archivos Externos y URLs

La habilidad para
vincular a archivos
externos o direcciones
web abre un mundo de |
posibilidades paraquela |
informacién sea #
accedida desde el atlas.
Se podria, por ejemplo,
suministrar peliculas
mpeg vinculadas a
varios locales (por
ejemplo, enlazar Inyo y
/ o Tulare County en California a la simulacién 3D de
un vuelo de Mount Whitney disponible con los

pEl=—I———

PASOS

M estandos a full vista
para la imagen SPOT
que se vinculé en la pila
en el ejercicio de la
pagina 14, click en el
icono Hyperindex
Linker luego en la El
herramienta Box en

la ventana Hyper- %
Index Linker

dibuje una caja
alrededor de toda la
imagen SPOT, luego
click el boton derecho
del mouse

productos TNT).

click en [Add], asigne
Type a External File,

Nuevamente, se necesita [SHlastEiE T B Juego click en [Object], y
it el i =] seleccione c_suTTE.DOC*

tener en cuenta el Object.,, [Di/DATA/HyperIndex/c_butte,doc -
espectador en mente debido |Bescrintionz[ihy Crou Butie? M cambie Description a

. Position: House Click — 2
a que ellos tienen las Seale: X ng{ [Corﬁ']” Butte?, y
aplicaciones que lanzardn = Cancel el i _
los archivos foet] ] |51 click en el icono

externos
vinculados y, obviamente, ellos deben tener conexion a
Internet para cualquier URLSs incluido en la pila. Este
ejercicio provee texto equivalente en formato Microsoft
Word y archivo de texto para que puedan usarse. La
version Wordpuede tener unas cuantas caracteristicas
no disponibles en un archivo texto plano, como flujo
de palabras continuas, pero como archivo texto es
disponible a todos los espectadores del atlas dado que
TNT Text Editor es utilizado para abrir archivos de texto
vinculados.

Un atlas que incorpore Archivos de Proyecto, archivos
externos, y direcciones web puede colocar cualquier
cosa necesaria para un nimero de aplicaciones en la
punta de sus dedos. Por ejemplo, imagine como una
hacienda en el campo monitoreando el progreso de la
plantacién en un PC portatil por GPS desplegado sobre
una aerofoto mientras tiene acceso a las condiciones
climadticas locales por Internet inaldmbrico.

* Si no tiene una aplicacién que abra un archivo Microsoft

Hyperindex Navi- ‘l

gator, luego click
sobre la imagen SPOT,
y lea el material

click en el icono
Hyperindex Linker *
nuevamente, luego

en el icono Existing,
click sobre la imagen
SPOT, luego click en
[Edit Links] y [Add]

asigne Type a URL, click
en [Object], y escriba la
direcciéon web de abajo
en la ventana Prompt

http://www.weather.com/
weather/local/69339

cambie Description a
Crow Butte weather,
click [OK], cambie a
Hyperindex Navigator,
click sobre la imagen

Word .doc, asigne el tipo a Text File y seleccione
C_BUTTE.TXT.

SPOT vy escoja este
nuevo enlace si esta
conectado a Internet
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Preparacidén para Vincular By Attribute

El método presentado en el ejercicio anterior para

STEPS - enlazar a URLs y archivos podria ser algo tedioso si se
. ¢ . ’
o a:)ra Iun nLtJevo dis @H intenta vincular un gran nimero de elementos a URLs
p.ay ayou. o archivos Unicos. La habilidad para crear u vinculo
& E"Ck en el icono Add +él URL o archivo usando elementos atributos toma cuidado
Ei{’/f;(osgsyofss(g?ms de las entradas tediosas de URLs o trayectos de
y OTOE_zP (en ese orden) archivos para cada eler{lento si se puede crear un campo
desde URL_LINK calculado que generara las entradas por usted como se
& click en el icono Show demuestra en este ejercicio.
Details para la oA La estrategia bdsica es crear una expresion de campo
- Cépa OTOE—_Z'P string, el cual generard el nombre del archivo o URL,
gllf?:we‘?aillézongra T en una tabla que se
los poll’gonospclick- Layout Group Options encuentre enlazada a los
' HIE|S| ElalzHEI=IE A elementos. Esta expresion
derecho en el nombre de | Vodiemt x| =aBE
la tabla ZipCodes, y @ I b Oton.zrP de cadena posee un
escoja Edit Definition | Hﬂﬂ % componente constante y un
2, |m| ]| = : :
™ click en el icono Add é Sfeotseon i we | Valor influenciado de la
Field, luego click en N JeipCodes ziptedes| Dase de datos (como un
el campo agregado fpoLysri - ;:‘j:l:rr‘_“?:_ c6digo ZIP o el nombre de
recientemente en la lista = bele table . Una hacienda), que a
de cg_mpcl)s narg’nesdy e menudo necesita estar
(,:__?en; d ': ERnLom re de concatenado con una cadena adicional que especifique
7 asi Fiold T la extensién del archivo. Teniendo una componente
gf;%geE;Eresg%?\ay constante en la expresidn string requiere alguna
escriba 60* para Width organizacién si se estd V}nculando a archivos
® click en [Edit Expression] particularmente para los mismos elementos sobre
y escriba la siguiente multiples afios. La componente constante deberia
expresion exactamente contener todo la informacién del trayecto o URL a la
como se indica izquierda de la informacién adquirida por el atributo
o mi by attribute).
:aglsrg web$ = "http://www.weather.com/weather/local/" (by )
g::;zrlﬁoss zip$ = NumToS_tr(ZipCodes.Zipcode) La componente
url$ = web$ + zip$ . constante en este
return ur|$ valor del atributo para los elementos

cadena de lugares
concatenados en la
expresion del campo string
M click en [OK] en la
ventana de definicion de
la tabla

* Asegurese que el ancho
ingresado sea lo suficiente
para contener todo el URL;
60 puede que no sea
suficente para algunos
sitios

ejemplo es representado
por web$. Ella conteine la completa direccién web a la
izquierda del c6digo zip individual, el cual es
influenciado desde la tabla acorde al poligono
seleccionado. Para vincular a archivos conteniendo
informacién de haciendas para dos afios separados, los
archivos de la misma hacienda en afios separados deben
ser nombrados exactamente iguales y también debe
encajar el nombre de la hacienda suministrado en la
base de datos. Obteniendo archivos para dos afios
diferentes requiere dos campos calculados con archivos
para cada afio agrupados en directorios separados.
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Vinculando a URLs y Archivos By Attribute

Si se estd preparando un atlas para usar con TNTatlas en
CD-ROM y con TNTserver y el atlas posee vinculos a
archivos externos, como archivos PDF, los vinculos
necesarios para ser instalados difieren para los dos
aplicaciones. Realizar los cambio es es muy simple. Todos
los archivos accedidos por TNTserver deben tener una
direccion web. Solo son necesarios realizar dos cambios a
los vinculos que apuntan a archivos en el CD-ROM a
vinculos que apuntan a los archivos basados en web
correspondientes. Se necesita cambiar el tipo de vinculo y
el archivo referencia. Siel vinculo es desde un area indice
dibujado o un elemento vector individual, ambos cambios
estan hechos en la ventana HyperIndex Link Editor. Siel
vinculo es by attribute,
cambie el tipo de vinculo en

Type: URL by Attribute — |

PASOS
M continuando desde el

ejercicio precedente,
escoja la

herramienta Hyper- EI
Index Linker

click en el icono ﬂl
Vector Polygon en

la ventana Hyperindex
Linker (oToE_ziP debe ser
la capa activa)

click dentro de
cualquiera de los
poligonos* ZIP Code,

E— luego click en [Add]
ElHyperIndex Link Editor _ o]
en la ventana Hyper-

Object... [ZipCodes.URL

Index Link Selection

la ventana HyperIndex Edi-
tory el archivo referenciaen

Description: [Heather

Position; Mouse Click —

Scale: 1% =

M asigne Type a
URL by Attribute

la expresion de cadena. Si
se renombra el campo que

0K Cancel Help

M click en [Object] y
seleccione ZipCodes

contiene la expresion de
cadena, se tiene que agregar el vinculo nuevamente.

Fla Ed Ywa Fpoie o Hep

ey e
Back. | Sl Fsiesh  Howe Samch
gihars (]t vmen et comwesihies o T
Local Severe Weather Alerts
AR TER WE LRI 07:01 P8, CT

rCur‘feM Conditions

click
y Axsti 45 | Dt ali | Fmonal Augio Faracast
obtenga el -
10 Day Forecast /]
e_stado del Feloiyre HE (G831
tiempo n BT

HI(F LafF
1TF 10F

de elemento

en la lista Table luego
URL en la lista Field

escriba Weather en el
campo description y
click [OK] en las
ventanas Hyperindex
Link Editor y Link Selec-
tion

conectese a Internet,
luego escoja la
herramienta Hyperindex
Navigator y click en
cualquiera de los
poligonos ZIP Code (si
sucede al hacer click
dentro de un poligono de
la ciudad, se puede tener
una opcién del vinculo
hecho o un sitio web
para la ciudad)

* Cuando se agrega un vinculo by attribute,

inicialmente se escoje la herramienta vector

punto, linea, o poligono y selecciona uno

de los elementos. Si posteriormente se
queire editar este enlace, use la

g herramienta de flecha Existing para

¥ seleccionar cualquiera del mismo tipo
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Construccion de los Ejercicios Revisitados

PASOS
M abra un nuevo

Display Layout J

M click en el icono !|
Add Raster, escoja |
Quick-Add Single, y
seleccione el objeto INDEX
del Archivo de Proyecto
INDEX

M click en el icono

Hyperindex Naviga- il

tor

M click en las areas
indices que posean
vinculos y luego,
despues de que el
siguiente nivel sea
desplegado, click en el
icono Previous

Level en la ventana pl

Navigator

M click en uno o mas de
las areas indices que no
tengan los objetos
vinculados para ver que
ocurre cuando los
objetos no puedan ser

localizados

Recuerde que

Ya se han agregado los vinculos necesarios para
conectar la pantalla San Francisco Welcome como se
desed en los ejercicios de las paginas 7y 8. La pantalla
Index que se vincul6 realmente ya tiene areas indices
con vinculos establecidos para una variedad de otros
objetos. Diez de estos objetos enlazados se encuentran
en el Archivo de Proyecto con la pantalla Index.
Haciendo click en cualquiera de estas areas indices
desplegard el siguiente nivel del atlas que se le suministré
dadndole el mismo nombre del Archivo de Proyecto del
original cuando se copid. Se puede satisfacer el prompt
para localizar el objeto si el archivo es nombrado
diferentemente si se estd ejecutando TNTmips o
TNTview, pero TNTatlas no usara objetos en un archivo
nombrado de manera diferente. El objeto debe tener el
nombre original en cualquier caso. Haciendo click en
areas indices para objetos no tiene (areas indices
cruzadas en la ilsutracion de abajo) le dardn un prompt
de seleccion que no podri satisfacer.

El punto aqui es que cuando quiera vincular a un objeto
que es parte de la pila HyperIndex, toda la informacién
de vinculo previamente establecida aparece. Esta
informacién puede en parte no ser deseable, en cuyo
caso se puede editar las areas indices existentes, o en-
teramente, en cuyo
caso se podria hacer

hacer click en el
icono Home en la
ventana Navigator
para este ejercicio lo
llevard a la pantalla
Index en lugar de la
pantalla Welcome
dado que este es el
nivel que se estaba
visualizando cuando
se empezd a navegar,

Index

una copia del objeto
y eliminar el subojeto
HyperIndex antes de
empezar una nueva
pila que incluye el
objeto.

Conserve esta
pila abierta para
el siguiente
ejercicio.
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Haciendo un Archivo ATL para la Distribucion del Atlas

Las pilas HyperIndex realizadas pueden utilizarse en
el computador con TNTmips, TNTview, o TNTatlas a
cualquier hora. Ellas también pueden ser utilizadas por
cualquier persona con estos productos. Sin embargo,
para que un atlas pueda ser distribuido en CD-ROM y
que pueda ser ejecutado por cualquier persona con el
productos libre TNTatlas, es necesario crear un archivo
.atl. Este archivo le dice a TNTatlas donde encontrar
la pagina de inicio para la pila. El mismo archivo .atl
puede ser usado con TNTserver para proveer acceso
al atlas en el
Internet.

Hopen or Save .atl File

bl ed

Title: |EVNNETTAEY

Mientras que
cualquier atlas
puede ejecutarse suavemente en su maquina, distribuir
un atlas operacional puede ser otro asunto. Debido a
que it relies en haber encontrado todos los archivos
enlazados y objetos y habiéndolos copiados con
nombres apropiados al directorio usado para grabar el
CD-ROM de distribucién. Si no se encuentran todos
los archivos, el usario del atlas probablemente tropezara
en areas indices que producen los mismos resultados
encontrados para las areas indices que estan cruzadas
en el ejercicio anterior. Para aseguarse de la totalidad
del atlas, TNTmips suple un Atlas Assembly Wizard.

Ubject...II]:/DHTHIHHperIndex/ﬁanFranlhelln.rvc / Melcone

Se puede crear el archivo ATL ya sea en HyperIndex
Linker, como se hace en este ejercicio, o directamente
en el TNTatlas Assembly Wiz-
ard. Si el archivo ATL fue
creado antes de abrir el Assem-
bly Wizard, haga click en el

ElTHTatlas Assenbly Hizard

Helcone to the Atlas Assembly Hizard...
E-” 4 M
[Next] en las

PASOS

M con uno de los niveles de
la pila del dltimo ejercicio

desplegado, click en
elicono Hyperindex EI
Linker

M click en [Save ATL File]
en la ventana Hyperindex
Linker

M click en [Object] en la
ventana Open or Save
.atl File

M seleccione el objeto weL-
come en el Archivo de
Proyecto HeLLO

M click en el campo Title y
digite Small SF Atlas

M click en el icono =
Save, navegue ala O
carpeta con los archivos
usados en este folleto,
click en el icono I
New File, y digite B‘
SFswmALL como el nuevo
nombre de archivo

M click en el icono XI
Close en la ventana
Open or Save .atl File

M click en el icono Exit para
Display Spatial Data

M escoja Support/ TNTatlas

Assembly Wizard del

menu prinicipal

click en

101 x]

Proviows|  Hewt | help |

tancer || VENtaNas que abren

icono Open en la ventana

Open or Save .atl

. . 4, ETHTatlas Assenbly Wizard
File. Si atn es =

Create or select atlas (,atl} file to use for this atlas}

| click en
[File] en la siguiente
ventana

_[Olx]

necesario hacer el
archivo ATL, haga

y f‘ File...l

M click en

click en el botén Previous |  Best Help

elicono Openy gl

seleccione el

Cancel |

Object como se
hizo en la primera parte

Hopen or Save .atl File

p =i ed

archivo ATL creado
en este ejercicio

de este ejercicio.

™ click en

Title:[Snall Atlas

Uhject...I'(:II]HTH/“uperIndex/SanFran/hello.r\u: £ Helcone

elicono Close KI
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Validando el Atlas Antes de Distribuirlo

PASOS

& click en [Next] | El paso Validate corre a través de una pila para chequear

E THTatlas Assenbly Hi

3, f

=i que todos los objetos referenciados por

Create or select atlas {,atl) file to use for this atlast | t0das las areas indices puedan ser

File... Il::\DﬂTﬂ\huper\Sanall.atl

localizadas y utilizadas. Archivos y

Previous Hext Help Cancel

objetos desaparecidos, y otors errores
encontrados, asi como la inhabilidad

M click en [Validate]

M despues de realizar los
pasos de validacion, click
en [Save As] y nombre al
archivo de texto

M revise los errores
encontrados ya sea en la

\ para leer un archivo, son grabados y visualizadas en el

panel de texto del TNTatlas Assembly Wizard. Los
archivos referenciados que hayan pasado la etapa de
validacién sin problemas también son listados. Se
puede revisar el reporte directamente o guardarlo como
archivo de texto para una futura revisién y referencia.

ventana TNTatlas Assem- | Fg acongejable, pero no ncesario, reparar los errores
bly Wizard o desde el
. encontrados antes de completar el ensamble del atlas.
archivo de texto creado Cualqui | babl
por [Save As]* ualquier error que no se resuelva probablemente sea
encontrado por los subsccuentes usuarios
Validate selected atlas: de la pila. Para resolver errores, elimine
Yalidate, .| Save fs....| el area indice si un objeto apropiado para

Sy [Missing files:
D: ZSANFRAN/AIRPHOTO/HHARDLAG . RYC

D:/SANFRAN/DEH/DEHQUADS. RYC

Referenced by “ci\DATA\hyper\INDEX,RVC" Dbject: IN

|5 . .
| vincular no puede ser encontrado, o edite

O berenaed by "echomimirersmuex e wniects 1|, | €1 €nlace y redirijalo a otro objeto u

=

=" | archivo adecuado. No es necsario

Previous|  Hewt |

pets | |cancel || reconciliar los problemas reportados para

M click en [Next], luego
habilite los botones de
chequeo para las
plataformas deseadas
para la instalacion, luego

click en [Next]
* Despues de completar los

ejercicios a través de la
pagina 28, use la herramienta
Hyperindex Linker para
seleccionar algunos de los
vinculos tachados en la
pagina 24 y verificar que
ellos estan entre los archivos

este ejercicio.

Windows es actualmente la tincia plataforma soportada
para la creacién de un atlas instalable que pueda ser
ejecutado en la ausencia de cualquier otro producto
TNT. Un atlas creado sin los componentes de
instalacién para una plataforma especifica puede
ejecutarse seleccionando la pantalla de inicio y usando
la herramienta HyperIndex en el proceso Spatial Data
Display de TNTmips, TNTedit, TNTview, o con
TNTatlas en cualquier plataforma que pueda leer el CD
u otro medio que contenga el atlas. Cuando los
componentes de instalacién son seleccionados junto con

;ZZZ;Z?: ; g g ;n © los archivos del atlas y el producto es instalado, un icon
(seleccione un vinculo, es creado para
click en [Edit Link], luego Select target platforn or platforns: que el atlas
en [Edit]). No es posible I ERrfes pueda ser
usar la herramienta Ef L lanzado
Hyperindex Linkery el o eintesh directamente
Assembly Wizard sobre desde el
los mismos datos al o

mismo tiempo. Previous|  Newt |  Help cancel ||| escritorio.
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Construyendo un Hyperlndex

Componentes y Permisos

El siguiente panel presentado durante el ensamble le
permite saber que tan grande son los materiales del at-
las, ademds del tamafio de los componentes de la
plataforma si se estd EiCearrone]

creando un atlas para Relas Data:[ 7,156
instalar. Es necesario Ef e :::::f::s@ﬁ
asegurarse que se tiene Hosantanh cnponsnts: | 0090 Pk
suficiente espacio libre en Tota1:[13,350 nogabtes
una sola unidad por que

STEPS
M tome nota del espacio

requerido para los datos
22 del atlas (o el tamafio
Total si se esta
incluyendo
componentes del
sistema operativo*), y
asegurese que hay el

Provious|  Mewt |

Holp | consel | espacio libre necesario

todos los archivos de

instalacién y el atlas serdn ensamblados en una sola

en la unidad que
intenta escribir, luego

carpeta para que puedan estar listos a ser [EllEra e

transferidos al CD o algin otro método de

componentes de plataforma especifica a no ser
que se intente distribuir el atlas a gente que no
tenga acceso a otros productos TNT.

Autorun Hindow Title:|Snall SF Atlas

Autorun Buttons X Center:| 475

distribucion. No es necesario seleccionar i N
5, {

Autorun Hindow Tnage, ., e:\AUTORUNASPLASH,BHP

Autorun Progran... Ie:\HUTURUN\HUTURUN.EXE
Setup Progran... le:\SETUF.EKE

CD Tcon,..

|e: \AUTORUNNHL, ICO

En necesario el CD-ROM de la version 6.20 o

Previous|  Met |  telp | cancel |

posterior de los productos TNT para crear un atlas
instalable, e independiente. Los componentes necesarios
de plataforma especifica se encuentran en carpetas
nombradas correspondientemente dentro de la carpeta
TNTatlas en el CD-ROM de los productos TNT (por
ejemplo, usted selecciona la carpeta WINDOWS para la
instalacién de una plataforma Windows 95, 98, o NT).
Refierase al memo / documentacién referenciado abajo
para todos los detalles en realizar un atlas instalable, e
independiente.

El primer panel del Wizard concerniente a los permisos
determina cuales productos TNT son permitidos para
acceder el atlas que se crea. Por defecto solo se permite
a TNTatlas y TNTserver acceder el atlas creado. Se
puede atn acceder el atlas en cualquiera de los productos

mientras se ejecute en una maquina con [EREEEEEETTE
Select Hicralnages products that can access Files in the atlas
F Allow THTatlas access to atlas

TNT utilizado para crear el atlas. E’ F llow Taerver sccess to atlas

la misma llave de licencia del producto

* Usted encontrard estos componentes en el
CD de productos TNT para la version V6.20 o
posterior con el nombre del sistema operativo

J fAllow THTview access to atlas
< fAllow THTedit access to atlas
< Allow THTmips access to atlas

click [Next]

M click [Next] nuevamente

sin seleccionar algun
archivo (o seleccione
todos los componentes
como se indicé en la
referencia de abajo,* los
archivos por defecto
suministrados son
seleccionados en la
ventana de arriba con E:
como la unidad CD-ROM,
luego click [Next])

M conserve los permisos por

defecto indicados en este
panel; habilite cualquier
producto adicional si se

dentro de la carpeta TNTatlas. Para una

Provious|  Wewt | hetp | cancel |

completa descripcion de todos los

componentes necesarios para crear un atlas independiente, vea el Njgeplgages Memo del 15
de Octubre de 1999 titulado Producing a Distributable TNTatlas o el Manual de Referencia con

la versién 6.30 o posterior.

click [Next]
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Construyendo un Hyperlndex

Ensamblando el Atlas Distribuible

PASOS

M conserve las opciones por
defecto y escoja opciones
adicionales silo desea;
click en [Next]

El segundo panel de permisos permite fijar el nivel de
uso para los datos en el atlas y si pueden ser cambiados
o duplicados usando los productos TNT. Si se
deshabilita la primera opcion (Allow viewing of atlases),

. los datos solo serdn visibles a la

F Allow viewing of atlases

- Allow nodification of atlases

Ef

Select features that can be performed on the atlas

2 Allow duplication {capy / export} of atlases

mdquina de la llave de licencia TNT
donde se ensambl? el atlas. La opcién
Allow modification of atlases permite
a cualquiera de los productos TNT que
se tenga acceso al atlas guardar las
modificaciones a los datos. Dichas

Previous |

Hext |

Help | Cancel |

modificaciones pueden ser

M click en [Destination
Drive] y escoja la carpeta
para el ensamble del at-
las, que puede ser una
nueva carpeta (pero NO el
que contiene los datos y
el archivo .atl)—se debe
estar al nivel del directorio
que muestra la carpeta
cerrada antes de hacer
click [OK], luego click en
[Finish]

Una pantalla splash por
defecto, aparece cuando el
CD del atlas es insertado, asi
€OMO un icono para ejecutar
el atlas despues de la
instalacién. Otras gréficas de
su eleccién pueden ser
sustituidas (por ejemplo el
ndmero de la versién fue
editada fuera de la pantalla
splash abajo).

I TNT products

alteraciones menores de estilos de dibujos asignados,
pero también incluir cambios de entradas en bases de
datos y alterar otros datos. Los usuarios de TNTatlas
no poseen la capcidad de alterar los estilos de dibujos,
pero pueden cambiar los DataTip, metadatos asignados,
y entradas de bases de datos si esta opcién no esta
habilitada (los datos hayan sido suministrados desde el
CD).

En necesario darle a algin otro producto diferente a
TNTatlas y TNTserver permisos para acceder los datos
en el panel previo para las configuraciones de la tercera
opcién en este panel. No se puede prevenir la
duplicacién datos utilizando el sistema operativo para
copiar los archivos desde el CD, pero la opcién Allow
duplication (copy / export) of atlases previene la copia
de archivos u objetos con Project File Maintenance y
laexportacién de objetos cuando se estd deshabilitado.
Los archivos copiados por el sistema operativo solo
seran utilizables en los productos TNT especificados
en el panel precedente.

Los contenidos de la carpeta creada por TNTatlas as-
sembly wizard, no la carpeta en si, deberia ser copiada
al CD que se usard para la distribucién del atlas si se
quiere que la caracteristica autorun trabaje. Asegurese
de copiar los archivos al nivel de la raiz de esta carpeta
como también las carpetas creadas dentro de ella.
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Construyendo un Hyperlndex

Sirviendo un Atlas en el Internet

La realizacién de un atlas con HyperIlndex Linker (o
algiin otro atlas de composicién sencilla) puede
accederse a nivel mundial sobre Internet desde su sitio
si se adquiere TNTserver. Debido a que un atlas no es
restrictivo al niimero de archivos que se ajustaran en un
CD-ROM,; los datos pueden ser divulgados a través de
miltiples unidades en su ubicacién. Por ejemplo, el
actual atlas MERLIN mantenido por Maryland Depart-
ment of Natural Resources provee acceso a mas de 180
GB de datos.

)

TNTserver requiere una plataforma basada en Windows
NT- o 2000- en su sitio para
operar. La informacién de atlas
es repartida por medio de un
cliente Java, el cual requiere que
el visualizador posea una version
reciente (4.5 o posterior) de In-
ternet Explorer, Netscape, u otro
navegador equivalente en UNIX
y la maquina virtual Java 1 que
corresponda al navegador.

3 Microlmages. Inc. - Microso

J File  Edit View Favortes
& =
Back Famard

J Address I@ http: /v microimag

-

Home

Public Atlases

Maryland
Statewide

Adicionalmente a la navegacién
Anne Arundel Caunty

a través de los datos del atlas, el
visualizador puede requerir
metadatos, realizar mediciones,
ver coordenadas, y recuperar
informacién de bases de datos

Mebraska
Statewide
Frecision Faiming
Sootts Bluff County
DRG Test Project

Califernia
San Francisco
San Francisco CCAP
Statewide Topographic
Muonterey Bay

Texas
Feace Pipe Ranch

a Glatewitle

T

Missouri
rooos

u s A
Taormado Stu
Midwwest O

1398 RoyaBras 2
) g ctoe
£ g Fam D
O e

e
Coume:
A

) g iisas Cvuriay
1 g P secnme
0] i oo scmnme
(] rovaskuchae
£ g mosaics

1 i oL_masaics
(] g o backnaps

Aqui se visualizan las
paginas de bienvenida

Q-&-@EGE O-Q FuRsomn

PASOS

chequee la carpeta donde
TNTatlas Assembly Wiz-
ard cre6 el atlas maestro
(la estructura del
directorio para los datos
es mantenido aqui, por
ejemplo, usted puede
tener una carpeta pATA
con una carpeta HYPER
dentro de el que contenga
los Archivos de Proyecto;
su archivo .atl deberia
estar en el mismo nivel
como el primero de
cualquier carpetaen la
ruta de su directorio [DATA
en el ejemplo
mencionado]); todos los
materiales copiados por
TNTatlas Assembly Wiz-
ard deberian ser
transferidos grabandolos
al CD-R si se esta
haciendo un atlas
distribuible

si tiene acceso a Internet
y un navegador
apropiado, vaya a http://
www.microimages.com/
atlasserver y escoja un
atlas de la lista de atlas
publicos para que pueda
ver como TNTserver
trabaija para usted

THT st May 15 2000 - THT servms Feb 1 2001 IS B

o

- A
T e

|10 =075, Banding = &75; Comeuing = 2 0, Rataking = & 13}

s sk mefaaz

W st
Submi

para tres de los atlas

Vea el folleto Introduccion

de ejemplos i

CBenang=aia, = 03% Rrcama= 118

a: TNTservery Clients

actualmente apostados s s

para mayor informacion.
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Construyendo un Hyperlndex

Actualizando Pilas

SUGERENCIA

o4} no haga
descripiciones de vinculos de
versiones especificas o
tendra que actualizarlos
todos para la siguiente
version (muchos de las
descripciones de los vinculos
que retornan a la pantalla
Welcome de TNTatlas dice
“Welcome screen for Proto-
type 2” aun cuando los
objetos sministrados vengan

Usted realmente ya ha empleado las técnicas necesarias
para actualizar las pilas HyperIndex. Los ejercicios para
vincular la pantalla Welcome siguen exactamente el
mismo procedimiento que se usaria si se estd
remplazando una anterior versién de la grafica. EL
ejercicio de eliminar y agregar enlaces también posee
un ejercicio de actualizacidn; usted tuvo un objeto
completo mds nuevo, en esta caso una composicion,
para remplazar un objeto anterior.

Cuando se estd actualizando una pantalla en la mitad
de una pila, se querrd conservar el mismo nombre del
Archivo de Proyecto y los objetos para que las areas

de Prototype 3) indices del objeto que este vinculado puedan atin
localizar el objeto. Generalmente no es

Look in: | Welcone — |M|5r| | E(EH]
Path: c:\DATA\hyperihello.rve
Space free: 5.01 GB

recomendado, pero en casos donde una
pantalla necesita ser actualizada y posee

HyperIndex Links

’E HYPERINDEX

DispParnVien

3] muchas areas indices no generadas

i1 HISTOGRAH
£} Arbitrary
FEZRastData
E Helconed

Default histogran for entire raster
Control point georeference to Arbitrary (u
Raster cell value database

Melcome screen for SF Pratotype 3

B Helcone2 Helcone screen for SF Prototupe 3

£ COLORHAP Color nap inported fron TIFF file =

simplemente por Auto Add, el subobjeto
HyperIndex puede ser copiado del objeto
original al nuevo objeto. Este proceso

requiere que los objetos originales y

=) T

0 Bytes Free in File

J e R

Object usable in THTlite

remplazantes tengan las mismas dimensiones
(en coordenadas de objeto) y que todos los

Exit

=5

componenets esten mas o menos en el mismo

Iugar. Un uso legitimo de este procedimiento

Toda la informacion de la pila
Hyperindex (donde las areas
indices estan y que estan
vinculadas a ellas) son
almacenadas en un solo
subobjeto Hyperindex. Este
subobjeto es creado
automaticamente o agregado
cuando se usa Hyperindex
Linker.

.

de copiado podria ser si, desptes de hacer mds de 30
areas indices con vinculos manuales que esten
asociados con la pantalla Index en el ejercicio previo,
descubri6 que tenfa un error tipografico en una de las
etiquetas. Podria estar tentado a dejar el error si eso
significara tener que rehacer todas las areas indices y
vinculos, pero copiando el subobjeto HyperIndex
provee una afiternativa simple para casos como este en
particualr.

B
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Construyendo un Hyperindex

Mediciones GPS

Debido a que TNTatlas es un producto libre, cualquier
persona con un dispositivo GPS puede utilizar sus
propias imdgenes como base para su posicién cuando
se este desplazando alrededor. A medida que se
desplaza, laimagen base automaticamente se desliza
junto con la posicion del GPS. Con las opciones
apropiadas de GeoToolbox habilitadas, también se

[EIGPS / Ortho_DEH - Group View 1%

View Tool LegendView GPS

_I_I_I 8 O|R|RIE_ Sowee -

“Moving Map”

CONCEPTOS

M escoja su ingreso GPS
(dispositivo o archivo log)
desde el menu GPS en la
ventana View

Options

pueden realizar mediciones de areas alrededor del
desplazamiento. La posicién del GPS puede ser
desplegado en tiempo real o se puede crear un

3 \,‘. * Auto-Scroll

| Speed Units -
] Ii
- Add Device...

Open Log..

archivo log y ponerlo a corre posteriormente a una
velocidad que usted controla. Las mediciones pueden
ser grabadas a medida que se desplaza o despies cuando
se ejecute el archivo log. Cuando se conduzca alrededor
de un area, como un campo, también es posible guardar
el poligono creado como una regién. Las misma
capacidades de GPS son suministradas en todos los

productos TNT. Las mediciones de campo son

actualizadas continuamente a

o Otoe_DEN

Jﬁ.i Source Hanager,,.
T TN

M se puede ver multiples
fuentes GPS al mismo
tiempo; cada uno tiene su
propia ventana GPS Sta-
tus and Control window, y
cada uno tiene un estilo
diferente

ElGPS Status and Control

Source: north.gps

T e medida que se se desplace

Status com-nllw|

« Dtoe_DEH
r -

| p— = =
View: [ 1.2 Scalo:| 20536 “f [+ § W a0 41 a6.660 «o[ W 96 23 52.307

Tine to draw: 2 Seconds |\ |

File Options alrededor del campo con una 15 00 1 ) <1 T 9]
&| | AP SISl =ISI2IE fuente GPS seleccionada y el PLogback Speeds|[~_] [
Saleoh | Hesturs |"""“"| Feien sequimiento habilitado para la eineit
Porimeter Restart Plagback
X Extent 0.4:7!7 -... herramienta poligono en GeoTool- B 3
s e ] un ntimero de simbolos
peteridle | et — E I I | bien gproplado al
_ PS:_morthgre | seguimiento del GPS es
EGPS / Ortho_DEH - Group YWiew 1 [ [CT] ] Sumlnlstrado con IOS
VYiew Tool LegendYiew GPS Options Help productos TNT
9 | ) .
],[._Im_ll,‘_l J_,_'_I_I_,_, _,_I I (seleccione los objetos
" flechas en la carpeta
}’ symeoL en el Archivo de

Proyecto sTpsTYLE (en la

misma carpeta de los

e]ecutables de TNTmips)
” .rq r

L
Al

La velocidad de la unidad es
reportada cuando se despliega
una fuente GPS.

Deshabilite Auto \ I

Ty
R_epeat cuando wr § W a0 42\01 692 «+| N 96 23 48,501 16.4 kn/h
mida. f

El icono indica la fuente de las
coordenadas, abajo GPS'y arriba el
centro View (completo log playback).
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Software Avanzado para Analisis Geoespacial

Microlmages, Inc. publica una completd’linea de software profesional
para visualizacion avanzada de datos geoespaciales, analisis, y
publicacion. Contactenos o visite nuestra pagina-en Internet para
informacion detallada del producto.

TNTmips TNTmips es un sistema profesional para completa
integracion GIS; analisis de imagenes, CAD, TIN, cartografia de
escritorio, y gestion de Bases de Dtos geoespaciales.

TNTedit TNTedit provee herramientas iteractivas para, crear,
georeferenciar, y editar materiales de proyectos tipo vector, imagen,
CAD, TIN, y Bases de Datos relacionales en una gran variedad de
formatos.

TNTview TNTview posee las mismas caracteristicas poderosas de
despliegue de TNTmips y es perfecta para aquellos que no necesitan
las caracteristicas de procesamiento técnico y preparacion-de
TNTmips.

TNTatlas TNTatlas permite publicar y distribuir materilaes de proyectos
en CD-ROM a bajo costo. Los CDs'de TNTatlas pueden ser usados ¢
en cualquier plataforma popular de computador.

TNTserver TNTserver permite publicar sus TNTatlas en Internet o en
su intranet. Navegue a través de geodatos atlas con su navegador
web y el applet Java TNTclient.

TNTlite TNTlite es una version libre de TN Tmips para estudiantes y
profesionales con pequefios proyectos. Usted puede descargar
TNTlite del sitio Internet de Microlmages, o puede ordenar TNTlite
en CD-ROM con sus respectivos folletos Tutoriales.

WILZUR

http://www.wilzur.com
e-mail: info@wilzur.com

Profesionales en GIS y GPS

Venta de hardware y software, instalacion, capacitacion, consultoria

Microlmages, Inc.

11th Floor — Sharp Tower

206 South 13th Street

Lincoln, Nebraska 68508-2010 USA

Voice: (402)477-9554 email: info@microimages.com
FAX: (402)477-9559 Intérnet: WWW.microimages.com




