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Antes de empezar

La visualizacion de lugares puntuales directamente de una base de datos es una
herramienta muy poderosa con TNTmips®y TNTview®, particularmente cuando
la informacion varia frecuentemente . Cada localizacion mapeada puede ser
representada como un punto simple, un simbolo o como un grafico de tortas o de
barras. Las Base de Datos para el maeo de puntos pueden estar en formato interno
de TNTmips o en un formato externo con un enlace director o por la utilizacion de
laconectividad ODBC. Cualquier tabla que contenga los campos para coordenadas
X e Y para cada registro pueden ser utilizados para un mapero de puntos.

Prerequisitos Esta guia asume que el lector ha completado los ejercicios de los
Empezando: Mostrando Datos Geoespaciales y Empezando.: Navegacion. Esos
ejercicios son una introduccion en técnicas basicas que no se mencionan de nuevo
aqui. Por favor consulte esas guias para una revision de los topicos que necesite.

Datos de ejemplo Los ¢jercicios presentados en esta guia utilizan datos de
ejemplos que se distribuyen con los productos TNT. Si no tiene acceso a los
productos TNT en CD, puede bajarlos del sitio web de Microimages. Los ejercicios
de esta guia utilizan los objetos en los archivos GSPINMAP y UNTDSTAT que se
encuentran en el directorio PINMAP de LITEDATA. Objetos en los archivos en el
directorio cB_DATA tambien son utilizados. Haga una copia escribible en su disco
duro de los datos de ejemplo para que los parametros de ejemplo puedan ser
grabados al utilizar estos objetos.

Mas documentacion Esta guia pretende ser solamente una introduccion al mapeo
de puntos. Consulte el manual de referencia para mas informacion.

TNTmips y TNTIlite™ TNTmips viene en dos versiones: la version profesional y
la version gratuita, esta guia se refiere a ambas como “TNTmips.” Sino adquiere
la version profesional (que requiere una llave de licencia), TNTmips opera en el
modo TNTlite, el cual limita el tamafio de sus proyectos e impide la exportacién de
datos.

El Mapeo de Puntos se encuentra disponible en TNTmips, TNTedit, y TNTview.
Puede ser utilizado con TNTatlas, pero no pueden ser creados cuando ya se lo
ejecuta. Todos los ejercicios de esta guia, pueden ser completados en TNTlite

utilizando los ejemplos proveidos. Merri P. Skrdla, Ph.D., 8 Junio 2000

Puede ser dificil identificar puntos importantes en algunas ilustraciones sin
contar con una copia a color de esta guia. Puede imprimir o leer esta guia
desde el sitio web de Microlmages. El sitio web es ademas su fuente de los
materiales mas nuevos en otros tépicos. Puede bajar la guia de instalacion,
datos de ejemplo y la ultima versién del TNTIlite.

http://www.microimages.com
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Mapeo de puntos desde base de datos

Lahabilidad para visualizar lainformacion de base de
datos directamentes es una herramienta muy
poderosa, con lo que la informacion puede ser
actualizada a medida que se genera, incluso durante
el proceso mostrar los lugares con informaciones
actualizadas pueder ser visualizadas inmediatamente.
Gracias a que TNTmips soporta ODBC, tanto como
enlaces directosadBASEIV, FoxPro, y el formato de
base de datos de ARC/INFO, se puede manipular
base de datos en su formato nativoy ver los resultados
actualizados en los productos TNT sin ningtin paso
adicional.

Los lugares de puntos en la tabla de la ba &*;&W L
de f¢ %m-“
4 Rl

puede ser representado en una variedad
como: simbolos o como cuadrados o ciréfilo
ovacios. Los simbolos puedes serutilizar el conjunta
standard que viene con los productos TNT o7 @;
que el usuario puede disenar utilizando el editor-de
simbolos, el cual se accede desde cualquier proceso
que le permita asignar puntos para visulizacion. Se
puede ademds crear ademds graficos de tortas o
barras que representan los valores relativos para
distintos atributos en el lugar del punto.

Incluso con elaborar simbolos seleccionados para
marcar puntos localizados, generalmente se necesita
una capa de referencia para proveer un contexto para
sumapeo de puntos. La capa de referencia puede ser
cualquier objeto TNTmips como imagenes satelitales,
ortofotos o poligonos vectoriales.

Existen dos partes para el mapeo de puntos: There are
two parts to apinmap: laforma graficay lainformacion
asociada en la tabla de la base de datos. Puede
visualizar los registros en forma tabular o de registros
simples. Cuando se utiliza la forma tabular, se puede
elegir visualizar todos los registros o solo los
seleccionados a los puntos seleccionados. Puede
tambien actualizar la informacidén para puntos
existentes o agregar registros que adicionaran nuevos
puntos. Los cambios son inmediatamente reflejados.

Vocabulario: Un mapeo de
puntos de base de datos es
una visualizacién de una
cantidad de puntos que
representan lugares en
forma geoespacial por
coordenadas en las tablas
de las base de datos.

PASOS
M ejecute TNTmips
M copie los datos de ejemplo

para esta guia al disco
duro

M seleccione Mostrar / Datos
Espaciales del menu
principal y abrir un nuevo
Grupo 2D

M haga click en el
icono preferencias
seleccione
Ver Opciones, y aplique
la primera opcién
turn on the first option on
the View tabbed panel
(Redraw after any change)

Las paginas 4 al 10
proveen instruccion relativa
al mapeo simple de puntos.
Los ejercicios restantes
son mas complejos.
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Mapeo de Puntos

Simplest Possible Pinmap

PASOS

M click en agregrar
Mapa de puntos
seleccione ceocHeEM_ca del
archivo GspINVMAP

M click en la pestafia de
Simbolos, entonces
[Estilo] a la derecha del
menu Simbolo

M click en el cuadrado rojo
de la paleta de colores y
click en [OK]

M click en la pestaia

Se puede crear un Mapa de Puntos sin ingresar
ninguna sentencia si existen coordenadas en un
formato utilizable. Es posible obtener un mapasin la
necesidad de utilizar un estilo, aceptando uno de los
cuatro disponibles por defecto (cuadrado o circulo,
llenos o vacios). Un Mapa de Puntos, no tiene mucho

que mostrar, pero
al menos se puede
tener acceso a la
base de datos de
cada punto.

Puntos, entonces click en [ETirimr i

[X], y doble-click en X en
la lista de la nueva
ventana

M click en [Y], entonces
doble-click en Y en la
lista de nueva ventana

M click en [Proyeccion],
entonce en [Sistema] en
la nueva ventana y
doble-click en Universal
Transverse Mercator

M si alguna otra zona se
muestra, click en [Zona] y
seleccione 13

M click [OK] en la ventana
Proyeccion y [OK] en la
capa de Mapeo de

1

Object | Foints Sumbol | Script | !

EPoint Style Editor {default style}

Point Type: Box {outline} _||

Hedghtz[  3.00 suquns|
F Hidth Sane as Height Hngle:l 0.00

At Scale: Hone — I L8 Current

I” Sanple

%.66  nillineters —

Formabs

Hoeinal Hepess

=]

Puntos

O O

ElCoordinate Systen/Projection Paraneters...HEmIE

Synbol: ALl Sane — Style...l T
Label,,,lllnne Base Stgl U
Label Position: Default = |
DK | Cancel Holp
= D I [m| E3
Db ject |Puints | Synbol | Script I DataTip I = “I0I%
l]bject.,,Il]::'l]ﬂTH:"gspinnap.rvc ¢ peochen_ch By Script s
Styles. .. I ghsllun
Table: Geochenistry — | Records: ALl |
Cu
Scale Range Visible:l to Pb
Zn -
EPinnap Layer Display Controls oK | Cancell Help |
Object Points | Synbol | Se DataTip | =
neters = I

Systen. .. IUni.ver‘sal Transverze Hercator

Zone., .. |13 (H 108 to H 102}

Feoduolion,, . ITr‘ansuerse Hercator

Mapade O
puntos sin
capa de
refereftia O

O
O [}
M click en el icono agl
Agregar, seleccion \>
Agregar-rapido, 3
seleccionar HyproLogy del

archivo ce_bpLG en la
coleccion de datos cB_DATA

g

Datun. .. i_can 1927 - United States (HADCOH)

Bilipnnid,,. Il:larke 1866 {(Horth Americal

I Projection Paraneters

Central scale! Iw

Central neridian: Im

Origin Latitude: Im

False Easting (neters): Im
False Morthing (neters):l—ﬂ.ﬂﬂ'mﬂ

Help |

I 0K ‘ Cancel | Bawt. ., |

Una capa de referencia es
necesaria para un Mapa de
Puntos para proveer un
contexto de visualizacion.

pagina 4



Mapeo de Puntos

Formatos de Coordenas y Simbolos

El formato para el cual las coordenadas en Latitud /
Longitud se expresan, debe de ser disefiado. TN Tmips
soporta 25 formatos diferentes. Seleccione el formato
utilizado desde la opcion del menu en el panel de
Puntos (para la base de datos capiTALs , millones de
grados). Si grados, minutos y segundos son
expresados en campos separados, puede convertir
las coordenadas a un formato utilizable con un script.

Un objeto de estilos es una coleciéon de
especificaciones para los trazados vectoriales, CAD,
TINy Mapade Puntos. Esas especificaciones incluyen
factores como color, tamafio y representacion de
simbolos. Tipos de lineay fondos tambien se guardan
en los objeto de estilo. Se debe seleccionar un objeto
estilo para que la opcidon de simbolo se encuentre
disponible.

ElPinnap Layer Display Controls
0b ject |Puints I Synbol | Script | DataTip

Ob ject. .. Il]:fl]HTHfgspinnap.ruc # Capitals
Styles... IC:ITNT!REFFILESISTDSTYLE.R\"C / Stars

PASOS
M borre las capas ‘XI

adicionadas

T
M click en el icono de .
agregar vector,
seleccione Agregar
rapido vector, y

seleccione STATES de
archivo UNTDSTAT EI
™ click en el icono Mapeo
de Puntos de Base de
Datos y seleccione

cAPITALS del archivo
GSPINMAP

M click en [Styles] y
seleccione sTARs de la
carpeta symeoLs en el
archivo STDSTYLE

M en el panel de Simbolos,
click en [Style] a la
derecha del menu
opciones de simbolos

M coloque la opcion Tipo de

0K | Cancel |

Table: Population — |Records: ALl | B Point Style Editor (Stars) _[o[x] Punto de la
ElPinnap Layer Display Controls Point Type: Point Synbol = | 24 opcién menu a

Dbject Points |Sgnhnl | Script I DataTip I = z:::;ﬁa:itel SimbO|O de

W He¥ Hndias suLasrs Color, .. puntO

... Juar Fornat: __ DDDdddddd starblackl f o desplacese

Prnjectinn...ILatitude / Longitude HEight:l B0 %»%.id?,%;:l B0 —Inillinetel‘s = p .

ElPinnap Layer Display Contro F Hidth Same as Height Hngle:lﬁ p’or Ia “Sta de

. . = = At 533195L” 0,8 Current simbolos hasta
Db ject I Points Synbol |Scr1pt atalip | I Sanple encontrar
Symbol; A1l Same — |Style,.. Starred3d,
Il__a:e;,l;.I-CI.TYNHHE = 'lﬁase Stule...l o CIiCk en él, y

I .
abel Position efault -II CIle [OK]

Halp |

STDSTYLE.RVC estara en el directorio en donde se
encuentran los ejecutables del TNTmips.

M verifique que
la proyeccién en Puntos
sea Latitud / Longitud

M coloque el campo X en
LONG, el campo Y en
LAT, y el formato en
DDDdddddd

M click [OK] en Con-

troles de la capa

M click en Grabar Grupo
y cree el grupo STATECAP
en el archivo GsPINMAP
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Mapeo de Puntos

Seleccidon y Estilos por Script

PASOS

M seleccione Grupo / |f
cierre y haga click e |4
icono de Nuevo Grupo 2D

M click en Agregar
Mapa de Puntos
y seleccione el objeto
ARTIFACTS del archivo
GSPINMAP

M click en la lengueta de
Simbolos, click en [Estilo]
(a la derecha del menu de
opciones de Simbolos), y
Circulo en la opcion Tipo
de Punto (lleno)

M click en [OK] en la
Ventana de estilo de
puntos, luego Por Script la
opcioén del menu de
Simbolo

M click en la lengueta de
Puntos, click en [X...],
luego doble-click en ESTE

M click en [Y...], luego doble-
clickenNORTE

M click en [Proyeccion...] y
seleccione Zona UTM 16

M click en la lengueta Script
y tipee exactamente lo que
se encuentra debajo

Laseleccion deregistros, la asignacion de simbolos,
etiquetas y coordenadas pueden ser especificadas
en un script simple. La opcidén correspondiente
tambien debe colocarse en Por Script para lasentencia
relevante de seleccion que sera utilizada, como se
muestra en la pantalla inicial de muestra en este
ejercicio. La sentencia “return” al final del script
significa que solo aquellos registros con un valor de
FREQUENCY mayora 19 seranmostrados cuando el
método de seleccion por registro sea asignado a Por
Script.

Puede especificar el color de dibujo utilizando
cualquier nombre de colores encontrados en el
archivo de referencia RGB.TXT or suministrando los
porcentajes de rojo, verde y azul. La sentencia para
DrawColor$ = debe de ser con comillas.

*Los puntos enel EPinnap Layer Display Controls

Ob]etO ARTIFACTS Object Points |Sgnhol I Script I Datalip I
representanun X

conjuntodedatos b S IEHSTING H-Y Unitsi neters = I
recolectados para o0 INI]RTHINE Fornatt Hecinel Degrees o

Sayil Archeological
Project (Michael
P.Smythy
Christopher D.
Dore,
Investigadores
Principales).

Projection,,. IUniversal Transverse Hercator

EPinnap Layer Display Controls

Ob_ject I Points | Synbol  Script |DataTip

Query Edit Insert Help |

if {DATABASE,FREQUENCY > 393
DrauColor$ = “cornflower blue"
else

else
DrawColor$ = "sea green"

if (DATABASE.FREQUENCY > 39)
DrawColor$ = "cornflower blue"

return DATABASE.FREQUENCY > 19

DravwColor$ = “sea green”
return DATABASE.FREQUENCY > 19

=] T

0K | Cancel |

M retorne a la ventana
control Mapeo de Puntos,
click en la lengueta
Objecto, y deje la opcion
por Script en Registros

M click [OK]

Records: By Script — |
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Mapeo de Puntos

Simbolos y Tamanos por Script

Puede especificar un simbolo de un objeto estilo
seleccionado tanto por el nombre del simbolo o porel
nombre del estilo. Si el simbolo en cuestion utiliza
elementos que varian de color, el color actual se
especifica por el estilo si el estilo se selecciona o por
el ultimo color seleccionado si solo se especifica el
nombre del simbolo.

Se debe incluir informacion de escala en la seleccion
si se especifica el simbolo por su nombre. La
informacion de escala se incluye como parte de la
informacion de estilo, por lo tanto, no debe de
especificarse siel nombre de estilo se especifica. El
script en este ejercicio utiliza uno de los valores de
campo para determinar la escala asi puntos con un
mayor numero de artefactos se representan por
simbolos con tamafio mas grande.

El nombre del simbolo debe de ser ingresado
exactamente como aparece en el objeto de estilos. En
situaciones donde no se esta seguro del

PASOS

M retorne al Menu de
control de Mapeo de
Puntos y click en [Estilos]
en el Objeto

M seleccione el objeto
STYLECERAMIC del archivo
GSPINMAP

M click en la lengueta
Simbolo y click en [Estilo]
a la derecha de la opcion
de menu de Simbolos

M click en el cuadrado rojo
en la paleta de colores y
luego en [OK]

Color...

M marque el texto en el
campo de la consulta y
presione delete y tipee lo
que se encuentra debajo
exactamente.

nombre, coloque el Menu de Opciones
de Simbolo en Todo el Mismoy click en
el boton especificar. Luego Tipo de
Punto (esta opcién no se encuentra

Symbol$ = "ceramic"

XScale = (DATABASE.FREQUENCY / 50)
YScale = XScale

DrawSymbol = 1

return (DATABASE.FREQUENCY >= 25)

activa si no se ha seleccionado
previamente un objeto estilo) y luego a
s >olo T

Color...

Color...

M click [OK], y observe la
distribucion del estilo, y el
tamafo de los simbolos

M retorne a la ventana de
Mapeo de Puntos

M click en [Estilo] en el
Panel de Simbolos

M click en el cuadrado azul
de la paleta de colores y
luego en [OK]

Color.,..

M click [OK] en la la
ventana de control de
capa de Mapa de Puntos
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Mapeo de Puntos

Simbolos con angulos y puntos multiples

PASOS

M seleccione Grupo/Cerrar
entonces click en el ﬁ
icono Abrir ventana 7.7
en la barra de Mostrar
datos espaciales, elegir
Grupo y luego el grupo
scHooLs del archivo
GSPINMAP

M click en Agregar en
el icono Mapeo de
Puntos y seleccionar el
objeto scHooLs del archivo
GSPINMAP

M click en la lengueta
Simbolo y seleccione Por
Script la opcién del menu
Simbolo

M tipee el texto
exactamente como se
muestra a la derecha en
el campo de especi-
ficaciones de consulta
del panel de script

M click en [OK]

M repita el paso 2, entonces
cambie la consulta a
DrawColor$ = “Green”
Angle = 0 and XScale =
Mayors_Run._1996 / 10

M click en [OK]

M repita el paso 2, luego
cambie la consulta a
DrawColor$ = “Blue”
Angle = 310 and
XScale =
Mayors_Run._1997 /10

M click en [OK]

El mismo objeto Base de Datos
aparece 4 veces en este
grupo, una para identificar los
colegios con un simbolo y una
cada para cada afo de
participacion en competencias

Cada registro de la Base de Datos puede producir
solo un punto en el mapa, para informacién de un
punto para varias fechas, se necesita tener multiples
capas, cada una con un distinto estilo (o puede ser
grafico de tortas o barras, como seran descritos mas
tarde). Para prevenir que puntos en distintas capas se
superpongan con otros, se puede asignar un angulo
distinto para cada uno.

Este ejercicio mapea el nimero de participantes para
cada uno de siete colegios en carreras de 1 milla
durante 3 afios consecutivos. Los afios se diferencian
tanto por angulo y color (los puntos rojos rotados a
50°aladerecha, representan laparticipacionde 1995).
El tamafio de cada punto se determina por el nimero
de corredores de un colegio localizado en el lugar del

Symbol$ = "MapPinN2" punto. Cuando los

DrawColor$ = “Red” lugares se

Angle =50 representan por

DrawSymbol = 1 ,

XScale = Mayors_Run._1995/10 simbolos, el centro
se coloca en una

YScale = XScale
MapScale = 40000 ubicacién  con

coordenadas. Paramuchos simbolos, como las de las
paginas precedentes. Para estos simbolos de mapas
de puntos, el simbolo de alfiler es la eleccion mas
logica.
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Mapeo de Puntos

Sepuede utilizar el valor de cualquier celdaen labase
de datos para etiquetar los puntos. Ademas se puede
ingresar una consulta para generar la etiqueta. La
posicion por defecto para las etiquetas es ala derecha
del punto. Sin embargo, la posicion de las etiquetas
pueden estar en cualquier lugar alrededor del punto

utilizando la opcion del menti Panel de Simbolo.

Necesita agregar etiquetas solo a una de las capas de
puntos en este ejemplo debido a que cada capa
representa la misma posicion geografica. Sin em-
bargo, se puede tener etiquetas en distintas capas a

tamafios.

Select font to use:

diferentes

Caracteristicas de etiquetado
mas avanzado se describen en
ejercicios mas avanzados.

E Text Stygle Editor {STYLEpins}

Seleccione
la fuente de
la lista

Etiquetas faciles

PASOS

M click en el icono de
Mapa de Puntos la
y en la capa
correspondiente

i

M click en la lengueta de
Simbolo, luego [Etiqueta],
y doble click en Colegios
en la venta de etiquetas

ElLabel... [l E3
Hone A
By Script
[5chool
Latitude
Longitude
_1993 |
1994
_1995 7]

oK | cancel| s |

Aninals {aninals.TTF}
Book Antiqua Bold (ANTOUAB,TTF) [~
Book Antiqua Bold Italic {ANTOL
Book Antiqua Italic (ANTOUARI.T1
Arial Black Italique {ARBLI___
Arial Bold {ARIALBD,TTF}
Arial Bold Italic (RRIALBI.TTF)
Arial Italic <ARIALI,TTF}
Arial Harrow {Arialn.ttf}

A
M click en [Estilo Base],

luego en [Fuente] en la
ventana Editor de Estilo
de Texto, y doble click en
. Avrial.ttf (o una fuente

0K | Cancel |

Help |

similar)

Font . arial,ttf

Foreground Color

Background Color

- Hornal
- Bold
- Italics

L) 1 Underline

Special Fornat: Nune

i
i
ﬁ%lw

Rscender Height:lim Points =1 I
Yertical Space:I—E.OO Points = I
At Scale: User-Defined — ITO0.0CurrentI

I Somple Sample Text:[RBLabcl2s

I Enhanced
- Shadon
- Dutline

- Snooth

| _ Click en el cuadrado

de la paleta de

colores para el color

del texto

___Click en una o mas
de las opciones para
el estilo del caracter

(algunas son
mutualmente
exclusivas)

ABGabe123
14 | l:ance].l Hele Ei
- AT RREARRA T
Utilizar textos AN |
con e S5 AR | e
caracteres @ 7200
especiales 'eHu“n'm - s Qw: ":4 ;
ayudan a B ™
visualizar T | s B
mejor las o,
. rsa §
etiquetas. ¥

i

[eelel] L—ane

%ﬁ\"x 1

M colocar el alto a 12
Puntos en una escala de
40000 con la Escala en
Definido por el usuario

™ click en el cuadrado azul
para el color de frente y
blanco para el color de
fondo

M click en el boton de
cheque adicional a la
derecha de la paleta de
colores, luego click en
[OK] en la ventana de
estilo del editor de texto

M ajuste la posicion a
centro abajo y click [OK]

Ob_ject I Points  Symbol |Script | DataTip |

Synbol: All Same — StulE...I
Label... ISchuul Baze 5 Defaulé
Label Position: M Upper Left

Upper Center

Upper Right
Left Center
Centered

Right Center

Cancel | Lower Left

Lower Center

[=]]

hndp

Lower Right
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Mapeo de Puntos

Actualizaciondinamica

PASOS

M seleccione Grupo /
Cerrar y click en
Nuevo Grupo 2D

M click en Agregar
Mapa de Puntos =
y seleccionar el objeto
GEOCHEM_CB

%

M verifique que las
configuraciones
permanezcan como en el
ejercicio de la pagina 4

M click en el boton [Estilo]
en el Panel de Simbolos y
elija Circulo (Lleno) para
el tipo de punto

M click en [OK] en el Editor
de Estilos de Punto y en
controles de la capa de
Mapa de Puntos

M click en el icono . — v
mostrar detalles
para la capa y luego
el icono mostrar tabla

™ click en el icono Ver
Tabla para la tabla
Geochemistry

M ingresar la informacion
que se muestra arriba del
centro del mapa de
puntos en el registro
nuevo

M seleccionar Registro /
Nuevo e ingresar la

— 5 ———1
® |
I ® I
I I
I I
c
&

I . |
L ®__ _ T

Puede actualizar el mapa de puntos durante lamuestra
en pantalla agregando registros o cambiando los
existentes. Cuando cambian las coordenadas, los
puntos se mueven. Esos cambios pueden realizarse
durante el proceso de muestra, o si la base de datos
en formato externo variautilizando el software nativo.
Durante lamuestra en pantalla, los cambios se ven tan
pronto como la base de datos es actualizada
seleccionando otro registro o cerrando la tabla.

Cuando se abre la tabla en modo de vista simple con
ningln punto seleccionado, latabla automaticamente
se posiciona en un registro nuevo. Simplemente
ingrese la nueva informacion. Precisa tomar accion
paraindicar que se realiza con el registo como cerrar
tabla o seleccionar otro punto, para que el nuevo
punto se dibuje.

SI |a tabla EGeochenistry
ElGeochenistry _[OxF muestra _Ld_el EditpRecerd it
Table Edit Record Help columnas y ‘E:::a:ﬁ Records
Record 11 of 11 {Hew record} fIIaS en |ugar ¥ Row Controls
DbsHun: |0 1 ingle Record Yiew
X1 |0, 000000 de como | :tafistics = -
¥:[0.000000 aparece a la  Substatistics -
o g izquierda, Colors. ..
milo seleccione Save Rs...
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Mapeo de Puntos

Graficos de Tortas

Sentencias especiales deben de ejecutarse para crear
graficos de tortas o barras para representar datos en
una ubicacion. Dichos simbolos especiales pueden
incorporar valores de distintos campos. Sobre un
raster realizaremos el dibujo de graficos de tortacomo
ejercicio. Un cuadrado alrededor del grafico es un
componente opcional a la hora de aplicar colores de
fondo. El color para este cuadrado se indica al
comienzo de lasentenciadel grafico de torta (“white”

PASOS
M click en el icono de mapa
de puntos

@ T/ E o X

M elegir Por Script del menu
de opciones de Simbolo

M click en la lengueta de
Script e ingresar la
consulta de abajo, y
luego click en [OK]

en el ejemplo). Si un nombre de
color se omite, no se dibujara un

cuadrado. DrawSymbol = 1
XScale =5
Sepuede utilizar cualquiernimero | YScale =5

de campos para el grafico de tortas

Symbol$ = PieChart$(“white”, Geochemistry.Cu,
Geochemistry.Pb, Geochemistry.Zn)

MapScale = 125000

y tendran un tamafio proporcional para cadaubicacion.
Los colores por defecto asignados en el sentido de las
manecillas del reloj son, rojo, verde, azul, cyan, ma-
genta, amarillo y luego la repeticion de todos si se
cuenta con mas de 6 campos. Se puede especificar
ademas el color paracadapedazo (consultar el manual
de referencia para esta accion).

Los ejemplos proveidos requieren que las consultas
se transcriban exacta- '
mente. Alternativamente,
se puede utilizarseleccio-
nes de insercion del menu
para agregar la mayor
parte de los componentes
de una consulta. Utilizar
el ment de insercion para
construir consultas se W&
describen mas adelante
en otra guia de esta serie
(Empezando: Constru- &
yvendo y utilizando
consultas).

M click en el icono de
Agregar Raster icon,
luego Agregar Simple y
seleccionar _8 BiT del
archivo cs_cowmp en la
coleccion de datos
CB_DATA ﬂ

M click en el icono de

cambiar orden de capas

Nétese que la porcién del grafico de tortas
correspondiente al Plomo es cerca de la
mitad del total de sustancias quimicas

disueltas encontradas en este punto.
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Mapeo de Puntos

Grafico de Barras
PASOS

La consulta para especificar un grafico de barras es

M click en el icono Remover

M click en el icono
Agregar vector,

elegir Agregar rapido

vector Quick-Add Vector,

y elegir HYDROLOGY del
archivo cB_DLG

mas complejaque ladeun grafico detortas; un grafico
de tortas requiere solo el tipo de simbolo, los campos
aserincluidos y el tamafio a una escala determinada.
Para un grafico de barras puede necesitar ademas
especificarinformacion para el rectingulo envolvente,
el cual es realmente dos rectangulos (uno blanco y
lleno, el otro negro y vacio), la linea de fondo (si es
deseada), y el campo del valor equivalente al alto del
rectangulo.

en la botonera para el
objeto raster _8 BIT

1
@ & -8 oo
M click en el icono de mapa
de puntos en GEOCHEM_cCB

y reemplace el script con

Pueden ser incluidos tantos campos como se desee
en el grafico de barras, las que se vuelven apretadas

lo siguiente amedida que sonincluidas mas. Se puede cambiar el
anchototal del grafico debarras utilizando el parametro
Symbol$ = XScaleenlaconsulta. Como los graficos

Rectangle$(0,0,1000,1000,0,"white",1) + | de tortas, el color de las barras pueden
Rectangle$(0,0,1000,1000,0,"black",0) + | ger omitidos en la consulta y entonces
BarGraph$( .- .

750, automaticamente se asignan en orden el

"black", 10jo, verde, azul, cyan, magentay amarillo.

Geochemistry.Pb, "blue", . .
Geochemi stg. Zn. "green’” Elprimer valorde BarGraph$ en el script

Geochemistry.Cu, "red" ajusta el ancho del rectangulo, aqui en
) * . ) 750. El nombre del color que sigue el
Line$(-100,0,1100,0,"black") ancho es para la linea envolvente. La
DrawSymbol = 1 . , .
XScale = 5 longl‘Fud delalinea Qe fondo se determina

por Line$ y es relativa a las coordenadas

YScale =7.5
MapScale = 125000, rectangulares, asi Line$(-
S Y 100,0,1100,0, “black”),
« especifica una linea negra
que se extiende 10% del
ancho de un rectangulo de
1000x 1000tantoalaizquierda
como a la derecha.

Estos simbolos de
grafico de barras
presentan valores
para los mismos
campos pero en

diferente orden

) I

que en el ejercicio
de grafico de
tortas.

e

Una concentraciéon
aproximadamente igual de
plomo y zinc se encuentra en
este punto representado.

pagina 12



Mapeo de Puntos

Comprendiendo los graficos de barra

Cambiemos una cantidad de parametros del grafico de
barras para ver como actua. La inica parte del script
queno se debe cambiar es el tamaio especificado para
los rectangulos envolventes. El grafico de barras en
si es escalado para que las barras listadas en la
consulta encajen en un ancho de 1000 y el valor
maximo especificado se representa por un alto de
1000. Las unidades son arbitrarias y se utilizan solo
para que los rectdngulos envolventes puedan
contener el grafico. Las dimensiones actuales del
grafico debarras se controlan por las asignaciones de
XScaleeYScalejuntoalaescalade mapadefinida. Si
cambia el ancho del rectdngulo, el ancho del grafico
de barras excedera o caerd cerca del ancho del
rectangulo. Sicambiael ancho del rectangulo, el valor
del campo maximo especificado no coincidira con el
tope del rectangulo.

Los graficos de barra que corresponden a la
observacion de nimeros (ObsNum) 3y 10 se utilizan
para las ilustraciones de esta pagina. Todos los
simbolos de su grafico de barras cambiaran en una
forma similar desde que el script se aplica. Los datos
de ejemplo para los dos ejemplos anteriores, no
contemplan cinco campos adicionales sin
especificacion de colores. Notese que agregar mas
campos, hace que las barras sean mas estrechas.

Especificacion
original (1) XScale e
i YScale =5

_ Datos

(3) linea de originales con

fondo desde 5 campos

+ 100 a £ 400 i
agregados

PASOS
M click en el icono Mapa de
Puntos para GeocHem_cB

= 1
@ % v TE 6.0
M cambiar YScale en el
scriptde 7.5a 5

M click [OK], ver (1) abajo

M click en el icono Mapa de
Puntos para T
GEOCHEM_CB =

M cambiar YScale
nuevamente a 7.5, y
cambiar el valor del alto
del rectangulo de 750 a
1750

M click [OK], ver (2) abajo
M click en el icono Mapa de
Puntos de GEoCHEM_CB g

M cambiar el valor del
campo alto de nuevo a
750, y cambiar Line$ de -
100,0,1100,0 a -
400,0,1400,0

M click [OK], ver (3) abajo

(2) Escalas X e Y pero
con el valor de campo
equivalente a la altura del
rectangulo de 1750

gl |

XScale e
YScale = 7.5

il Gl wl
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Mapeo de Puntos

Etiquetas de Lineas Multiples

PASOS

M click en el icono de
Mapa de Puntos para
GEOCHEM_CB

M cambiar Line$ de nuevo a
lo especificado en la
pagina 12

M agregar las tres lineas
de la derecha al fin del
script (existe un espacio
entre la comilla inicial y el
elemento identificados
para que la etiqueta
quede a la derecha de la
linea de fondo)

M en el panel de Simbolos,
click en [Etiqueta] y
doble-click en Por Script

M click en [Estilo Base],
luego click en [Fuente] en
la ventana de edicion de
estilos de texto y doble
click en Arial.ttf (o similar)

M colocar la altura en 10
Puntos a una escala de
mapa de 100000 con la
opcion A Escala en Por-
Usuario

M click en el cuadrado
negro (o blanco si tiene
un fondo negro) en la
paleta de primer plano

M click [OK] en la venta de
edicion de texto

M click [OK] en la ventana
de control de capa de
Mapa de Puntos

M salir del proceso mostrar

Pb: 467
ﬂZn: 500
Cu: 122

Las etiquetas reportan
concentraciones en partes
por millén de tres elementos
quimicos en estos graficos
de barra.

Agregar etiquetas a una linea tnica se describe en
ejercicios anteriores. Algunos Mapas de Puntos,
como los gréaficos de tortas y graficos de barras, such
as pie charts and bar graphs, precisan etiquetas con
multiples lineas. Las etiquetas pueden incluir valores
paratodos los campos utilizados para un conjunto de
campos. Valores de campo pueden ser reportados
con o sin texto identifi-

print (" Pb:", Geochemistry.Pb)
print (" Zn:", Geochemistry.Zn)
print (" Cu:", Geochemistry.Cu)

cador. Se puede tambien
incluirunalinea de texto

sin que corresponda a
un valor de campo. Un método alternativo para
etiquetado de lineas multiples utiliza Label$ para
etiquetas simples en combinacién contexto,
identificadores de campo, especificaciones de nuevas
lineas y nombre de campos. Consulte el manual de
referencia para detalles en este método mas completo
de etiquetado.

- iy
- = Pl 443 \J\Yﬁ
a Plo: &4 III In 429 t
“ I G 96

Cu i i L Pl B2 |
" -II Fh. 42
, C:

Pl: 414
Iil. n: 655
cu 11y
I'I Eh: ‘ég'i' Pl 432 N
! In &
g I Gu 127 ﬂc 41 1 ;l;{ igg
I CLMES

Fr X
Pla: 430K

i In 1424
cu 317

Pl 332a 5,

Zn. 29
2
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Mapeo de Puntos

PegandounMapade Puntos enun Objeto

Las caracteristicas de Copiar y Pegar en el editor de
datos espaciales del TNTmips permiten crear
elementos punto en un objeto vector desde una mapa
de puntos de base de datos utilizando los campos de
coordenadas especificados para posicionar los
puntos. Estos elementos punto mantienen un enlace
permanente a los registros correspondientes en la
tabla, los que se transforman en parte de la base de
datos del vector punto. Se puede elegir copiar
elementos desde un objeto entero o de una region
determinada, laque puede seralmacenada previamente
o puede ser dibujada antes de que la copia sea
inicializada. Se puede copiar tanto todos los elementos
o solo los elementos seleccionados desde una region
determinada. El objeto al que se pegan los objetos
deben de seruna capa activa editada mientras que el
mapa de puntos puede ser una capa de referencia.

ElPaste Placenent Tool M=l

Database Join: Sane Hane and Structure —

I© Renove Duplicate Records

Reset Default Pnsitinnl

§ )> | e o 14 Horthing: 155607,94
u
L Yoo i 58 Easting: 338704,36
g N Cu: 117
;‘:\ X Scale: 1000000
ﬁ\ 5\ Y Scale: 1.000000
/ o b ey S Rotation: 0.00
AN T & :
| ¥, ?? z \2655 Projection...|d States State Plane 1927
-, \\\ {? « }k\ Distance Units: neters =
Ph: 46
> Zn, 500 5 Angle Units: degrees =
} ﬁftiz\) Pb Jﬁgﬁu
7»~\7 % éL N2 Y Paste | Eam:ell Help |
EL‘\ 'J”Eggea f o 33;‘1
L Iin: 29;
T o ;

La herramienta de colocar
pegado aparece como un
cuadrado con la extension de
los elementos copiados en la
misma posicion original.
Generalmente, esta es la
posicién correcta para el
pegado, debido a que ha sido
determinada por la
georeferencia. Se puede, sin
embargo, mover, cambiar el
tamafio o rotar el cuadrado.

PASOS

M seleccionar Editar / Datos
espaciales del menu
principal o

M click en el icono abriJ@
en la ventana del editor
de objetos del TNTmipsy

seleccionar HYDrRoLOGY del
archivo cB_bpLG

M elegir Agregar / Mapa de
Puntos del menu de
referencia y elegir
GEOcHEM_cB del archivo
GSPINMAP A

M click en el icono i
Copiar en la ventana del
editor de datos
espaciales y colocar el
tipo de region al Objeto
entero

ECopy 0bject O] ]

Region Type: Entire Object —
- Use Selected Elenents

Copy | Closel Help |

M click en [Copiar] en la
ventana de Copiar objeto

79

M click en el icono
seleccionar de la capa

HYDROLOGY

M click en Pegar ‘r

M click en [Pegar] en la
ventana de localizacién
de pegado

IZI click en Grabar
como y grabar el ‘%
objeto HYDROLOGY en un
nuevo archivo, agregar
POINTS al nombre del
objeto para no

confundirse con el
nombre original

La capa de mapa de
puntos original se ha
escondido vy el estilo de
muestra del punto es
circulo lleno.
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Mapeo de Puntos

Disenando Simbolos a medida

PASOS

M ejecutar Mostrar / Datos
espaciales con un nuevo
grupo 2D

M click en el icono de &
agregar Mapa de Puntos
y elegir el objeto ARTIFACTS

M click en la lengueta de
Simbolo, colocar la
opcion del menu Simbolo
a Todo Igual, click en
[Estilo]

M colocar el Tipo de Punto

en Simbolo Punto

M click en el icono de
nuevo simbolo y luego en
el icono rectangulo  *
en la ventana de edic
de simbolo

M click en un cuadrado
naranja de la paleta de
colores, luego cambiar a
llenado

M dibujar un rectangulo que
complete un cuarto del
area desde abajo y luego
click derecho para OK

M click en un cuadrado gris
y cambie la forma del
rectangulo para que sea
fino, extienda hasta el
tope del area de disefio y
sobreponga el primer 'E':n
rectangulo, luego clicl
derecho

M click en la herramienta
Poligono

M click en [Variable] y
dibuje un triangulo como
se muestra y click
derecho

M click en el icono %l

Seleccién en gris, y luego
en el icono de abajo

M grabe su trabajo, cierre el
editor y seleccione su
nuevo simbolo de la lista

-

Sepueden crear simbolos en cualquier proceso mostrar
enel TNTmips siun objeto estilo hasido especificado
para el mapeo de puntos. Asi como se puede elegir
crearunnuevo objeto estilo enel proceso de seleccion,
se puede disefiar simbolos en cualquier momento
abriendo la ventana de control, disefiando un objeto
estilo en el panel Objeto, haciendo click en [Estilo...]
enel panel Simbolo, y click ennuevo simbolo. TNT-
mips tambien tiene un Editor de Estilos separado
(Preparar/Editar Estilos) que permite disefiar simbolo
de puntos, lineas y llenado para ser utilizado en
cualquier objeto sin tener un objeto especifico
seleccionado para mostrar.

Las herramientas que se cuentan para el disefio de
simbolos son interactivas. Un lenguaje de script para
simbolos simétrico tambien se encuentra disponible.

E Synbol Editor

Pattern VYiew Edit Add Help
e = I e P =T i v s

4 Yariable
Fron Synbol
fied et . .
Background, , .,

area de disefio

Elenent: I

- Fiii  Thickness: I i

- Snap to Grid Snap Distance: 10 —

Los mismos dibujos a
color, utilizados como
colores variables, se
asignan como rojo en
este ejemplo.

/

:’/

>
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Mapeo de Puntos

Creando Simbolos desde TrueTypes

Solo sus habilidades de dibujante no son el tnico
recurso para crear nueva simbologia, se pueden copiar
y pegar cualquier simbolo desde una fuente True
Type. Algunas fuentes contienen solo un elemento,
lo que significa que no se puede crear un simbolo

multicolor.

Elementos Simbolo pueden tener un color asignado
y pueden ser vacios o llenos. Porlo que para tener un
simbolo con trazado alrededor, se
precisa agregar una copia del
elemento mas alejado para un
simbolo y asignar un color

contrastante

Elementos Simbolo tienen orden
de dibujo asignado que puede

precisar ser cambiado
cuando los elementos se
llenan. Si al llenar un
elemento no se ve nada
mas, puede ser que exista
un elemento sobre €1, por

lo que debe de ser bajado
un o
[
Gréficos

seleccionados aparecen
en Outline. Sino se

visualiza el seleccionado, cambie el color de fondo.

El asta y el fondo de la bandera es un poligono simple,
por lo que solo se le puede asignar un color. Pasos en
la secuencia de coloreado del simbolo se muestran

arriba.

ElScalable Font SelectiofimlE]

Select font to use:

Verdana Bold Italic (VERD |3
Yerdana Ref {verdref.ttf}
Yiner Hand ITC (vineritc,
Yivaldi Ttalique {Yivaldi
Yladinir Script {(Yladinir
Hebdings (HEBDINGS.TTF}

Hestninster {HESTH.TTF}

Hingdings 2 {Hingdng2, ttf -
Hingdings 3 {Hingdng3.ttf |4

0K | Cancell Helpl

El tamario de la fuente no
afecta el simbolo, solo el
tamano al cual se

visualiza para seleccion.
EiSelect TrueType Synbol M ==

Font...[uingding.ttf  Sized] 24
Blw|l B = i
H | & & | = d
by &8 o) e | =

= 4| F | 0O

@ @ | 6 &R

K | Cancel | Help | ‘

PASOS

M click en el icono Mapa de
Punto

M click en la lengueta
Simbolo, luego en [Estilo]

M click en el icono de nuevo
simbolo |

M elegir Abrir Simbolo
TrueType desde la
ventana de Simbolo

M seleccionar wingdings o
fuente similar

M desplazar hasta
encontrar el simbolo a
utilizar, click en él, y
luego click en [OK]

M seleccionar cada
elemento, click en el color
deseado en la paleta (o
elegir Variable), y click en
lleno

M cambiar el orden del
dibujo de cualquier
elemento hasta que
esconda a otro elemento

M seleccionar el elemento
superior de vuelta,
seleccionar Copiar del
Menu Edicion, luego elegir
Pegar, y click en [Aplicar]
en la ventana de control
de edicién (sin mover el
cuadro)

M click el icono Seleccionar,
seleccionar el elemento
nuevo superior, click en
el color negro, y
desmarque el icono
llenado

M grabe el trabajo

elementos

elemento _
multiples

simple
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Mapeo de Puntos

Visualizacion de Tablas

PASOS

M click en el icono
abrir en la barra,
elegir Abrir Grupo, y
seleccionar el grupo
STATECAP grabado en la
pagina 5

M elegir Opciones / Colores
en la ventana de Ver,
cambiar the Selected
color to green, then click
[OK] } N

M click en el iconoiviostrar”
Detalles para el objetc i BB
Mapa de Puntos,
luego en el icono Mostrar
Tablas

M click derecho en el
nombre de tabla
POPULATION , Y
deseleccione vista
tabular

M click en Ver Tabla
para POPULATION

=]
E

M click en la barra de g
herramientas, y luego
el icono rectangulo, y
dibuje un rectangulo que

incluya las capitales de
los estados del norte

M click derecho en
Seleccionar Elementos

M elegir Tabla / Vista
Tabular en la ventana de
tabla de Base de datos

M click en cada icono de
visualizacion y nétese las
diferencias "

EPop

Table Edit Recopd Field

Tablas de Base de Datos pueden visualizarse tanto
en tablas como por registro Unico. Cada tipo de
visualizacion tiene sus caracteristicas. Existen dos
métodos para cambiar entre ellas: click derecho en el
nombre de la tabla para cambiar a modo tabular o
seleccionar modo de visualizacion del menu tabla en
la ventana de visualizacion de Base de Datos.

Vista de registro Unico es la forma mas facil de
ingresar datos debido a que tiene una ventana
pequena paraingresar datos en los campos. Ademas,
registros nuevos asociados se crean
automaticamente al agregar objetos vector, CAD, y
TIN, sin un registro relacionado en la tabla.

* B ViBooX Capitals Visualizacion deregistro
20l 7o 8

_IPopulatlon general population data ﬁnica, Sln embargO SOIO

@ n ,ﬂ Population | . oy
> Tabular View | presenta la informacion
Bropulation LB acerca del elemento activo y no

Table Edit Record Help

tiene ninguna de las

Record 1 of 48 (1/1 attached)

EITYNHHE:IHLBHNY, HY
STHAHE: [NEW YORK

LAT: [az70d168

LONG: [73862473
POP: [101082
HALEPOP: [47ddd
FEHPOP: [53638

caracteristicas de seleccion de
elementos disponibles en la vista
tabular. Existe la opcion de
visualizar todos los registros en
lavistatabular, asicomo registros

relacionados, a todos los
elementos seleccionados, o solo los
activos. Se puede seleccionar ademas

EPopulation

Table I Edit Record

i Ask before saving
" Editable
Tabular View

uno o mas registros y hacer click enun
icono de seleccion. (’\’}

-

*

CITYNRHE

|STHRHE

@ _ [[ALBANY, NY HEH YORK

* i
*
* e
* * -
Y *
“al * x
I (] E3
*
Help
#*
LAT LONG POP
42704168( -73862473| 101082 % *’ !
44404993 -69756695 21325 |-

@ _ [AUGUSTA, HE |I1FIINE

@ _ [BOSTON, HA |I1FISSHIZHUSETTS

42305330( -71086016| 574283

@ _ [[CONCORD, HH MEH HAHPSHIRE
|5

43267240 36006 ). 7 -

-71497272
]
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Mapeo de Puntos

Seleccionando Puntos

Se hacambiado el colorparaelementos seleccionados
en el ultimo ejercicio debido aque el simboloutilizado
es rojo, al igual que el color de seleccion, lo que
significa que los elementos seleccionados no se
distinguirdn de otros elementos hasta que el color sea
cambiado del rojo.

Se puede hacer click en puntos y ver la informacién
de base de datos relacionada, como lo efectuado en
el ejercicio anterior o seleccionar los registros y ver
los puntos asociados. Cuando se seleccionan puntos
para ver los registros relacionados se puede ver tanto
el elemento actico o el seleccionado para que los
registros de interés se visualicen en la tabla.
Generalmente se desea la visualizacion de todos los
registros para elegir uno o varios de ellos. Es posible
ordenar registros por cualquier campo para prop6sitos
de visalizacion. La siguiente tabla inicialmente se
encuentra ordenada alfabéticamente por capital.
Luego se procede a ordenarlos por poblacion junto

aaquellas que tienen una poblacion superiora 25000
Ver Elementos Activos

iconos para la seleccién

registros

4]

Ver Elementos Seleccionados
Ver Todos los Registros

PASOS
M click en el icono

k-

de Ver Todos los
Registros

M ensanchando la tabla de

poblacién se puede ver
el quinto campo, o
columna (Pop), click
derecho en el nombre del
campo, y seleccione
ordenar por este campo
desde el menu

M desplace la lista hasta

que se vea poblacién
>250,000 y click en el
cuadro de seleccion de
registro (St. Paul, MN)

M desplace la lista hasta

abajo (despues de
ordenar, debe de
aparecer Phoenix, AZ),
presione <shift> y haga
click en el cuadro de ulti-
mo registro seleccionado

lick en Exclusivo

seleccionados Help
Exclusivo CITYNAHE Shos BLL LAT LONG POP HALEPOP |FEHPOP |
»__RLBANY, NY Hide 42704168 | -73862473| 101082 d7add| 53638 |4

__|RANNRPOLTS, HD Sort 38984891 | -76538967| 33187 16891| 16296

»_IATLANTA, GA ——————| 33751846 -B84440961| 394017 186988| 207029

& [AUGUSTA, HE ot “ || 44404993 -69756695| 21305| 10171 11154

o _IAUSTIN, TX Options... 30292230 | -97801515| 465622 | 232920| 232702

#__IBATON ROUGE, LA sy o 30452175 | -911724427| 219531 104477 115054

_ |BISHRRCK, HD N 46714639 | -100576249| 49256 23737 25519

»__IBOISE CITY, 1D ove Left 43457610 | -116141315| 125738 61498  642d0

»__|BOSTON, A Hove Right 42305330 -71086016| 574283 271326| 302957

1) click aqui 3) click en

. _/IBATON ROUGE, LA Exclusivo i_
RISt PRUL, nN @
> _|SACRAHENTO, CA 1 @
»_IATLANTA, GA k @
» _|OKLAHOWA CITY, DK @
= _lAusSTIN, TX 4) los checks @ |
. _|DENVER, CO |
0 INASHYILLE, TN son reempla' =_
»_|BOSTON, HA |
»_[COLUNBUS, OH _zad_os por g_
> | INDIANAPOLIS, IN indicadores @
& [PHOENIX. RZ .. @ |
de relacion... -

2) mantener presio-
nada la tecla <shift>, luego click en
ultimo registro seleccionado

...y los puntos se

resaltados

redibujan con lps elementos

seleccionados
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Mapeo de Puntos

Mapade Puntos de unaBase de Datos Vector

PASOS

M click en el icono de
abrir datos espa-
ciales, elegir abrir grupo,
y BasinsAnDSolLs del
archivo cenTroID

M note la dificultad para
determinar cual cuenca
(trazo ancho, naranja)
contiene poligono de
suelos con un area
>200000 m?(lleno)

M click en el icono
Esconder / Mostrar para
la capa N i
cBsolLs LITE B3 7

para esconderla

M click en el icono
Esconder / Mostrar para
la capa PdLypay. 1
para mostrarlad

M click en el icono de Ma%
de Puntos y vea la
configuracion para la
misma en el control

T

AR SRR (]G

de poligonos de estados. El campo
utilizado para el valor z (barras) y
coordenadas z (simbolos) son diferentes

g 70 N\ .
@L\Q cuencas y suelos >
1435 (>200000 m?
5 §;\§( )\\ Wm:)

Puede crear un mapa de puntos desde cualquier base
de datos que pueda ser visualizable con TNTmips y
contenga coordenadas X e Y en cada registro. La
tabla no precisa ser parte de un nivel principal en un
objeto; puede ser parte de cualquier tabla de punto,
linea o poligono de un objeto vector. Se puede
representar poligonos de suelos por sus centroides
cuando se visualizan sobre datos poligonales, como
cuencas de agua, porque conjuntos multiples de
limites poligonales se muestran confusos. Sin em-
bargo se puede facilmente visualizar la cantidad de
tipos de suelo cuando los centroides de los poligonos
se muestran con los poligonos de cuencas.

Tambien los Mapas de Puntos tienen la ventaja que
pueden mostrar valores en el eje Z tomados desde
cualquier campo que lo represente como en el ejemplo
para puntos de vector. En la ilustracion de abajo,
distintos valores poblacionales se utilizan para escalar
lasbarras y proveer
las coordenadas Z

: 1. paralos simbolos de
: e d personas, casas y

.= * ; tractores. Esos sim-
' bolos se posi-
) cionan en el cen-
. ‘ troide del poligono

. cuencas y suelos de los estados.
(centroides >200000 m?)
relative percentage
urban population

s oo

porcentaje relativo de poblacion rural

pagina 20



Mapeo de Puntos

Puntos a Vector para Mapas Tematicos

Pegar puntos en un objeto vector existente como
puntos ya ha sido discutido. Este ejercicio describe
la importacion de una base de datos para crear un
nuevo objeto vector paraun mapa tematico. Importar
puntos desde una tabla de base de datos elimina las
propiedades fluidas de un mapeo de puntos que
permiten el movimiento con el simple cambio del valor
de los campos de coordenada en la tabla. Un mapa
tematico equivalente al creado interactivamente para
puntos vector puede ser generado para un mapeo de
puntos por script, pero escribirlo es tedioso. Crear un
vector con 500 puntos por importacion de un objeto
toma solo 2 segundos y menos de 1 minuto para la
configuracion. Laconfiguracioninteractivadel Mapeo
tematico es ademas muy rapida.

Precisa considerar cual es la fuente y el uso del dato
autilizar paradecidir si escribirunarutina o importarlo.
Sies dato es dinamico con una variacionperiodica de
posicidn, es probable que precise utilizar una rutina.

Si el dato es estatico lo mejor es importar.

E Thene Happing Controls {new thene) [Tl x]

Thene Options Help
Httr‘ibute,,,lDHTHHHSE.FREﬂUENEV Count: By Reference — Acepte IaS
Classes? 5 Distribution: Equal Count - | OpCIoneS
Rounding: _Home = | to: 00806 por de-
1 Erclude first class fron distribution fecto
- Exclude last class fron distribution .
arriba en la
Hininun Haxinun Count Percent Style
[ 10,0000 | 12,4399 93 18,60 T ventana de
| 12,5000 | 17,4999 113 22,60 control de
| 1?.5ooo| 24,4999 99 19,80 P mapas
[ 2asoo0] 38,439 96 19.20 ° tematicos.
| 38,5000 |  353.0000 99 19,80 »
e.%
- Statistics } ..
(= Pt J
Style Controls > » L2 -
Pattern: Circle {filled} — Iiigx:i‘,.ii‘e‘e“‘I Edit Sty ‘e 2
- R LT W & "Rt
Spread Classes: A1l . Range: 3 et 5 . [
b PR % ':(} hd
I Color Spread: ItD: Path; Auto — | d (%’ o b L 4
Ca . @
1,00 tu:l 3.00 nillineters — . 1, e
I Spread Size: — | . e owy, o
At Scale:  Layout _.l 10080 * a H :‘*)L.‘. " Y .8 *
- LL) 'o [ ]
o o * 4 3
. S0 L, g,

Compare este gréfico de los
puntos de los datos de d, o Te
artefactos con las versiones i ¢

L. [ )
de las paginas 6y 7.

PASOS

M elegir Proceso / Importar/
Exportar, colocar la
opcioén del menud en
Vector e Importar, y
doble-click en Database
en la lista de formatos

M coloque el formato de
Database a Objeto RVC,
click en [Database] y
seleccionar ARTIFACTS del
archivo GSPINMAP

M click en [Tabla] y click en
[OK] en la ventana de
Selecciéon de Subobject

M click en [Proyeccién] y
elegir UTM Zona 16

M click en [Columna X] y
elegir EAsTING (la columna
Y debe de colocarse en
NORTHING), luego click en
[Importar] y nombre al
nuevo objeto GsPINMAP €n
el archivo ARTIFACTPOINTS

M abrir un nuevo grupo 2D
en mostrar datos
espaciales

M click en el icono agre,El

Vector, elegir la capa
agregar Vector, y
seleccionar ARTIFACTPOINTS

M click en la lengueta de
puntos, colocar el estilo
en Por Tema y click en
[Especificar]

M elegir la tabla de base de
datos y el campo
frequency, luego [OK]

™ abra el panel de control
de estilos, active la
opcién de extension, y
coloquelode1a3mma
Escala de Disposicién

M elegir Tema / Grabar,
aceptar las opciones por
defecto, luego Tema/
Cerrar
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Mapeo de Puntos

Mas Acerca de Etiquetado

PASOS
M click en el icono
nuevo grupo 2D

M click en el icono
agregar base de
datos de mapa de puntos
y seleccionar el objeto
scHooLs del archivo
GSPINMAP

%

Elposicionado de etiquetas desde el mentide opciones
de simbolo fue descripto en la pagina 9. Se puede
especificar ademas la posicion de la etiqueta por
script, lo que permite variar la posicion de acuerdo a
los atributos del punto. La posicion de la etiqueta se
especifica incluyento “LabelPosn” en el script y
asignando un valor entre 1-9. Los valores son en

M click en [Estilos] y
seleccionar sTYLEPINS del
mismo archivo

1
4
7

2 3 | grillasde 3 x 3 como se muestra, asi un valor de
5 6 |Sposicionalaetiquetacentrado sobre el punto,
8 9 |ellposicionalaetiquetaarribay alaizquierda

M ver que el menu de
opciones de simbolo se
encuentre en Todo Igual
y que el tipo de punto se
especifique como
Simbolo Punto con
school_p seleccionado

M click en la lengueta Script
e ingrese la consulta de
abajo

LabelPosn=2
LabelOffset=5
LabelAngle=20

M click en [OK] y observe el
resultado

M retornar al control de
vista de mapa de puntos
y modificar la consulta
para el segundo ejemplo

M click en [OK] y observe el
resultado

M intente cada uno de los
siguientes cuatro
ejemplos

rieY

LabelPosn=2
LabelOffset=5
LabelAngle=20

LabelPosn=1
LabelOffset=7
LabelAngle=90

n LabelPosn=7
LabelOffset=5

>
=
14

Riley

del punto, y asi sucesivamente.

Dos términos

EPinnap Layer Display Controls || adicionales se
Ob_ject I Points Synbol |Scr‘ipt | DataTip | .
Synbol: All Same — IStule...I agregan a:l Scrlpt
Labol...foheol  Base Stule...| paramodificarla
Label Position:  Default | posici(')n:

LabelOffset y

0K Cancel I Help

Label Angle. La

#LabelAngle=90

%,

direccién de
corrimiento (offset) de la etiqueta se determina por la
posicion de la misma, las que se encuentran encima
del pin se mueven haciaarribay asi sucesivamente la.
El corrimiento especificado es paraun punto al inicio
de la etiqueta en las mismas unidades del tamafio del
simbolo, lo que significa que el corrimiento puede ser
por lo menos la mitad del ancho del simbolo, sino la
etiqueta cubriria parte del mismo. Etiquetas que no
rotan no colisionan con sus simbolos asociados.
Agregueunangulo alaconsultapararotar la etiqueta.
La rotacion es especificada en grados en contra del
giro de las manecillas del reloj.

Cuando desee remover una sentencia del script,
puede eliminar el texto o comentarlo con #al comienzo
de la linea. (Otras convenciones de SML se aplican
ademas. Vea la guia titulada Lenguaje de
Manipulacion de Datos Espaciales.)

LabelPosn=5
LabelAngle=-45
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Mapeo de Puntos

Notas Futuras en Mapeo de Puntos

Los ultimos parametros de visualizacion utilizados
paraun mapa de puntos de base de datos se almacenan
con el objeto base de datos para ser utilizado por
defecto la siguiente vez que la base de datos se
selecciona paraun mapade puntos. Estos parametros
de visualizacion incluyen las caracteristicas de todos
los botones y campos en la ventana de control de
mapa de puntos y cualquier script. Cuando multiples
capas de mapas de punto de la misma base de datos
seutilizan enunasola vista, como en los ejercicios de
lapagina8, estos parametros de multiple visualizacion
paraunaunicabase de datos pueden ser almacenados
comoun grupo. Elparametro de visualizacion parala
ultima capa de mapa de puntos agregada sera latnica
retenida para la préxima vez que la base de datos sea
seleccionada para otra capa de mapa de puntos,
mientras que todos los parametros diferentes seran
utilizados para recrear el proceso inicial de
visualizacion para recrearlo cuando es llamado de
vuelta.

Se puede almacenar cualquier script de mapa de
puntos para ser utilizado posteriormente
seleccionando Consulta / Grabar . Obviamente
cualquier nombre de campo en el script se debe de
respetar el nombre de los campos para cualquier tipo
de objeto utilizado. Obtendra un error de sintaxis si
se olvida de verificar esta situacion.

*
&
r
A
T

pot
1
7
.

N

bv il oyl

Toda esta
simbologia se
encuentra en el
objeto STYLEPINS
del archivo
GSPINMAP . Mas
complejos se
encuentran en el
archivo sTvLE
distribuido con los
productos TNT (un
ejemplo de esos
simbolos se
muestran abajo a
la izquierda en
magenta que es
un color variable).
Cualquiera de
éstos u otros que
usted disene
pueden ser
utilizados con
mapas de punto o
elementos punto
en objetos vector
y CAD.

=
=2

i |
[ £A)

No se olvide que si
encuentra un simbolo
deseado que es un
caracter en la fuente True
Type, puede facilmente
utilizarlo para los mapas de
punto u objetos vector.
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Software avanzado para el analisis geoespacial

Microlmages, Inc. publica una linea completa defsoftware profesional para la vistalizdcion!

analisis y publicacion de datos geoespaciales. Contictenos o visite nuestro sitio web-para

informacion detallada acerca de éstos productos.

TNTmips TNTmipsesunsistema profesionalque integra SIG,analisis de imagenes, CAD, TIN,

cartografia de escritorio, y administracion de base de datos geoespaciales.

TNTedit TNTedit provee herramientas interactivas para crear, georreferenciar, -y editar

vectores, imagenes, CAD, TIN, y base de datos relacionales en una variedad de formatos.

TNTview TNTview tiene las mismas caracteristicas de visualizacion del TNTmips 'y es
perfecto para aquellos que no precisan el procesamiento y preparacion que.el: TNTmips.

TNTatlas TNTatlas permite publicar y distribuir materiales espaciales en CD-ROM a bdjo

costo y pueden ser utilizados en cualquier plataforma.

TNTserver TNTserver permite publicar los proyectos publicados con el TNTatlases en Internet.'

oenunaintranet, se visualizan geodatos con unnavegador utilizando el TNTclient Javaapplet.

TNTlite  TNTlite es una version gratuita del TNTmips para estudiantes y profesionales:con.

pequefios proyectos. Puede descargarse desde el sitio web de internet, o puede ser adquirido
el TNTlite en CD-ROM.
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