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Antes de Tutorial

Este folleto introduce en el uso de consultas a bases de datos en los productos
TNT, y muestracomo construir consultas parautilizar lainformacién de atributos
enlazadaalos objetos Vector, CAD, y TIN. El proceso de consultas puede parecer
complejo al inicio, pero laserie de gjercicios paso apaso lellevan através dela
estructura 'y sintaxis requerida para las consultas, progresando desde g emplos
de una sola linea a consultas con multiples declaraciones de condicion y bucles
de procesamiento.

Requisitos Previos Este folleto asume que usted acompletado losgjerciciosen
el Tutorial: Desplegando Datos Geoespaciales y Tutorial: Navegando. Esos
gjercicios le proporcionaran los conceptos y habilidades que no son cubiertos
nuevamente en este folleto. Por favor consulte esos folletos y el manual de
referenciade TNTmips paracualquier revision que necesite.

Datos de Ejemplo Los gercicios presentados en este folleto utilizan datos de
gjemplo distribuidos con los productos TNT. Si notieneacceso al CD de productos
TNT, usted puede bajar |os datos desde el sitio web de Microlmages. En particular
estefolleto usalosarchivos de giemplo enlacoleccidn de datos QuEry . Aseglirese
de disponer de una copiadelos datos de ejempl o en su disco duro, de formaque
los cambi os puedan ser al macenados cuando utilice los objetos en estos archivos.

Mas Documentacion Este folleto solo intenta ser una introduccion al uso de
consultas delabasede datos. Consultelasecciontitulada“ Display Vector, CAD,
and TIN by Query” en el volumen Display del Manual dereferenciade TNTmips
paramayor informacion sobreel Query Editor, y € Apéndice 2: Database Queries,
para una compl eta referencia en los comandos de consultay funciones.

TNTmipsy TNTIite® TNTmipsvieneendosversiones: laversion profesional y
laversonlibre TNTIlite Estefolleto serefierealasdosversionescomo“TNTmips.”
Si usted no compralaversién profesional (lacual requieredeunallave delicencia
de software), TNTmips operaen modo TNTIite, el cual limita el tamafio de sus
materialesdeproyectoy activael compartir de datos Gnicamente con otras copias
de TNTlite.

Las consultas a bases de datos pueden también ser usadas para controlar €l
despliegue de objetos geoespaciales en TNTview, y para seleccionar elementos
paraedicion en TNTedit. Todoslos g ercicios en estefolleto pueden completarse
en TNTlite usando los g emplos de geodatos proporcionados.

Randall B. Smith, Ph.D., 27 July 2000

Sin una copia a color de este folleto podria ser dificil identificar algunos
puntos importantes en algunas ilustraciones. Usted puede imprimir o leer
este folleto a color en el sitio Web de Microlmages. Este sitio Web es también
su fuente de nuevos Tutoriales sobre otros temas. Usted puede descargar
una guia de instalacion, datos de ejemplo y la dltima version de TNTIite.
http://www.microimages.com
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Bienvenido a Construyendo y Usando Consultas

TNTmipsle proporcionan unagran flexibilidad para
usar atributos de bases de datos de objetos Vector,
CAD, y TIN paracontrolar el despliegueeimpresion
delos objetos, o para seleccionar elementos parasu
uso en varios procesos. Las Consultas ala Base de
Datosproporcionan €l medio mascompletoy versdtil
parautilizar estainformacion de atributos.

UnaConsulta ala Base de Datos (database query)
es un grupo de instrucciones que definen el criterio
de atributos que es usado para seleccionar registros
de una base de datos. Los elementos espaciales
especificos (tales como lineas o poligonos) a los
cuales dichos registros estan enlazados, son
automaticamente seleccionados por el actual
proceso. Unaconsultase aplicaaun tipo de elemento
especifico, y puede usar simultdneamente consultas
separadas para diferentes tipos de elementos en un
objeto. En el Despliegue de Datos Espaciales, la
opcién de Style By Script, le permite especificar los
parametros de despliegue paralos elementosen base
de sus atributos. Lainformacién de atributos que se
refiere enlas consultas puede ser cuditativa(tal como
un nombre declase), o cuantitativa (tal como valores
de produccion de un cultivo).

Las consultas deben usar una “gramética y sintaxis’
esténdar que entienda TNTmips. El lenguaje de consulta
usado es un subgrupo del Lenguaje de Manipulacién
Espacia (SML) de TNTmips. Usted compone consultas
en laventana Query Editor, lacual dispone de menus que
simplifican la construccion de consultas validas,
permitiendo escoger campos desde | as tablas disponibles
en las bases de datos, e insertar simbolos y funciones
desde las ventanas de listas que muestran la sintaxis
correcta. El editor de consultas también proporciona un
verificador de sintaxis para ayudarle a encontrar errores
antes de aplicar la consulta.

Losejerciciosen estefolleto usan consultas para sel eccionar
0 asignar estilos alos elementos de un objeto vector para
su despliegue. Tengapresente sin embargo quelasconsultas
pueden ser usadas en cualquier proceso que seleccione
elementos componentes en objetos Vector, CAD, o TIN.
Adicionalmente se puede usar consultas en algunos
procesos raster para seleccionar valores de celdas para el
procesamiento.

i

PASOS

M asegulrese que dispone
de una copia de los
datos de ejemplo en la
coleccion de datos QUERY
en su disco duro

inicie TNTmips

inicie el proceso Spatial
Data Display y
seleccione el Grupo
New 2D de la barra de
herramientas

KE

Los ejercicios de las
paginas 4-9 introducen la
estructura de las
declaraciones de consultas
simples, operadores de
comparacion, y algunas
herramientas Utiles para
construir y verificar
consultas. Las paginas 10-
17 cubren las estructuras
de consultas que involucran
declaraciones compuestas,
el uso de variables y
comentarios, y el uso de
consultas para verificar los
enlaces de registros de la
base de datos. Generacion
de estilos por guiones se
trata en las paginas 18-19,
conjuntamente con el uso
de las construcciones
condicionales “if-then-else”.
En las paginas 20-23 se
encuentran ejemplos de
consultas basadas en los
atributos espaciales y
topolégicos de los objetos
vector. Las paginas 24-25
muestran guiones para
crear campos calculados
en las tablas de la base de
datos, mientras que as
paginas 26-27 proveen
ejemplos de consultas que
son utiles en la edicion de
objetos vector.

pagina 3
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Construyendo y Usando Consultas

Seleccionar por Consulta a un Campo Unico

PASOS

M clic en el botén
del icono Add
Vector y
seleccione Add Vector
Layer del menu
desplegable

M seleccione el objeto
cesolLs_LITE del Archivo
de Proyecto cB_soiLQ

M en la ventana Vector
Object Display Controls,
verifique que la opcién
Select en el panel de
tarjeta Lines esté fijado
a All

M fije a None la opcién
Select del panel Labels

M verifique que la opcién
Style en el panel
Polygons este fijada a
By Attribute

Ob ject I Fainbs I Lines Polygons |Nudes I Labels

Select: By Query — ISpecil‘u...

Style: By Attribute —i | Specifu..\

E|

Laformamés simple de consulta seleccionaun tipo
especifico deelemento espacial (tal como poligonos,
lineas, 0 puntos en un objeto vector) en base de los
vaores de un atributo Unico de labase de datos. En
este gjercicio usted ingresa una consultasimple que
seleccionaparad despliegue, lospoligonosdel mapa
de suelos en un objeto vector. Cada tipo de suelo
tiene asociado valores del maximo potencial de
produccion paravariostiposde cultivos. Laconsulta
seleccionalos poligonos paralos cualeslapotencial
produccion del cultivo de trigo es mayor que 35
fanegas por acre. Ladeclaracion delaconsultatiene

laforma: Operador de

Atributo - Velor
Comparacion

La consultadebe especificar quetablade labase de
datos contienelainformacion del atributo, y en que
campo se hallaéste. Estainformacion
de “ubicacién de atributo”, debe ser
ingresadaen laformaTABLE.FIELD.
El valor en este ggemplo esun simple

M fije la opcion Select en
el panel Polygons a By
Query y clic en el botén
Specify adyacente

M en la ventana Query
Editor, escriba exac-
tamente el siguiente
texto (incluyendo las
mayusculas):

YI ELD. WHEAT > 35

=EfQuery Editor

_[C1[x]

File Edit Insert Syntax Help

valor numérico, y el operador de
comparacion es el operador “Mayor que” (>).

YIELD,.HHEAT > 35

M clic [OK] en la ventana
Query Editor

M clic [OK] en la ventana
Vector Object Display
Controls para aceptar
las condiciones
mostradas y despliegue
el objeto vector

Dado que la selleccién de linea fue fijada a All, se
dibujan los contornos de todos los poligonos de
suelos. Los poligonos seleccionados por la consulta
son rellenados con colores y patrones de relleno
gue estan basados en el tipo de suelo que fueron
previamente establecidos para el despliegue By
Attribute. Varios tipos de suelos cumplen el criterio
de seleccién por produccion de trigo. Los poligonos
no seleccionados se mantienen sin relleno.

Traducccién: Alberto Andrade
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Construyendo y Usando Consultas

Usando la Opcién Insert Operator

La consulta previa seleccioné los poligonos de
suelos pertenecientes a varios tipos de clases de
suelos. Refinemos €l criterio de seleccion de forma
gue la consulta seleccione Unicamente aquellos
poligonos con un potencia de produccion de trigo
exactamente igual a 38 fanegas por acre. Para
especificar este criterio de seleccion, use € operador
“lgud @’ (==, doblesignoigual) enladeclaraciénde
laconsulta. Laopciondel mend Insert / Operator en
el Query Editor abre la ventana Insert Operator, la
cual le permite escoger € operador desde unalista
desplegable e insertarlo en la declaracion de la
consulta, en laubicacion actual del cursor.

Seleccione Operator
/| del mend Insert para

1| abrir la ventana Insert
Operator ...

=Query Editor

—
YIELD,HHEAT Field...
Synbol...

Function...

Dperator, . .

.... La cual lista los
operadores de
consulta disponibles

S Keyword, ..

Class,..

= Insery. Operator ] E3

A1
e/
;

Seleccione el

operador “Equal to".\ J
<>

= £
E

Clic [Insert]--- IEqual to {Conparison}

...para ingresar el operador | ;==

L, Insert | Hualp |
en la declaracion de la

PASOS
M clic en el icono

Vector de la fila E
del icono Layer para
abrir la ventana Vector
Object Display Controls
clic en Select: [Specify]
en el panel Polygon
Options

resalte “> 35" en la
ventana Query Editor y
presione <Delete>

M abra el menu Insert y

seleccione Operator

en la ventana Insert
Operator, despliegue
hacia abajo y seleccione
el operador “=="; clic
[Insert], luego [Close]
en la ventana Query
Editor, escriba 38 a la
derecha del operador,
luego clic [OK]

clic [OK] en la ventana
Vector Object Display
Controls para aceptar
las condiciones
mostradas y despliegue
el objeto vector

El campo de texto
describe la funcién del
operador seleccionado

consulta

=) Escriba el
valor a ser
igualado.

= Query Ediior

File Edit\ Insert Syntax Help
YIELD,.HHERT == A1

= Query Editor

File Edit Inser Syntax Help
YIELD,HHEAT == 38 7 A

Menos clases de suelos cumplenel _—1
criterio de seleccién mas restrictivo
en la declaracion revisada de la consulta.

pagina 5
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Construyendo y Usando Consultas

Usando la Opcion Insert Field

Usted también puede usar laopcion del mend Insert/
Field en el Query Editor para ayudar a construir o
modificar las consultas. Estaopcion abrelaventana
Insert Field, desde la cual puede escoger latablay
campoy automati camenteinsertar en formacorrecta
la informacion de ubicacion del atributo en su
declaracion de la consulta.

PASOS

M abrir la ventana Vector
Object Display Controls
y la ventana Query
Editor

M seleccionar
YI ELD. WHEAT en la
consulta existente y
presionar <Delete>

M abrir el MenU Insert y
seleccionar Field

M en la ventana Insert
Field que se abre, clic
en Yl ELD de la lista
Table

M clic en OATS en la lista
Field, luego clic [Insert]

M clic [Close] en la

Escoja Field del men(
Insert para abrir la
ventana Insert Field...

...la cual lista todas las
tablas disponibles en la
base de datos para el

tipo de elemento
seleccionado.

= Insert Field 1 ]
ventana Insert
Field Table Field
Tnternal /|-

M cambiar el valor

= Query Editor

—— File Edit Insert | Syntax

Help

M=E

== 38 Field,..
Synbol...
Function,..

Dperator...

ol Keyword. .. )

Class...

|

0K

Seleccionando una tabla
también se despliega una
lista de sus campos

CLASS J Elnsert Field _[O[x}  Seleccionando un
al lado derecho DESCRIPTH . campo...
dela YIELD Table - Field
- YLOUNITS | ;|| Internal SYHBOL :
declaracion de CLRSS sl = Insert Field _[C1[x]
la consulta a DESCRIPTH ﬂglgnv Table Field
43, luego clic Close | 1| YLOUNITS Wy [HAYWET |Internal |- |S¥H20 -\I
[OK] = CLASS |
: DESCRIPTH
M clic [OK] en la ventana TELD HAYDRY ...crea 'I,a
Vector Object Display Close | 3Zf>‘\“*?"'| YLOUNITS | ;|HAYHET anotacion
Controls YIELD.ORTS TABLE.FIELD
Close | Igsertl Help |
/.

Esta consulta selecciona varias de las
mismas clases de suelo seleccionadas
por la primera consulta (pagina 4)

) /
Clic el boton Insert...

... para insertar la anotacién
TABLE.FIELD en la declaracién de su

consulta

= Query Editor 1wl E3
File/ Edit Insert Suntax Help
YIELD.OATS == 38 A1

= Query Editor

File Edit Insert Syntax Help

~{_||YIELD,DATS == 43

I

/]

/ ] o

V4
Cambie el valor en el lado derecho
de la declaracion a 43.

Traducccién: Alberto Andrade
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Construyendo y Usando Consultas

Consultando un Campo String

El lenguaje de consulta usado en TNTmips es
sensitivo a mayusculas y mindsculas. Si la tabla
CLASS contiene un campo llamado Class, laentrada
TABLE.FIELD debe leerse CLASS.Class; si usted
ingresa este como CLASS.CLASS, el proceso de
consultano encontrarael campo eindicardqueexiste
un error en la consulta. Usando el procedimiento
Insert Field le ayuda para evitar este tipo de
problema.

Los campos de la base de datos que ha usado en
sus consultas hasta ahora contenian datos
numéricos. LatablaYIELD para csoiLs LITE también
contiene un campo llamado SYMBOL con los
simbolos detipos de suelo en formato String (cadena
decaracteres). El término“ string” esunaabreviacion
de“character String” quesignificaque el campo no
eseval uado numéricamente, y puede contener texto
y otros caracteres no numeéricos. Campos string
pueden contener nimeros (por g emplo, CLASS]),
pero ellos son leidos como caracteres en lugar de
nameros. Valores String en declaraciones de
consultas deben ser encerradas en comillas, y son
también sensitivas alas mayuUsculas.

PASOS

M abrir la ventana Vector
Object Display Controls
y la ventana Query
Editor

M seleccionar
Yl ELD. OATS en la
consulta existente y
presionar <Delete>

M use el procedimiento
Insert Field para insertar
Yl ELD. SYMBOL en el
lado izquierdo de la
declaracioén de la
consulta

M cambie el valor en el
lado derecho de la
declaracion de la
consulta a “KaB”
(incluyendo las
comillas), luego clic [OK]

M clic [OK] en la ventana
Vector Object Display
Controls

YIELD, SYHBOL

Close I/ Insertl Help |
/

/
El campo SYMBOL contiene valores string.

Encierre un valor string en comillas.

= Query Editor _ | x]
File Edit Indert Syntax Help
YIELD.SYHBOL == "KaB" i
Poligonos de suelo seleccionados
pertenecientes a la clase KaB.
il
= i

Traducccion: Alberto Andrade pagina 7



Construyendo y Usando Consultas

Verificando la Sintaxis de la Consulta

PASOS

M abrir la ventana Vector
Object Display Controls
y la ventana Query
Editor

M cambiar manualmente el
lado izquierdo de la
declaracion de la
consulta existente a
CLASS. CLASS (todas
mayusculas)

= fQuery Editor | |C1[<]

File Edit Insert Syntax IHBlp

CLASS,CLASS == “KaB™ Check...

Las reglas concernientes al uso de mayusculas y
comillas para los valores string son gemplos de la
sintaxis del lenguaje de consulta de TNTmips. La
sintaxisdelaconsultaesverificadaautométicamente
cuando haceclic en [OK] paragjecutar laconsulta,
y cuando escoge Close del ment File para cerrar €l
Query Editor. (S laconsultatieneun error desintaxis
cuando trata de cerrar €l Query Editor, la ventana
permanece abierta y se despliega un mensgje de
error).

Usted puede verificar la sintaxis de una
consulta antes de ejecutarla,

List...

SHL Docukentation,..

Query Documentation,,.

seleccionando Check del mend en el
Query Editor. El proceso puede encontrar

Save Function Reference...

4 Debug

Save Class Reference...

Save Function List...

errores de ortografia, falta de paréntesis
u otros simbol os, o referencias acampos
de la base de datos no existentes. El

M escoger Check desde el
menU Syntax

M note el mensaje de
error, luego clic [OK] en
la ventana de mensajes.

M cambie el lado izquierdo
de la declaracién de la
consulta existente a
CLASS. Cl ass

M escoger Check desde el
menU Syntax
note el mensaje “Syntax
OK”

En este ejemplo el cursor
es ubicado al final de la
entrada invalida

procesoinicialaverificacion al inicio delaconsulta.
S nosehallan erroresdesintaxis, lalineade mensges
al final de la ventana Query Editor, indica*“ Syntax
OK.”. Si un error de sintaxis es detectado, €l cursor
detexto eslocalizado a final del primer componente
de la declaracion que la computadora no puede
interpretar, y un mensaje deerror apareceenlalinea
de mensaje. En este ejemplo, el verificador de
consulta, detecta que no existe en la base de datos
un campo llamado CLASSen latablaCLASS, por lo
tanto el cursor es ubicado a final de la entrada
CLASS.CLASS. Después de corregir € error de
sintaxis, puede usar laopcion de Syntax nuevamente
paraverificar los errores en € resto de laconsulta.

TABLE.FIELD.
= Query Editor [_[CO] %} = Query Editor HE=E
File Edit/ Insert Syntax Help File Edit Insert Syntax IHElp

CLASS,CLASS) == "KaB" i CLASS.Class == "KaB" Check., ..

List,..

SHL Docunental

A =fuery Editor _ (O] x|

- ! =F
|Syntax error; expecting Humeric Field Mane I DK r- File Edit Insert Syntax Help

En consultas mas complejas, el error de sintaxis
puede actualmente ser el resultado de algo que
falta después del punto donde el cursor es
ubicado, tal como un paréntesis de cierre o la
declaracién “end” de un bucle begin / end.

CLASS.Class == "KaB" &1
El mensaje “Syntax
OK” aparece si no se
m—— hallan errores.
- o]
1] 3

|Syntax Ok 7 |

Traducccién: Alberto Andrade
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Construyendo y Usando Consultas

Usando Calculos en

El valor en el lado derecho deladeclaracion de una
consulta puede también ser provisto por un campo
de la base de datos o un calculo que involucre un
campo de la base de datos. Los célculos en las
consultas pueden usar operaciones aritméticas
esténdar: suma (+), resta (-), multiplicacion (*), y

las Consultas

PASOS

M escoja New desde el
menu File

use los procedimientos
de Insert y/o ingreso
manual para crear la
siguiente declaracion de
consulta:

|

division (/). Si lo desea, puede [VIED TS

Yl ELD. WHEAT + 5 |

ingresar los simbolos de operacion
desde la ventana I nsert Operator. Laopcion Insert /
Function provee acceso a otras funciones
trigonométricas y matematicas que también se
pueden usar en las declaraciones de consultas. El
gjemplo de consulta para este gjercicio selecciona
poligonos de suelos paralos cuales € potencial de
produccion de avena es exactamente 5 fanegas por
acre méas que la produccion de trigo.

A este momento usted probablemente ha notado
gue la Ultima consulta usada para un objeto
particular y tipo de elemento es almacenada
automaticamente con €l objeto y ésta se abre la
siguiente vez que selecciona la misma opcion By
Query. Si desea amacenar varias consultas para el
mismo objeto para su uso futuro, puede usar las
opciones Savey Save Asdel menu Fileen e Query
Editor. Estas opcionesle permiten guardar laconsulta
actualmente desplegada en la ventana Query Editor
como un archivo detexto con laextension .QRY, o
como un objeto texto en el Archivo de Proyecto.
Paravolver allamar unaconsultaalmacenada, usela
opcion Openen e ment File.

File

= Query Editor

seleccione Save As del
menu File, luego *. QRY
File del menu que se
abre

use la ventana
estandar de File
Selection para nominar
al nuevo archivo que
contiene la consulta
clic [OK] en la ventana
Query Editor

clic [OK] en la ventana
Vector Object Display
Controls

Usualmente una consulta
trabajara Unicamente con
un objeto especifico debido
a la referencia a un campo
Unico de la base de datos.
Si dispone de una serie de
objetos con formatos
idénticos de bases de
datos, o las consultas se
refieren Unicamente a
campos en tablas estandar
creadas por TNTmips,
entonces puede usar la
misma consulta para
cualquiera de los objetos.

|

[l

Edit Insert Syntax

Hew

YIELD.OATS == YIELD.HHEAT + 5

= Query Editor

File

Open

fil

Edit Insert Syntax
== YIELD.HHEAT + 5

M mE

A

=

G

Save fAs I

" Close

#,0RY File..,
RVC. Object. .. :_I/uk

[

/ L]

\

-

7
Escoja RVC Object para almacenar la
consulta como un objeto texto en un
Archivo de Proyecto.

pagina 9
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Construyendo y Usando Consultas

Consultas Compuestas

PASOS

M abrir la ventana Vector
Object Display Controls
y la ventana Query
Editor

M escoger New del menu
File
use el procedimiento
Insert y/o ingreso
manual para crear la
siguiente consulta:

Cada una de las consultas usadas en los g ercicios
previos emplean una sola comparacion a escoger
poligonos para el despliegue. En muchos casos
podria desear seleccionar elementos usando una
combinacién de varios criterios. Una serie de
selecciones de comparacion en una declaracion de
consultadeben estar relacionadas entre si por uno o
mas operadores |6gicos de la teoria de conjuntos,
tales como “and,” “or,” y “not.”. Estos operadores
deben ser ingresados todos en minusculas. Usted

|YI ELD. WHEAT > 34 and

puede insertar operadores

YI ELD. OATS > 40| F% ;
l |6gicos en declaraciones de

M clic [OK] en la ventana
Query Editory en la
ventana Vector Object
Display Controls

repita los pasos de
arriba sustituyendo “or”
por “and” en la
declaracion de consulta

=EfQuery Editor

File Edit Insert Syntax

_IC]

consulta, usando el procedimiento de Insert
Operator.

Cuando dos comparaciones estan enlazadas por €l

operador 16gico“and”, ambas comparaciones deben
ser verdaderas parahacer quetodaladeclaracion de
consultaseaverdaderay se seleccione el elemento.
Cuando dos comparaciones estan enlazadas por €l

operador |égico “or”, ladeclaracién de consulta es
= verdaderasi cualquiera de las comparaciones es
verdadera. L os elementos que cumplen cualquiera

YIELD,.HHEAT > 34 and

YIELD.OATS > 40 \

7l delos criterios son seleccionados.

Una declaracién de consulta larga puede continuar
en lineas adicionales, sin embargo usted puede
desear poner una sangria a las lineas subsiguientes

para hacer claro que ellas son parte de una

declaracion.

Poligonos para los cuales el potencial de
produccion de trigo es mayor a 34
fanegas por acre, y la potencial
produccion de avena es mayor a 40
fanegas por acre.

de produccioén de trigo es mayor a 30
fane-gas por acre, o bien el potencial de
produc-ciéon de avena es mayor a 40
fanegas por acre.

Traducccién: Alberto Andrade
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Construyendo y Usando Consultas

Usando el Operador “not equal to”

La mayoria de tipos de suelo en €l area de Crow
Buttetienen un mayor potencial paraproduccion de
avena queparatrigo, pero € trigo norma menterinde
un mayor precio que la avena cuando se vende la
cosecha. Asumamos que los precios de la cosecha
por fanega son $3.25 paralaavenay $4.00 para el
trigo. Este ejemplo de consulta es usado para
identificar lostiposde suel o paralosque el potencial
total del precio del cultivo de avena por acre
(produccién potencial en fanegas por acre
multiplicado por el precio por

PASOS

M abrir la ventana Vector
Object Display Controls
y la ventana Query
Editor

M escoja New desde el
menu File

M use los procedimientos
de Insert y/o ingreso
manual para crear la
siguiente consulta:

YI ELD. WHEAT <> 0

fanega) esmayor oigual que VI ELD. OATS *

aquel parael trigo.

and

3.25 >= YIELD. WHEAT *

Esta consulta es complicada por € hecho que €l
potencia de produccion del cultivo para tipos de
suelos que no pueden ser cultivados es O, y tales
tipos de suelos satisface rian la seleccién de
comparacién en la segundalineadelaconsulta. La
primeralineadelaconsultaexcluyelostiposdesuelo
cero-produccion, eilustra el uso del operador “not
equal to” (<> or !=). Estadeclaracién seleccionalos
poligonos para los que la potencia produccién de
trigo no es igual a 0. Solo estos poligonos estan
sujetos a la comparacion de precios en la segunda
linea

_[C1[x]

= Insert Dperator

M clic [OK] en la ventana
Query Editor

M clic [OK] en la ventana
Vector Object Display
Controls

»

&

~H
n g

rE—

o~

> 7|

Hot equal to {Conparison}

Closel Insertl Hulp |

0[]
Help

= Query Editor

File Edit Insert Syntax

YIELD.HHEAT <> 0 and
YIELD.OATS + 3.25 >= YIELD,.HHEAT * 4,00

]

Poligonos para los cuales un cultivo de
avena produce mayor precio por acre que
los de trigo, asumiendo la produccion
potencial del cultivo y el precio fijado por
fanega.
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Construyendo y Usando Consultas

Usando Comentarios y Variables

PASOS

M abrir la ventana Vector
Object Display Controls
y la ventana Query
Editor

M escoja New del menu
File

M use el procedimiento de
Insert y/o ingreso
manual para crear la
siguiente consulta:

Usted puedemegorar lafacilidad delecturay posterior
utilidad de una consulta incluyendo comentarios.
Un comentario inicia con el simbolo “#’, y puede
estar en una linea por si solo o a final de una
declaracion. Usted puede usar comentarios dentro
de una consulta para explicar declaraciones
individuales, y un comentario introductorio para
proporcionar unaexplicacion delaintencion de uso
delaconsultay aque objetos se aplicalamisma.

El proceso de consultas en TNTmips también le
permite nominar y asignar valores a variables para

dollars =

# sel ect
Yl ELD. CATS *
Yl ELD. WHEAT *

129 # define variable for
# required crop
# price per

pol ygons based on crop price
3.25 > dollars or
4.00 > dollars

uso en una consulta. Este
ejemplo de consulta
selecciona poligonos de
suelosqueexceden el precio
potencial de cultivo por acre
requerido, tanto para avena
como paratrigo. Laprimera

acre

M clic [OK] en la ventana
Query Editor

M clic [OK] en la ventana
Vector Object Display
Controls

[Tneadelaconsulta, esunadeclaracion deasignacion,
gue define unavariable numéricallamada“ dollars’
paraamacenar el precio requerido, y seleasignael
valor de 129. El simbolo “=" es usado para asignar
un valor alavariable (por lo que debe usarse “=="
parael operador “ Equal to”.

Las variables son Utiles cuando el

mismo valor es usado mas de unavez
en la consulta. Si desea gjecutar esta
consulta nuevamente con un precio
requerido diferente, solo necesita
cambiar e Unico valor asignado a la
variable “dollars”. Si la consulta
hubiese sido escrita sin la variable,
necesitaria cambiar dos valores
numéricos en la declaracion de
seleccion.

= fQuery Editor |07 ]

Help

File

Edit Insert Syntax

Los nombres de variables deben estar
siempre en minudsculas, y deben empezar
con una letra. Un nombre de variable no
puede ser igual al nombre de un comando de 7

# define variable for |3
# required crop
% price per acre

dollars = 129

~

# select polygons based on crop price
YIELD.OATS = 3.25% > dollars or
YIELD.HHEAT % 4,00 > dollars

consulta, tabla de base de datos o de ~ !

campo.

Traducccién: Alberto Andrade
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Construyendo y Usando Consultas

Usando Variables String

You Usted también puede definir variables que
contengan valores string. EI nombre que crea para

4 . ) PASOS
unavariable string debe terminar en $. Laconsulta | & apyir 1a ventana Vector
en este g ercicio define unavariable string name$, a Object Display Controls
lacua esasignado €l valor “ Glenberg”. Laconsulta y la ventana Query
selecciona un subconjunto de poligonos de suelo Editor )

. . M escoja New del men
pertenecientes ala serie de suel os Glenberg, lacual File
incluye dostipos de suelo en el &reade Crow Butte. [ & use el procedimiento
En lugar de usar las dos clases de simbolos para Insert y/o ingreso

manual para crear la

seleccionar los poligonos, esta consulta toma e _
siguiente consulta:

ventgjadel hecho qued campo
NAME enlatabla DESCRIPTN

provee de una descripcién del _
DESCRI PTN. NAME cont ai ns name$ and

suelo gue empi€za con el ( POLYSTATS. Area < 60000 or
nombre* Glenberg” paraambas POLYSTATS. Area > 200000 )

clases. La consulta usa el

namre$ = "G enberg"

operador “contains”, el cual seI'eCC|ona_ @ clic [OK] en la ventana
elementos para los cuales un caréacter string Query Editor
especificado es igual a todo o parte de un campo | ¥ clic [OK] en la ventana
string. En este caso el carécter string aser igualado Vector Object Display
« » - Controls
(“Glenberg”) es amacenado en la variable name$.
Los poligonos que cumplen la seleccion de |[ErTSm= m=E
comparacion sonluego presentadosen pantalla | File Edit Insert Syntax  Help
en funcién de su area (en metros cuadrados), |[rane$ = “Glenbere™ A1
lo cual es almacenado en €l campo Areaen |a ||pESCRIPTH.HARE contains nane$ and J
, { POLYSTATS.frea > 200000 or
tabla estandar POLY STATS. (Una tabla PDL‘I’STHTS.H7Za < BO00D 3 )
POLY STATS se presenta solamente si 10s |E 7 |
atributos estandar han sido calculados parael | / ! “"
objeto vector).

El operador “contains” selecciona
I = poligonos para los cuales el caracter
i string en la variable name$ es igual a
cualquier parte del campo string

4 ‘ =

s

TV Jv o \\\’ S oo sl o 3 0
&%%ﬁ%?\w 3 \3;=::°;§;"2(““3::;?::“:? |
‘*\ AN

Duroc very fine sandy loan,

(=

El texto string “Glenberg” es incluido en el
campo DESCRIPTN.NAME para los dos
tipos de suelo pertenecientes a la serie
Glenberg.

O
N
(e
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Construyendo y Usando Consultas

Usando el Operador Légico “not”

PASOS

M abrir la ventana Vector
Object Display Controls
y la ventana Query
Editor

M escoja New del menl
File
use el procedimiento de
Insert y/o ingreso
manual para crear la
siguiente consulta:

Unndmero desuelosen €l &reade Crow Butte, tienen
un potencial de produccién de trigo comparable a
aquellos dos suelos de Glenberg (27 y 32 fanegas
por acre). La consulta en este gercicio selecciona
todos los tipos de suelo dentro de este rango de
valores de produccion de trigo excepto los suelos
deGlenberg.

Las dos primeras lineas

Yl ELD. WHEAT >= 27 and .
YI ELD. WHEAT <= 32 and los poligonos para los
! ( DESCRI PTN. NAME contains "G enberg" )| que el potencial de

delaconsultaseleccionan

produccién de trigo esta

M clic [OK] en la ventana
Query Editor

M clic [OK] en la ventana
Vector Object Display
Controls

= Query Editor

File Edit Inszert Syntax

dentro del rango designado. La tercera linea de la
consultaempiezacon € operador [6gico “not” (1), €
cual reversael resultado delavariable, operador, 0
expresion que le sigue. En este caso la expresion
siguiente a operador “not” solamente seleccionara
los poligonos pertenecientes a los dos suelos
Glenberg. El operador “not” reversa este resultado
y selecciona todos los poligonos que cumplen los
requerimientos previos de produccion excepto los
poligonos de suelos Glenberg.

El operador “not” esespecialmente til cuando existe
un gran grupo de valores que desea seleccionar y
un grupo pequefio de valores mas facilmente
especificable que no desea seleccionar.

YIELD,HHERT = 27 and
YIELD.HHEAT <= 32 and

1{_DESCRIPTH.NAHE contains “Glen?)

Help
.J\
i

] N\

S
~ //I

0K

El operador ‘not’ reversa el siguiente
elemento que lo sigue (incluyendo variables
u otros operadores). Si usted desea aplicar
el operador ‘not’ a una expresién completa
(como en este ejemplo), la expresion debe
estar encerrada en paréntesis.
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Construyendo y Usando Consultas

Verificando Enlaces de Registros

Laconsultausadaen estegercicio difieredeaquellas
usadas en todos |os gjercicios previos. En lugar de
consultar valores especificos de atributos, ésta es
basada en el nimero de registros en una tabla
particular delabase de datos, que estdn enlazadosa
un poligono. Laconsultaemplealafuncion degrupo
SetNum(), lacual retorna el nimero de item en un
grupo. En este caso € conjunto es proporcionado
por unaexpresion quetienelaformaTable*], laque
indicaatodoslosregistros enlazados aun el emento
en latablamencionada.

Estaconsultaidentificatodos|os poligonosdeclases
de suelos que no tienen registros enlazados en la
tabla YIELD. La consulta inversa
SetNum(YIELD[*]) > 1] identificara todos los
elementos con més de un registro enlazado. Usted
puede usar consultas con estaformaparaidentificar
poligonos que no han sido alln asignados atributos,
0 que de alguna manera tienen registros extras
enlazados. En este ejempl o, todos|os poligonossin
registrosenlazadosen latablaY|ELD, pertenecena
la clase WATER. Ellos

= Ingert Function

representan pequefios 1ag0oS Y | ruction trau...fse

PASOS

M abrir la ventana Vector
Object Display Controls
y la ventana Query

Editor

M escoja New del men(

File

M use el procedimiento de
Insert y/o ingreso
manual para crear la
siguiente consulta:

Set Num(YIELD[ x]) < 1

M clic [OK] en la ventana
Query Editor

M clic [OK] en la ventana
Vector Object Display
Controls

Use la opcién Function
Group en la ventana Insert
Function para seleccionar

0[]

estanques, Yy consecuen- |[settin

SetMinority

temente no tienen potencial

Set50

produccion de cultivo. Setsun

SetHun(xl.12.,..)

Returns : nunber

Returns the total nunber of elements

#l ¢ list of nunbers or strings
x2 : list of numbers or strings (opti

[0, O ——

/

Close | Insert

I
/

Details...l

SetHun(zl, ...}

Los poligonos sin registros enlazados Returns the total nunber of elements

en la tabla YIELD de la base de datos, Where:
todos pertenecen a la clase WATER. frunctan 7 Setd

Paraweters:

Usted también puede seleccionar ele- iy, 07 Crmessn ohfh crelinEes (o O G

mentos sin enlace haciendo un clic en el | p. L tions:
botén derecho sobre el icono de la tabla nane
correspondiente en el Group Controls o Returns:
en la ventana Layout Controls y selec- on nteser

cual grupo de
funciones listar
en la ventana. .

Clic [Details] en
la ventana Insert
Function para
ver mas
informacion
sobre la funcion
actualmente
seleccionada y
un ejemplo de su
uso.

cionando desde el menu desplegable = |

TInsert Sanple

Help

Select All Unattached Elements. flee

Traducccion: Alberto Andrade pagina 15



Construyendo y Usando Consultas

Seleccionar usando Multiples Registros Enlazados

PASOS

M abrir la ventana Vector
Object Display Controls
y la ventana Query
Editor

M escoja New del menl
File
use el procedimiento de
Insert y/o ingreso
manual para crear la
siguiente consulta:

LatablaLAY ER delos poligonosde clasesde suelos
en €l objeto cesoiLsQ contiene informacion de los
diferentes niveles en un perfil tipico de suelo para
uno de ellos. Existe un registro separado para cada
nivel en el perfil, y de este modo hay multiples
registros enlazados para cada poligono de suelo.
Seleccionar elementos en base de atributos entre
multiple registros enlazados, requiere de una
consulta con una sintaxis especial.

“WB" in
LAYER[ *] .t exture

En este gjercicio por ejemplo, deseamos
seleccionar los tipos de suelo que incluyen
estrato rocoso alterado en cualquier parte del

M clic [OK] en la ventana
Query Editor

M clic [OK] en la ventana
Vector Object Display
Controls

Poligonos de clases de
suelos que tienen estratos
rocosos alterados como
parte de su perfil tipico de

perfil. Esteatributo escodificado por € string “WB”
en el campotexture. S usted intentausar laconsulta
de seleccidn convencional LAY ER.texture=="WB”",
encontrara que no se selecciona ningun poligono,
sin embargo de que algunos suelos tienen estrato
rocoso alterado en la parte baja del perfil. Esta
estructura de consulta solamente verifica el primer
registro enlazado en latabla para cada poligono, €l
cua en este caso esnorma menteel registrodd primer
nivel, conteniendo atributos del nivel de suelo més
superior. Los registros subsiguientes paralas capas
de suelo mas profundas son ignorados.

Paraconsultar € campo texture detodos
los registros enlazados, debemos usar
laexpresion LAY ER[*].texture, lacual
nos retorna un conjunto que lista el
contenido del campo texture de cada
registro enlazado a actual poligono.
Luego necesitamos determinar si
cuaquieradelosmiembrosdel conjunto
correspondea atributo “WB” deseado.
Laformamésfécil parahacerlo esusar
lapalabraclave”in” como un operador
l6gico. La consulta es verdad si la
variable precedente a operador esuna

comparacion exactaacuaquieradelos
elementosen € conjunto producido por laexpresion
siguiente al operador. Esta construccion puede ser
utilizada bien sea con campos string 0 numeéricos.

Traducccién: Alberto Andrade

pagina 16



Construyendo y Usando Consultas

Encontrar Poligonos Isla

Un poligono vector que esta totalmente encerrado
dentro de un poligono més grande es denominado
poligonoisia. Debido aque amenudo los poligonos
islatienen atributos diferentes de aquellos que los
encierran, los procesos que alteran la topologia o
asignacion de atributos de un objeto vector deben
mantener un registro de las relaciones de los
poligonosisla.

La tabla interna de los poligonos incluye varios
campos que contienen informacion pertinente alos
poligonosisia. Usted puede consultar estos campos
para seleccionar los poligonos isla o aquellos que
contienenisas. El campo Internal .inside contiene el
numero de el ementosde poligonosincluidoss existe
alguno. Todos los poligonos isla tendrén un valor
diferente de cero en este campo. Laprimeraconsulta
por lo tanto selecciona todos los poligonosisla. El
campo Numlslands muestra el nimero de islas
contenidas por cada poligono. La segunda

PASOS

M abrir la ventana Vector
Object Display Controls
y la ventana Query
Editor

M escoja New del men(
File

M use el procedimiento de
Insert y/o ingreso
manual para crear la
siguiente consulta:

nternal.lnside > 0

M clic [OK] en la ventana
Query Editor

M clic [OK] en la ventana

Vector Object Display

Controls

M repetir los pasos

anteriores usando la

siguiente consulta:

consulta en este ejercicio selecciona los

Internal.Num slands > 0

poligonos que tienen en Numlslands un valor
mayor a cero, correspondiendo a todos los
poligonos que contienen islas.

7

Poligonos isla seleccionados
por la primera consulta. Cada
isla pertenece a una clase
diferente de suelo que el
poligono que la encierra.

Dos poligonos en el objeto
vector cesoiLs_LITE incluyen
poligonos isla, y fueron
por lo tanto seleccionados
por la segunda consulta..

pagina 17
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Construyendo y Usando Consultas

Asignando Estilos por Guién

PASOS Laopcién Estilo por Guion (Styleby Script) lepermite
M abrir la ventana Vector en base de sus atributos, especificar las

Object Display Controls | caracteristicas de despliegue para subgrupos de
& f:;g'sp;?:;d?:oeltegﬁa elementos seleccionados. Paraingresar las opciones

conmutador Draw Lines | de estilo, este gjercicio retiene la consulta de

Before Polygons seleccidn previa, pero utilizaun guion deestilo para
fijar los nuevos parametros de
despliegue para todos los poligonos
seleccionados. (Normalmente usted
usarialaopcion deestilo All Same para
Ilevar acabo esto).

0b_ject | Foinky | Lines Polygons | Hodes | Labels

Select: By Ouery — I Specify... I

Style: By Script — I Specifu...l

M en el panel tarjeta
Polygons, fijar la opcién
Z“gg tgnB;' d?ggg:; 5 clic | Cuando estadeterminando estilos por guién, & mend
Specify Inser_t en Iaverjtz_anaQuery Editor proporci onaacceso

M use el procedimiento avariables adicionales que son usadas parafijar las
Insert Symbol (opciones | caracteristicas de despliegue. Filllnside y
Numeric y String) para | iy oy Border son variables numéricas que estan

crear el siguiente guién . .
de etilo: asignadas un valor de 1 pararellenar los poligonos

e limeid . seleccionados y dibujar un borde alrededor
Fi' ” ogls(l)rg 100 50 o delellos F|ICoIor$y DraNCoIc_)_r$sonvar|abI$
Dr awBor der = 1 string que son utilizadas parafijer € color para
DrawCol or$ = "red" el relleno y el borde del poligono
respectivamente. El valor asignado a ellos

M clic [OK] en la ventana (encerrado en comillas) puede ser tanto un nombre
Query Editor de color (red, green, blue, black, white, orange,

M clic [OK] en la ventana | brown, cyan, magenta, o gray), COmo un grupo de

Vector Object Display
Controls valoresRGB (cadauno de 0 a100%).

Use el botén de opcién en la ventana
Insert Symbol para acceder a las
diferentes listas de simbolos: constantes o
los diferentes tipos de variables
(incluyendo numeéricas, string y vector
entre otras).

= TInzert Symbol _ ||

Type:
= Insert Synbol
DrauColor$

DrawPatt$ Type: Huneric —

FillPatts fingle ]‘

Style$ DrawBitnapPatt
Synbol$ DrawBorder
DrawLinePatt
DrawSynbol
~— ||FillBitnapPatt

Close | Inser‘tl illTnside

RE

Clusel Insertl Help |
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Construyendo y Usando Consultas

Guiones para Estilo Compuesto

PASOS

En este gjercicio todas los poligonos de clases de
suelo son seleccionados para e despliegue, y un
guién de estilo es usado para definir dos grupos
distintos de parametros de despliegue de los
poligonos en funcidn del &rea del poligono.

Cuando usted desea especificar accionesalternativas
en una consulta o guion de estilo, debe usar los
comandos"if-then-else”, paraexplicitamentedefinir
lalégica. Lasdeclaraciones en este guidn setraducen
a“Si (if) un poligono tiene un &rea mayor a 200000
metros cuadrados, luego (then) rellénelos con
amarillo, Caso contrario (else) rellénelos con un
patron de mapade bits (‘ BitmapPatt4' )" . Cuando mas
de una declaracion relacionada sigue a comando
“then” 0“else” (como en este jemplo), el grupo de
declaraciones debe encerrase dentro de los

|

|

abrir la ventana Vector
Object Display Controls
en el panel de tarjeta
Polygons, fije la opcién
Select a All, deje la
opcién Style fija a By
Script, y clic el botén
adyacente Specify

M escoja New del menl

File

M use el procedimiento

Insert y/o ingreso
manual para crear la
consulta que se muestra
abajo

M clic [OK] en la ventana

Query Editor

M clic [OK] en la ventana

Vector Object Display
Controls

comandos begin/end. Omitiendo los

comandos begin/end después de | Dr awBor der
“else” en esta consulta podria no | DrawCol or $ ‘red”
if ( POLYSTATS.Area < 200000 )

producir un error de sintaxis. Sin

then
embargo en este caso solamente la begi n
primeradeclaracién seaplicariacomo Filllnside = 1
alternativa a la accién “then”; las FillColor$ = "yellow
declaraciones restantes serian | see”d
interpretadas como un apliaccion begi n

global a todos los poligonos

Filllnside = 1

seleccionados (igual que las dos FillBitmapPatt = 1
primeras |ineas de la consulta), end':' IlPatt$ = "BitmapPatt2
sobreescribiendo |os parametros de /

estilo definidos anteriormente.

2P S e ~
e
2 7

7 A ”6—’
f‘, ,‘}’"I

\\::’7 ._

Para usar un patrén de relleno bitmap en un
guioén, el patron asignado a la variable
Fill Patt$ debe estar en el User Set de
los patrones definidos para el objeto. Para
que se dibuje el patrén, las variables
Filllnsidey FillBitmpPatt deben
las dos ser fijadas a 1. Mire el folleto Tutorial:
Creando y Usando estilos para informacién
en la creacion de patrones de relleno y otros
estilos.

Los poligonos con un area de 200 000
metros cuadrados 0 mayor son
rellenados con un patrén de rayas
definido en BitmapPatt2. Los poligonos
menores son rellenados con amarillo.

Traducccién: Alberto Andrade
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Construyendo y Usando Consultas

Encontrar el Poligono que Encierra un Punto

El proceso de consultas incorpora una serie de

PASOS funciones espacial es que pueden ser utilizadas para
B abrir la ventana Vector seleccionar eementos. Lafuncion FindClosestPoly()
= Oblel‘:t D'Slp'c‘;‘ytc‘?”t”o's (ubicada en le grupo de funciones Vector), nos
en el panel de tarjeta - .
Polygons, fijar Ia opcién entr_ega el nimero de elemento del pohgqnp que
Style a By Attribute encierraun punto con las coordenadas especificadas
B fijar la opcion Select a X'y Y. Los pardmetros requeridos para la funcién
Bé’ Querxt/, YSC"C ef' botén | jncluyen el objeto vector aconsultar, losvaloresX y
adyacente Specify . .
® escoger New desde el Y de c;oordenadas, y €l ndmero de objeto del
menu File en laventana | Subobjeto de georeferencia usado en el
Query Editor procesamiento delosvaloresdelas coordenadas. El
o Iuse '?5 /pfF’CEd'm'e”tOS nUmero de objeto de georeferenciaes proporcionado
nsert y/o Ingreso s .
manual para crear la por la funcién GetLastU.sed—GeorefObJ ect( )
consulta que se indica (ubicadaen el grupo de funciones Georeference), el
abajo cual es usado en la declaracion de asignacion para
| ghc [O!<E]d¢tn la ventana lavariable“georef”. Lavariable predefinida“ Vect”
uery Editor . .
clic [OK] en la ventana (ubicada en la lista qutor en la ventgna Insert
Vector Object Display Symbol) esusadaparaindicar €l actual objeto vector.
Controls Las dos primeras lineas en la consultan definen las
variables que contienen los valores de las
coordenadas X y Y del punto.
xvar = -103. 33861 La funcion
yvar = 42.73583 .
georef = GCetLastUsedGeoref Object( Vect ) FlndCIoseStP0|y( ) €s
c_poly = FindCl osestPoly( Vect, xvar, usada ~en  una
yvar, georef ) declaracion de asigna-
Internal . El emNum == c_poly cion gue almacena en

una variable numérica (c_poly en este gemplo) el
nimero de elemento del poligono que circunscribe
al punto. Ladeclaracion final delaconsultacompara
el nimero de elemento de cada

poligono en el objeto
(Internal.ElemNum) con el ndmero
almacenado en ¢_poly para encontrar
el poligono que se iguala para su
despliegue.

Ubicacién del punto especificado por las
coordenadas xvar (longitud) y yvar (lati-
tud). Los valores usados en la consulta
deben estar en el mismo sistema de co-
ordenadas al especificado en el subobjeto
de georeferencia. Las coordenadas de
Latitud / Longitud deben ser expresadas
en grados y fracciones decimales.

Traducccién: Alberto Andrade
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Consulta de Vecindad de Poligonos: Légica

Una consulta de seleccion también puede usar la
informacion topoldgica asociada con un objeto
vector. Cadalineaen un objeto vector tiene un nodo
deinicioy unofinal, lo quedefinen unladoizquierdo
y uno derecho de la linea. Cada poligono esta
conformado de elementos lineales especificos y la
tabla interna para lineas incluye campos que
contienen los ndmeros de los elementos de 1os
poligonos que se hallan alos lados de lalinea. La
funcion GetVectorPolyAdjacentPolyList() (enlalista
Vector de la ventana Insert Function) usa esta
informacion para determinar cuales poligonos son
adyacentes a poligono actual. Esta funcion puede
ser usada en una consulta para seleccionar
poligonos que estan adyacentes a clases especificas
de poligonos.

Como un g emplo examinemosunaconsultaal objeto
vector cesoiLs_LITE que selecciona los poligonos
pertenecientesalaclasedesuelo“SrD”, quetambién
son adyacentes alos poligonos de clase “ Sa'. Para
ser considerado adyacente, los poligonos deben
compartir unalinealimite com(n, no solamente un
nodo comun. Laestrategiageneral usadaen tal tipo
de consulta esla siguiente:

1) Definirlaclaseaseleccionar.

PASOS

M abrir la ventana Vector
Object Display Controls
y la ventana Query
Editor

M seleccione New desde
el menu File
use los procedimientos
Insert y/o ingreso
manual para generar la
consulta que se
muestra en la siguiente
pagina

M clic [OK] en la ventana
Query Editor

M clic [OK] en la ventana
Vector Object Display
Controls

El objeto vector csoiLs_LITE
con todos los poligonos de
clases SrD y Sa
seleccionados (para
comparacioén con la
ilustracion en la siguiente
pagina)

Clase Sa Clase SrD

2) Si un poligono pertenece alaclase
seleccionada ejecutar los
subsiguientes pasos (prueba de
vecindad — adyacencia), caso
contrario descartarlo.

3) Obtener la lista de poligonos que
son adyacentes a poligono actual.

4) Verificar laasignacion declase para
cada poligono adyacente. Si
cuaquieradedlosseiguaaalaclase
adyacente definida seleccionar el
poligono para el despliegue. Si
ninguno se iguala, descartarlos.

.y

La sintaxis para esta consulta se muestra 'y explica

en lasiguiente pagina.
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Consulta de Vecindad de Poligonos: Sintaxis

1lif (CLASS.Class == "SrD') then

2| begin

3 array polylist [10]

4 nunmpol ys = GCetVect or Pol yAdj acent Pol yLi st (Vect, polylist)
5 for i = 1 to nunpolys begin

6 polynum = polylist[i]

7 if (Vect.poly[polynuni.CLASS. Class$ == "Sa")then
8 return 1

9 end

10 return O

11| end

12|else return O

1. Seleccién condicional de los poligonos de clase SrD para verificacion subsiguiente.

2. Inicia el bucle de procesamiento para verificar la clase de los poligonos adyacentes.

3. Define un arreglo uni-dimensional llamado “polylist” que contendra una lista de los
nameros de los elementos que son adyacentes al poligono actual. Inicializa el
tamafio del arreglo a 10 elementos (el tamafio es automaticamente actualizado por la
funcién en la siguiente declaracion).

4. Define una variable “numpolys” a la que se asigna un valor igual al nGmero de
poligonos adyacentes al poligono actual. Este valor es devuelto por la funcion
GetVectorPolyAdjacentPolyList, la cual también encuentra los nimeros de los
elementos de los poligonos adyacentes y los almacena en el arreglo “polylist”. La
variable predefinida “Vect” es usada para indicar el objeto vector actual.

5. Inicia un bucle de procesamiento para examinar la clase de cada poligono en el
arreglo. El bucle se corre una vez para cada elemento en el arreglo, empezando
con la primera posicién (indice 1 del arreglo) y continuando hasta la Gltima posicién
(especificada por el valor actual de la variable “numpolys”). En cada bucle la
variable “i" se asigna el valor del indice actual del arreglo para su uso en la siguiente
declaracién.

6. Asigna el numero del poligono adyacente actual (especificado por su indice del
arreglo) a la variable “polynum”.

7. Averigua la clase del poligono adyacente actual y la compara con la clase adyacente
especificada. La especificacion de la base de datos es de la forma
“Object.database[record#].table.field”. (El “$” al final de la especificacion de la base
de datos indica que el campo objetivo es un campo string). Si las clases coinciden,
entonces....

8. La declaracion “return 1” explicitamente
indica que la consulta es verdadera
para un poligono satisfaciendo la
condicién de arriba, por lo tanto el
poligono sera seleccionado para el
despliegue.

9. Fin del bucle de procesamiento del
arreglo.

10. Si todos los poligonos adyacentes fallan
la verificacion de clases de arriba, la
declaracién “return 0” indica que la
consulta es falsa.

11. Fin del bucle de vecindad de poligonos.
12. Indica que la consulta es falsa para un
poligono que no cumple la condicion
inicial de seleccion de clases en la

declaracion 1.

Poligonos de clase SrD que
son adyacentes a aquellos |
de clase Sa.

A RS ) e € |
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Fronteras Censales en Datos TIGER

PASOS

L os objetos vector importados de los archivos TIGER /
Line de la Oficina de Censos de los USA, estan
conformados por segmentos de lineas que representan las
caracteristicasfisicasnaturalesy hechas por el hombre, a
igual que las fronteras gubernamentalesy de los censos.
Las fronteras de las zonas de los censos (y sus
equivalentes Areas de Bloques Numerados. 0 BNA's) y
sus componentes blogues censal es, usual mente coinciden
con otros detalles del mapa y no son identificados
explicitamente por una Caracteristicade Codigo de Clase
(CFCC) como las caracteristicas basicas de un mapa.

Las lineas de limite de un bloque censal pueden ser
seleccionadas parael despliegue 0 extraccion usando una
consultaque seleccionelineas paralas quelosniimerosde
bloque al lado izquierdo y derecho no son los mismos.
L osbloques que han sido subdivididosretienen el mismo
numero de bloque, pero son identificados por diferentes
letras enlos campos sufijos delos blogques delaizquierda
y derecha; & segundo grupo de declaracionesen laconsulta
de gjemplo, selecciona estos limites. Finalmente, los
bloques en BNA's adyacentes pueden tener el mismo
numero, de formaque la declaracion final seleccionalas
lineas que separan diferentes BNA's.

|

|

|

o4

Basi c_Dat a. Bl ock_Left
or ( Basic_Data.Block_Left ==
Basi c_Dat a. Bl ock_Ri ght
and Basic_Data. Bl ockSuff_Left <>
Basi c_Dat a. Bl ockSuf f _Ri ght )
or Basic_Data. BNANum Left <>
Basi c_Dat a. BNANum_Ri ght

<> Basi c_Dat a. Bl ock_Ri ght

remover el layer
usado en el _l
ejercicio previo X
clic el icono Add Vector
y seleccionar
Add Vector El
Layer del menu
desplegable
seleccionar el objeto
ALAMEDA del Archivo de
Proyecto TiGer
en la ventana Vector
Object Display controls,
fije la opcién Style a All
Same en el panel Lines
y la opcién Select a By
Query
abra la ventana Query
Editor y escoja New
desde el mend File
use el procedimiento
Insert y/o ingreso
manual para crear la
consulta que se
muestra abajo
clic [OK] en la ventana
Query Editor
clic [OK] en la
ventana
Vector
Object
Display
Controls

Datos sin pro\éesar
TIGER/ Line de una >
seccion del condadp de
Alameda, Califarnia.

Igual &rea con los limitgs
de bloques censales
seleccionados por
consulta.

1 s
a i a E:
i i
&S ~
f i Tr_ 5 —\;
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Campos Calculados de Registros Multiples

PASOS
M minimice la ventana
Display del ejercicio
previo
escoja Edit / Attribute
Databases del men(
principal de TNTmips
navegar y seleccionar
el objeto cesoilLs_LITE en
el Archivo de Proyecto
CBSOILSQ
M encender en la ventana
Select el botén Polygon
M en la ventana Database
Editor, clic derecho en la
caja de la tabla Class y
seleccione Edit
Definition

]

L os guiones se pueden usar también paradefinir los
valores de campos calculados en las tablas de la
base de datos. En muchos casos estos guiones
necesitan solo crear combinaciones aritméticas
simples de otros campos en el mismo registro. La
tarea en este gercicio es mas complgja crear un
campo calculado en la tabla Class del poligono de
cBsolLs_LITE queindique el total del area paracada
tipo de suelo.

L as areas de los poligonos se almacenan en latabla
POLY STATS paralos poligonos individuales, pero
estamos creando & campo caculado enlatablaClass,
la que tiene un registro por cada tipo de suelo. El

M en la ventana de _,_{C-I guion mostrado aqui esté designado para sumar las
definicion para la &reas de los poligonos de cada clase de suelo y
tabla Class, clic el icono

o entregar esasumacomo e valor del campo calculado.
del boton Add Field €9 PO

i en 'ab lista f'e'(;"fresta"e el | El guion defineunavariablenumérica®sum” quees
nombre por defecto .
para el nuevo campo e u_sada para sumar las areas en POLYS'I_'ATS.Area
ingrese por teclado field. Estavariable debe iniciamente fijarse a un
ClassArea valor de 0.0 para cada clase. A la variable “num”

M en el panel Field info, estaasignado el valor (paralaclase actual de suelo)
seleccione Computed iqual a na d . lazad la tabl
desde el ment Field 1gu numero de regl_stros enlazados en E—l_t a
Type y clic Edit POLY STATS. Esta variable es usada para fijar €
Expression nimero de iteraciones para el bucle que suma las

M ingrese en la ventana areas.

Query Editor la consulta e e
indicada abajo
Il Table Info Field Info |Eonstraints I
sum = 0.0 53 Field Type: Conputed —s | Edit Expression...|
num = SetNum( POLYSTATS[*] ) Width:[ 12 Places:| &
for i = 1 to num begin Unit Type... [Constant
sum = sum + Unite En File: Hepe —
POLYSTATS[i]. Area i Read Only I Beinaey Koy
en d I Hidden o Endesed
return sum Prinary Key: Hone =

M clic [OK] en la ventana H “E
Query Edtor e

M ingrese 12 en la caja de = & lBe | 46905.84 21 J
texto Width y 2 en la caja =] G_|pd  456107.41 m
de_z texto Places 33":" %

M clic [OK] en la ventana de 3 BB 466591,80
definition Tabla Class con el " [BeD 135296, 16

BeF 13601,71
doble-clic en la caja de la Cém(?_g cqlcdgladlt) / 33'31 904574,86 A
tabla Class para abrir la anadido, indica fa R = =

tabla
M escoja Table / Close para
cerrar la tabla Class

suma de areas para
cada tipo de suelo.

Traducccién: Alberto Andrade
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Campos de Expresiones String

PASOS

Un campo de expresion string esun tipo especial de
campo calculado en unatabal delabase de datos. El
uso més simple de un campo de expresion string es
para copiar € contenido de un campo string a la
tablaactual, desde otratablaenlazada. Laexpresion
en este caso es simplemente lareferenciaapropiada
TABLE.FIELD. También puede usar lasexpresiones
string paraunir €l contenido de varios camposstring
en un nuevo campo. Por ggemplo unatablallamada
NAME podria contener campos separados paralos
nombresy apellidos. Usted puede usar €l operador
“+" (suma) para unir estos string. La expresion
NAME.FIRST +“ " + NAME.LAST producira
ingresosdelaforma“John Doe”. Laexpresion debe
incluir cualquier caracter de separacion (espacios,
comas) en comillas como se muestra. Usted puede
usar campos de expresiones string unidas para
proveer textos para Data Tips mas informativos o
etiquetas.

La expresion que usard en este gercicio empleala
funcién sprintf(), la que le permite formatear
complegjas expresiones string més facilmente. El
primer argumento de la funcion es un string de
control (en comillas), el que es seguido por las
referencias del campo string. Cada uno de los
ingresos “ %" en € string de control, corresponde a
cadaunadelasreferenciasde camposstring listados.
El string de control puede

o

“

escoja File / Open
Database en la ventana
Database Editor
navegar hasta el objeto
CBSECT Yy seleccionarlo
del Archivo de Proyecto
CB_SECT

M activar el botén Polygon

en la ventana Select

M en la ventana Database

Editor, clic en el botén
derecho sobre la caja
de la tabla Sections y
seleccione Edit
Definition

en la ventana definition
para la tabla Sections,
clic en el campo Range

de la lista y clic el

boton del icono ﬁl
Add Field

en el listado de campos,
resaltar el nombre por
defecto para el campo
new y escriba
SecTwpRng

seleccione String
Expression del menu
Field Type y clic Edit
Expression

ingrese la consulta
indicada abajo en la
ventana Query Editor
window

también incorporar texto

insertado, espacios, o [sprintf( “Sec %

Sections. Secti on,

Twp

Sections. Townshi p,

% Rng 9%,

untuaciones. ;
P Sections. Range )
& oct ons 05N 7 clic [OK] en la ventana
X Table Info Field Info | Constraints | Query Editor
?:i;zzp - Field Type: String Expression — |Edit Expr‘essiun...ll M ingrese 25 en la caja de
Range Hidth:| 25 E’Eaz‘,&s‘»;l & texto Width
SecTupRi = &
— i % M clic [OK] en la ventana
SCBsect / Polylata / Sections mEE definition
Table Edit Record Field Help M doble-clic en la caja
Section |Township |Range |SecTupRng ara abrir |a tabla
o |34 3N 51N [Sec 34 Tup SIN Rng 51T Texto g ections
CI 31N GIH  [Sec 35 Tup 31N Rng 51H formateado : .
o 31N 500 Sec 36 Tup 31N Rng 5IH creado por M escoja File / Close de
@ 13 320 514 Sec 13 Tup 32H Rng 5IH |- =
o _J1a 320 50 [Sec 14 Tup 32H Rng 51H la expresion las dos ventgnas
15 32 510 Sec 15 Twp 32N Rng 5IH string. Database Editor cuando
w5 A2 S1M__er 1R Tup 32N Ros S1H_)/ haya completado este
ejercicio
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Consultas para Verificar Problemas de Digitalizacion

o ) L as consultas de seleccion pueden también ser
Clic elicono del boton muy (tiles cuando esta creando o editando
Select / Deselect y escoja . . .
Select by Query para abrir | ©b) etos vector u&a_ndo el Spatial Data_Edltor de
la ventana Standard Query | TNTmips. Los objetos vector complejos pueden
Editor de forma que pueda | contener errores de digitalizacion tales como lineas
ingresar una consulta para | ey cedjidas (overshoots), poligonos sin cerrar y
ese tipo de elemento. , )

poligonos irrelevantes. Muchos de estos defectos

no son visibles excepto a niveles de ampliacion

; X or north Fresno

|| muy altos, lo que hace dificil y consumidorade
| s o] ¥ tiempo laverificacion manual . Usted puede
S|  Select ALL acelerar la blsqueda de potencial es problemas
Ad k> 2::::':;:2“ 4 | topolégicos, usando consultas de seleccién tal
Al BN ere Seested como los g emplos de abagjo. Laventana Spatial

2 Actiw Elen; Select by Query... - X )
Deselect ALL Types| DataEditor proveeiconosque le permiten crear

y aplicar consultas de seleccion para un tipo
| particular deelemento.

OVERSHOOTS - LI'NEAS* EXCEDIDAS
Los Overshoots son segmentos de lineas cortas que se
extienden incorrectamente mas alla de una interseccion de
lineas. Si usted ha ejecutado el proceso de Standard
Attributes para el objeto vector, puede usar una consulta
de seleccion basada en la longitud de la linea para
seleccionar todas las lineas muy cortas para su examen y
posible remocion:

LINESTATS.Length < [ your length value ]

POLIGONOS SIN CERRAR

En un objeto vector conteniendo una red de poligonos, un
gap entre dos lineas que deberian intersecarse, podria dejar
un solo poligono donde deberia existir dos poligonos
separados. Las lineas que fallan al cerrar el poligono pueden,
ser encontradas por consulta ya que ellas tienen el mismo
poligono en los dos lados:

Internal.LeftPoly == Internal.RightPoly

POLIGONOS IRRELEVANTES

El trazado doble de los limites de poligonos puede

crear extrafios poligonos irrelevantes a lo largo de

la frontera entre dos poligonos colindantes. Los

poligonos irrelevantes (sliver polygons) normal-

mente tienen un &rea mucho menor que los poli-

gonos principales, y son usualmente altamente

elongados (con un alto coeficiente de Compactacion). Utilice una
consulta combinada en los campos de Area y CompactRatio en la
tabla POLYSTATS para seleccionar poligonos irrelevantes

POLYSTATS.Area < [ your area value] or
POLYSTATS.CompactRatio > 3.00
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Paneo por Consulta

Una consulta gjecutada desde la ventana Element
Selectionenel Spatial DataEditor o en Spatial Data
Display a menudo selecciona méas de un elemento.
Uno de estos el ementos sel eccionados es designado
el elemento “activo”; los elementos seleccionados
y € activo son resaltados en colores diferentes. Las
operaciones de edicion pueden aplicarse bien al
elemento activo o alos seleccionados. Usted puede
usar losbotonesdelosiconos de Previous Selected
y Next Selected enlaventana Element Selection para
avanzar o retroceder un paso através del conjunto
de elementos seleccionados, haciendo en turno a
cada uno, el elemento activo. La vista es
automaticamente reposicionada (si es necesario)
para desplegar el elemento activo actual. Esta
caracteristica de “paneo por consulta’ permite
mantener enlaampliacion escogidaparaexaminar (y
talvez editar) cada elemento mientrasfécilmente se
movilizaalolargo del conjunto seleccionado.

_[CI]
Help

SGroup 1 - Group View 1

View Tool LegendView GPS Options

L R R ER R Y =R EL ]

Elemento

) Seleccionado
Use los iconos de los

botones Previous Selected y
Next Selected para ir hacia
atrés o adelante dentro del
conjunto seleccionado.

Elemento
—  Activo

County extract for H,,.,

oﬁv%&thk
4 2

S 2| 4m| | 2 167 of 1020 selected

A ED RS |
[ N ,

=l =]
Vieu:| 19,0 Scale:| 5000 | (] § | 37 43 04,057 «+u 122 04 21
I

Tine to drauwi <1 Second

PASOS

|

restablecer las
ventanas View y Group
Controls

M abrir la ventana Vector

Object Display Controls

M fijar la opcién Select a

“

All en el panel Lines y
clic [OK]

abrir el menud Options en
la ventana Spatial Data
Display View y
asegurarse que la
opcion Show Scale /
Position esté encendida
escriba “5000” en la
caja de texto Scale al
final de la ventana
View, y presione
<Enter>

clic el icono del
botén Show -
Details en la fila

de iconos de Layer

clic el icono del

botén Select para M
lineas

clic el icono del botén
Select / Deselect para
lineas, y escoja E
Select by Query _kI
del menu desplegable
ingrese la siguiente
consulta en el Query
Editor:

3

NESTATS. Length < 50

|

“

clic [Apply] en la
ventana Select by
Query

clic el icono del

=

botén Next Selected

Los gercicios en este folleto Tutoria han introducido los fundamentos de la
estructura 'y sintaxis de las consultas de bases de datos para uso en TNTmips,
TNTedit, y TNTview. El lenguaje de consultaes un subconjunto del Lenguaje de
Manipulacion Espacial - Spatial Manipulation Language (SML) - usado en
TNTmips, y compartelamismasintaxis. Adicional mente aladocumentacion sobre
consultas citadaen lapagina 2, usted podriaconsultar ladocumentacién de SML
en € Manual de Referencia de TNTmips para obtener consejos adicionales de
programacion que expandan sus capacidades de consulta.
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Software Avanzado para Analisis Geoespacial

Microlmages, Inc. prodice unalinea completade software profesional para visualizacion,

andlisisy publicacion de datos geoespaciales. Contactenos o viste'nuestrapaginaen | nternet para !

informaciondetalladadel producto.

TNTmips © TNTmipsesun sistemaprofesiona con unacompletaintegracion GIS, andlisis
deimégenes, CAD, TIN, cartografiade escritorio y gestion de Bases de Datos geoespacial es.

TNTedit TNTedit provee de herramientasinteractivas paracrear, georeferenciar y editar

material es de proyectostipo vector, imagen, CAD, TIN y Bases de Datos Relacionaesen unagran
variedad de formatos.

TNTview  TNTview tienelas mismas caracteristicas poderosas de desplieguede TNTmips

y esperfecto paraaquellos que no necesitan las caracteristicas de procesamiento técnico y preparacion
de TNTmips.

TNTatlas TNTatlas permite publicar y distribuir materiales de proyectos en CD-ROM a
bgjo costo. LosCDsde TNTatlas pueden ser usadosen cual quier plataformapopul ar decomputadora.

TNTserver TNTserver permite publicar sus Atlas en TNT en Internet o en su Intranet:
Navegue através de atlas de geodatos con su navegador web y €l applet Java TNTclient.

TNTIite TNTIlite esunaversion libre de TNTmips para estudiantes y profesionales con
proyectos pequefios. Usted puede descargar TNTlite del sitio Internet de Microlmages, o puede
ordenar TNTIlite en CD-ROM con € conjunto actualizado de folletos Tutoriales.
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