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Vor den ersten Schritten

TNTserver™ ermdglicht es Ihnen, Atlanten, die mit TNTmips® erstellt wurden, iiber das
Internet oder Ihr Intranet weiterzugeben. Alle Werkzeuge, die Sie bendtigen, um einen
TNTatlas zu erstellen, gehéren zum TNTmips Softwarepaket. Nach der Fertigstellung kann
ein TNTatlas mit der freien Software TNTatlas, in TNTmips und mit TNTserver durch
Zugriffmitjedem der drei Client Produkte ohne Anderungen aufeiner CD-ROM angesehen
werden.

Erforderliche Vorkenntnisse: Dieses Handbuch setzt voraus, dass Sie die Ubungen in
Die ersten Schritte: Geodaten visualisieren (Getting Started: Displaying Geospatial Data)
und Die ersten Schritte: TNT-Programme bedienen (Getting Started: Navigation)
durchgearbeitet haben. Die Ubungen in diesen Handbiichern vermitteln Thnen wesentliche
Kenntnisse und grundlegende Techniken, die hier nicht noch einmal behandelt werden. Es
gibt auBerdem drei weitere Begleithandbiicher zu diesem: Die ersten Schritte: Erstellung
eines HyperIndex mit TNTmips, Einfiihrung zur Erstellung digitaler Atlantenund MERLIN:
Unternehmensweite Geodatenanalyse.

Beispieldaten: Fiir dic Ubungen in diesem Handbuch werden keine speziellen Beispieldaten
fiir die hier vorgestellten Themen verwendet, die noch heruntergeladen werden miissen. Wir
verweisen allerdings auf die Webseite von Microimages mit Testatlanten (http://
atlas.microimages.com), auf der Sie sehen konnen, wie diese Konzepte umgesetzt worden
sind.

Zusitzliche Dokumentation: Dieses Handbuch ist nur eine Einfithrung in die
Funktionsweise von TNTserver und seinen Client Produkten. Zusétzliche Informationen
iber die Installation und Verwaltung von TNTserver finden Sie auf http://
www.microimages.com/atlasserver/serveradmin.htm. Fiir zusétzliche Informationen tiber
die Funktionsweise des Client klicken Sie bitte wéhrend der Verwendung von TNTclient
aufdas “Help” Icon oder gehen Sie zu http://www.microimages.com/atlasserver/help.htm.

TNTmips and TNTIite®: TNTmips ist in zwei Versionen erhéltlich: der Vollversion und
der TNTlite-Gratisversion. In diesem Handbuch werden beide Versionen als “TNTmips”
bezeichnet. Wenn Sie nicht die Profi-Version angeschafft haben (fiir die ein Software-
Lizenzschliissel erforderlich ist), arbeitet TNTmips im TNTlite-Modus, wodurch die
GroBe Threr Projektmaterialien eingeschrénkt ist und Sie keine Atlanten erstellen kdnnen,
die mit TNTserver verwendet werden konnen.

Merri P. Skrdla, Ph.D., 2. Februar 2001

Wenn Sie kein Handbuch mit farbigen Abbildungen vorliegen haben, kann es schwierig
sein, wichtige Punkte in einigen Bildern zu erkennen. Sie kdnnen das Handbuch mit
farbigen Abbildungen auf der Webseite von Microlmages ansehen oder ausdrucken.
Auf der Webseite finden Sie ebenfalls die neuesten Getting Started-Handbuicher zu
anderen Themen. Sie kénnen dort einen Installations-Leitfaden, Beispieldaten und die
neueste Version von TNTlite herunterladen.

http://www.microimages.com




Vorstellung von TNTserver und Clients

TNTserver ist ein Geodatenserver, der schnellen Zugang,
Ansichtund Auswertung von groflen Geodatensammlungen
ermdglicht, die Raster-, Vektor-, CAD-, TIN-Daten sowie
Eintrdge aus relationalen Datenbanken enthalten. Die
TNTserver Software lauft auf einem Windows NT oder
Windows 2000 kompatiblen Rechner mit einem Software-
Lizenzschliissel, deran einen der Parallelports des Rechners
angeschlossen wird.

Die Geodaten, die von TNTserver geliefert werden, konnen
mit Hilfe von einem der drei Clients angesehen werden, die
von Microlmages entwickelt wurden: TNTclient,
TNTbrowser und TNTxxxx. TNTclient ist ein web-
gestlitztes Java-Applet, das von einer TNTserver Seite
heruntergeladen und auf Threm Rechner fiir hiufige
Verwendung mitden meisten Browsernim Cache gespeichert
werden kann. TNTbrowser ist eine gratis Windows-
Anwendung, die Sie herunterladen und installieren und
dann wie jedes andere Windows-Programm benutzen
konnen. TNTxxxx hateine HTML-gestiitzte Benutzerober-
flache, die in einem separaten Fenster in [hrem Webbrowser
lauft. Der Client ist die Schnittstelle, mit der Sie Geodaten
von TNTserver abrufen kdnnen. Die Anfragen des Clients,
wie Ebenen zeigen, zoomenund sich in der Hierarchie eine
Ebene herunter bewegen usw., werden iiber Internet oder
Intranet an TNTserver libermittelt. Daraufthin lokalisiert,
extrahiert und kombiniert TNTserver die geo-codierten
Ebenen fiir das Gebiet zu einem Bild, das dann zu-sétzlich
mit weiteren Daten (Metadaten, Geo-Koordinaten, usw.)
als Ansicht an den Client geschickt wird.

Die grofite Sammlung von Geodaten, die derzeit fiir die
TNTserver vorbereitet werden, ist das MERLIN-System
(Maryland’s Environmental Resource and Land Information
Network) und der Nebraska Statewide Atlas, die jeweils ca.
240 GB Geodaten (nicht komprimiert) enthalten.
TNTserver kann auch aufandere Datenmengen eingestellt
werden, ohne dass sich seine Leistungfahigkeit andert und
lauftauch mitnoch groBeren Datenmengen (sogar Terrabytes,
wenn Sie die Geodaten dazu haben), aber natiirlich auch mit
kleineren Datenmengen, die auf eine einzige CD-ROM
passen. Sie konnen die Gesamtmenge an Geodaten, die in
einen Atlas aufgenommen werden, ganz einfach verdndern,
ohne dass die Geodaten gedndert werden, die vorher schon
im Atlas enthalten waren.

€

THT zerver
b anager Ml
TNTclient
TNTbrowser

Terminologie: Ein Server
ist ein Rechner oder ein Ge-
rat in einem Netzwerk, der
Netzwerkressourcen ver-
waltet. Ein Geoserver ist
ein Server, der raumbe-
zogene Daten verwaltet.
Ein Client ist eine Anwen-
dung, die auf einem PC oder
einer Workstation 1auft und
die Ressourcen vom Server
bezieht. Ein Applet ist ein
Programm, das von einer
anderen Anwendung aus
ausgefihrt wird. Im Gegen-
satz zu einer Anwendung
kann ein Applet nicht direkt
vom Betriebssystem aus-
gefiuihrt werden.

Auf den Seiten 4 bis 10
werden die Installation und
der Umgang mit TNTserver
beschrieben. Auf den Sei-
ten 11 bis 20 werden die
Eigenschaften beschrieben,
die die meisten Versionen
der drei Clients gemeinsam
haben, wahrend auf den
Seiten 21 bis 23 die Unter-
schiede zwischen den
Clients hervorgehoben
werden.

*TNTxxxxistNICHT derName
dieses Produkts, sondern nur
ein Platzhalter, da der Name
des Produkts noch nicht
feststeht.



TNTserver und Clients

TNTserver und die Systemanforderungen

Bei Microlmages befinden
sich eine Reihe von Atlan-
ten auf einer Rechner-Kon-
figuration, die der unten
abgebildeten sehr ahnlich
ist. Dieses Setup besteht
aus vier 400 MHz Pentium
Rechnern mit 64 MB RAM,
einem 450 MHz Pentium
Rechner mit 96 MB RAM
und einem 330 MHz Pentium
mit 64 MB RAM als ein RAID
mit sechs 20 GB Lauf-
werken konfiguriert. Jeder
dieser Rechner hat eine
100 Mbit Ethernet-Karte und
alle sind Uber eine 100 Mbit
Ethernet switching hub
miteinander verbunden.

L

Mit Ausnahme des RAID
lauft auf jedem Rechner in
der Microlmages Server-
gruppe eine eigene Kopie
von TNTserver. Zwei der
TNTserver laufen unter
Windows 2000 und die
restlichen drei unter
Windows NT 4.0 mit
Service-Paket 4.

TNTserver lauft auf Windows NT 4.0 oder Windows
2000. Die dariiber hinaus gehenden Anforderungen hingen
davon ab, wie viele Anfragen Sie erwarten und wie viele
Daten mit Ihren Atlanten verbunden sind. TNTserver lauft
aufeinem 233 MHz Pentium mit 64 MB-RAM. TNTserver
lauft zwar auf NT und 2000, fiir die Unterstiitzung einer
RAID (Redundant Array of Independent, or Inexpensive
Disks) Konfiguration benétigen Sie jedoch eine hohere
Ebene. MERLIN lauft auf einem 500 MHz Pentium mit
Quad Xeon Prozessoren, 1 GB RAM und einer Ethernet-
Karte, die ihn mit mehreren, als RAIDs konfigurierten
Rechnern verbindet, die die verfiigbaren Daten enthalten.

Was die Vollversion von allen TNT Produkten anbelangt,
so wird der Betrieb von TNTserver durch einen
Linzenschliissel, einen sog. Softwarekey ermdglicht. Die
Plattform istausschlaggebend fiir die Art des Keys: es gibt
einen Parallel-Key fiir die Verwendung
mit Windows NT 4.0 und sowohl

Keys konnen nicht an einem einzigen
Port angeschlossen werden. Wenn
TNTserver bei Ihnen auf demselben

— = - — —
Parallel-Keys als auch USB-Keys fiir
r - == Windows 2000 (USB wird von NT
nicht unterstiitzt). Zwei TNT Produkt-
= Z=
—
e Rechner wie ein anderes TNT-Produkt in
der Vollversion lduft, kanndie TN Tserver
T Lizenz dem Key, den Sie schon besitzen,
hinzugefligt werden.
-_
e
—

TNTserver besteht aus mehreren Threads,
d. h. mehrere Anfragen konnen gleichzeitig bearbeitet
werden. Es gibt drei Grundarten von Threads: Empfangen
(Input), Berechnen (Compute) und Senden (Output). Die
Anzahl der Client Verbindungen wird von der Lizenzebene
Thres Betriebssystems gesteuert. Die Anzahl der,,Compute
Threads* wird durch die Anzahl der Prozessoren und Thre
TNTserver Lizenz gesteuert. Aufder folgenden Seite wird
»Multi-threading* noch eingehender erldutert.
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TNTserver und Clients

Anzahl der Simultaneous Threads

Die Anzahl der “Compute Threads” ist die Anzahl der
Anfragen, die tatsdchlich zur gleichen Zeit bearbeitet, bzw.
berechnet werden konnen. Die Anzahl der Threads zum
Empfangistdie Anzahl der Client Anfragen, die sichinder
Warteschleife fiireinen “Compute” Thread befinden kénnen.
Die Anzahlder““‘Send” Threadsist die Anzahl derberechneten
Ergebnisse, die an die Clients zuriickgeschickt werden,
deren Anfragen bearbeitet worden sind.

Microsoft und Intel empfehlen fiir die maximale Leistung-
fahigkeit mit NT 4.0, dass die Anzahl der ,,Compute®
Threads nicht mehr als eins {iber der Anzahl der Prozessoren
liegen sollte, bzw. zwei fiir einen Rechner mit einem
Prozessor. Der Basis-TNTserver unterstiitzt zwei
,-Compute“ Threads. Je nach Nutzungsgrad von TNTserver
und anderen Anfragen an den Rechner kann das Basis
Produkt auf die Verwendung von einem oder zwei
-Compute* Threads eingestellt werden. Wenn Ihr Rechner
mehr als einen Prozessor hat, konnen Sie Supports fiir
zusitzliche ,,Compute” Threads fiir Thren TNTserver
kaufen. Das Basis-Produkt kann z. B. von zwei auf fiinf
»Compute® Threads fiir einen Single Quad prozessor-
gestiitzten NT Server aufgestockt werden.

Ihre TNTserver Lizenz beschrankt zwar die Anzahl der
,-Compute“ Threads, nicht jedoch die Anzahl von,,Receive
und/oder ,,Send“ Threads. Es kann jedoch sein, dass Thre
Windows NT Betriebslizenz die Anzahl der gleichzeitig
mdglichen Netzwerkverbindungen beschrénkt. Jeder Client
(von ,,Receive* liber ,,Compute® bis ,,Send ) zéhlt als eine
Netzwerkverbindung. Eine Windows NT Workstation 4.0
Lizenz (Entry Level) sieht eine Hochstmenge von 10
gleichzeitigen Netzwerkverbindungen vor, was einer
Hochstanzahl von 10 ,,Receive” Threads entspricht. Das
Windows NT Server-Enterprise Edition Produkt erlaubt
Tausende von Nutzern und ermdglicht eine Lastenverteilung
iiber 32 NT-gestiitzte Systeme.

Anmerkung: TNTserver ist
kein Netzwerk File Server,
der dem Client RVC-Objekte
liefert. TNTserver liefert ein
Vollbild mit eingebetteten
Vektorobjekten, CAD-Daten
und unterstiitzenden, be-
schreibenden Daten und

Metadaten.

receive
threads

Die Anzahl der “Send”
Threads ist theoretisch un-
begrenzt, spiegelt jedoch
die Anzahl der “Receive”
Threads und die Verarbei-
tungsgeschwindigkeit
wider.
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TNTserver und Clients

Installation von TNTserver

TNTservermussineinem eigenen
Verzeichnis, getrenntvonanderen
TNT Produkten installiert werden,
um so mdgliche Probleme mit
gemeinsamen Software-Kompo-
nenten beim Update zu vermeiden.

Enter Network Password

Please lype paur user name and passward
Site: WL TICIOIMages. com

Realm Authentication

Wenn Sie TNTserver erworben haben, konnen Sie sich die
derzeitigen Versionen von TNTserver und TNTclient von
der Webadresse http://www.microimages.com/ atlasserver/
source/tntserver herunterladen. Fiir den Zugang auf diese
Webseite bendtigen Sie einen speziellen Username und ein
Passwort. Aufdieser Seite finden Sie eine Reihe
unterschiedlicher Versionen von TNTservern
und Clients. Die Dateien “latestserver.exe” und
“latestclient.zip” liefern die Dateien, mit denen
Sie arbeiten, wenn Sie einen Atlas von der

[2]x]

User Name |

Microlmages Webseite unter Verwendung des

Passwad |

™ Save this password in your passward list

normalen Atlasservers laufen lassen. In diesem
— Verzeichnis finden Sie auch verschieden datierte
Betaversionen. Sie sollten die empfohlenen

Installation von TNTserver

M Die heruntergeladene “.exe”-
Datei von einem temporéren
Verzeichnis aus starten
(“latestserver.exe” ist eine
sich selbst extrahierende
Zip-Datei, die das Instal-
lationsprogramm und
TNTserver enthélt).

M setup.exe* starten

M Eine Eingabeaufforderung
offnen, zum Installations-
verzeichnis wechseln,
rvcatlas —i eingeben, um
TNTserver als NT Dienst zu
installieren.

M Die “Control”-Registerkarte
offnen, danach das
“Services Control” Applet.

M Die Microlmages TNTserver
Eingabe markieren, den
“Startup”-Button anklicken
und den Account &ndern,
indem der Dienst lauft.

M Den “Start”-Button im
“Services Control” Applet
anklicken.

* Wenn die Windows NT Treiber
fur den Microlmages
Softwarekey noch nicht
installiert sind, miissen Sie
diese jetzt bei der TNTserver
Installation mitinstallieren (und
den Rechner neu starten).

>tanaarddateien verwenden, es sei denn, Sie verwenden
Microlmages zur Entwicklung von neuen Features. Die
Dateien fiir TNTbrowser mit und ohne die Java virtual
machine finden Sie ebenfalls in diesem Verzeichnis
(jintbrow.exe bzw. tntbrow.exe).

Wenn Sie die Datei ,,latestclient.zip dekomprimieren,
miissen Sie die ,,-d Option‘“ angeben (restore directories ).
Dateien mit bestimmten Kiirzeln werden von Windows
automatisch versteckt. Wenn Sie den Client an eine Stelle
dekomprimieren und ihn danach an eine endgiiltige Stelle
kopieren, konnten Sie einige Dateien{ibersehen, dabestimmte
Dateitypen versteckt sind. Uberpriifen Sie, ob Ihr System
so eingestellt ist, dass alle Dateitypen angezeigt werden
(,,Ansicht/Ordneroptionen/ Ansicht“anklickenund,,Alle
Dateien anzeigen" im Datei-Displayfenster, das Ihre
dekomprimierten Dateien enthélt, anklicken).

TNTserver muss immer zusammen mit einem bestimmten
User laufen, nicht mitdem Local System (root) Nutzer. Der
Betrieb als ein autorisierter User erdffnet den Zugang zu
Netzwerkressourcen, die dem Local System normalerweise
nichtzur Verfligung stehen, und erhdht die Sicherheit, wenn
Sie dem TNTserver User Account nur Zugang zu den
Dateienund Verzeichnissen erlauben, die zum Funktionieren
notwendig sind. Der Account von TNTserver muss so
eingerichtet werden, dass das Passwort nicht auslauft.
Sollte das Passwort dennoch auslaufen, so wird der Server
Account automatisch am Endtermin geschlossen und Thre
Atlanten gehen offline.
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TNTserver und Clients

Konfiguration und Tests

Thr Windows NT/2000 System muss als Internet-Server
konfiguriert sein und zur Nutzung aller Eigenschaften von
TNTserver angemessenen Zugang zu den Verzeichnissen
haben. Microlmages verwendet den IIS Internet-Server,
der in Windows NT enthalten ist. Die Nutzer, die zu Ihrer
Atlas-Webseite surfen, konnen die TN Tserver/ TNTclient
bzw. TNTxxxx Browser Kombination nur nutzen, wenn
der Rechner, auf dem der TNTserver lduft, ein Webserver
ist, der die TNTclient Software enthilt. Wenn Ihr Windows
NT/2000 System nicht als Webserver konfiguriert ist,
funktioniert Thre Kopie von TNTserver nur mit Nicht-
Browser-Anwendungen wie TNTbrowser (dem Java
Client von Microlmages).

Die Dokumente auf der Webseite, die zur Begriifungs-
und Einfithrungsseite fiir Thre Online-Atlanten liefern,
sollten sich auf demselben NT/2000 Rechner wie Thr
TNTserver befinden. Die TNTmips Projektdateien, die
die Geodaten fiir Ihre Online-Atlanten enthalten, kbnnen
sichaufdemselben Rechner oder auch aufjedem anderen
Gerat im Netzwerk befinden, auf das der TNTserver
Account Zugriff hat.

Anmerkung: Ausflhrlichere
Erlduterungen zu den Themen auf
dieser und den folgenden Seiten
stehen lhnen als TNTserver
Administrative Documentation
unter http://www.microimages.
com/atlasserver/serveradmin.
htm zur Verfiigung. In der Admi-
nistrative Documentation finden
Sie auch haufig gestellte Fragen
und Antworten.

Nebraska State Atlas

createdby: s staft

Uberpriifen Sie, ob der

Kommunikationsport auf dem
NT/2000 Rechner mit TNTserver
offenist. Lassen Siekeine Filterung
am Port durch Firewalls oder
Router zu. Wenn dieser Port auf
Protokolle gefiltert wird, wird das
die Server-Client Kommunikation
storen.

Die Webseiten, die Sie
zum Starten lhrer
Online-Atlanten ver-
wenden, sollten sich
auf demselben NT

J Rechner wie Ihr
TNTserver befinden.

Nach der Installation von
TNTserver, sollten Sie TNTserver
zunichst testen, indem Sie den Client auf demselben
Rechner und dann auf einem anderen lokalen Rechner
laufen lassen und sich {iber eine einfache
Netzwerkverbindung mit dem TNTserver verbinden.
Bevor Sie sich ins Internet oder ein anderes entferntes
Intranet einwéhlen, das schon eingerichtet ist und lduft,
tiberpriifen Sie erst, ob TNTserver mit diesen einfachen
Konfigurationen richtig funktioniert.

San Francisco

prototype 30
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TNTserver und Clients

TNTserver Manager: Control, Log, Directory

Nach der Installation von TNTserver konnen Sie die
Konfigurationseinstellungen mit dem TNTserver Manager
andern. Den TNTserver Manager finden Siebei den anderen
Kontroll-Registerkarten. Die Funktionen des TNTserver
Managersind inneun Registerkarten eingeteilt:

“Control”, “Log”, “Connect”, “Imaging”,
Loso | Diestay | Pt | ates | Thead || “Logo”, “Directory”, “Print”, “Atlas” und
Eonticl tog | Commest | Imaging “Thread”. Mit der “Control”-Registerkarte
ErtbnEadd konnen Sie TNTserver mit Hilfe eines
I w' Optionscodes upgraden, den Server ein-/
Capabiliies:  Full License / Max Threads: 3 ausschalten, Pause/fortfahren und einen

- Server Machin Bericht iiber den Serverstatus abrufen.

Server [TESTATLAS Erowse.

~ THTserver Control Fiir viele Konfigurationsédnderungen miissen
Fause | Siaiws Sie den Server ausstellen und nach den
Sop | Conirue | Anderungen einen Ne:ustart a'usﬁihren. Mit
dem,,Pause*“-Button konnen Sie Atlasdateien
BEbs (Rl updaten, ohne den Serverauszuschalten. Wenn
o | coed | o | Ihr TNTserver Zugang zu mehr als einem

Atlasbietet, wollen Sie evtl. die Atlanten, die

Wenn der Server ausgestellt
wird, bekommen Clients, die
Verbindung mit dem Server auf-
nehmen wollen, eine “socket
exception”. Wenn der Server
auf “Pause” gestellt wird, be-
kommen Clients die Meldung,
dass der Server aufgrund von
Wartungsarbeiten am System
heruntergefahren ist.

Sie nicht dndern, weiter laufen lassen. Anstatt den Server
dann auf,,Pause* zu stellen, konnen Sie Verzeichnisse fiir
den Zugriff vom Client zum Atlas, den Sie gerade dndern,
sperren. Wenn Sie den Server auf ,,Pause® gestellt haben,
klicken Sie nach dem Updaten der Dateien auf,,Continue®.
Nach dem Updaten von Dateien in einem gesperrten
Verzeichnis, miissen Sie das Verzeichnis wieder von der
Sperrlistenehmen (inder,,Directory“-Registerkarte), damit
auf diese wieder zugegriffen werden kann.

Der Serverstatus wird beim Start von TNTserver Manager
festgelegt. Der Status wird nurupgedated, wenn Sie auf den
».Status“-Button klicken.

Auf der ,Log" Registerkarte konnen Sie den Namen der
System-Logdatei, die Status- und Fehlermeldungen enthélt,
sowie der ,,Stats“-Logdatei angeben, die die von Thnen
ausgewdhlte Informationsebene enthélt (Verbindungszeit,
Threadzeit oder Art der Anfrage). Sie geben dort ebenfalls
an, wie oft eine neue Logdatei angelegt werden soll und
konnenauflerdem festlegen, dass alte Logdateien automatisch
geldscht werden, wenn eine bestimmte Zahl von Logdateien
erreicht ist.
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TNTserver und Clients

TNTserver Manager: Connect, Imaging, Logo

Die “Connect”-Registerkarte gibt die Portnummer fiir die
Verbindung zum TNTserver an, die standardméafig 4750
ist. Wie schon gesagt, muss dieser Port offen sein und darf
nicht durch eine Firewall oder einen Router gefiltert werden.
DasFiltern stort die Server/Client-Verbindung. Aulerdem
geben Sie hier die “Timeout” Léange fiir das Senden und
Empfangen in Sekunden an. Die Angaben zum “Timeout”
sorgen dafiir, dass es keine langen Warteschlangen von
abgebrochenen oder unterbrochenen Client-Anfragen gibt.
Das “Timeout” fiir das Senden ist normalerweise ldnger als

das “Timeout” fiir das Empfangen, da der

Server erheblich mehr Daten sendet als EE I T

empfangt Loga I Directary I Print I Atlag | Th.raad |
Cantral I Lag | Connect Imaging

Aufder, Imaging“-Registerkarte konnen Sie [l

Kompressionseinstellungen, GroBe des ety ©

Layout-Cache und die maximale Héhe und Maimum Quality: 100

Breite des zu schickenden Bildes eingeben. Miimum Qualty: |

Diese Einstellungen wirken sich alle auf die

Geschwindigkeitund Leistungfahigkeitaus. Layout Cache Size: | 24

Die Kompressionseinstellungen beziehen st iege S

sichaufdas anden Clientzuschickende Bild. vadts [ 024

Wenn ein Bild komprimiert ist, wird es Height [ 1024

schnelleriibermittelt. Wenn einneues Layout

vom Client angefragt wird, kann es sehr viel [ oK | Concel ool

schneller gesendet werden, wenn es sich

schon im Cache befindet, vor allem wenn das Layout aus
vielen Ebenen besteht. Sie miissen sich {iberlegen, wie viel
Arbeitsspeicher Thr Layout-Cache bekommen soll und
danndie GroBe des Cache anpassen, bis Thnen der Performance
Monitor von NT anzeigt, dass Sie die Grenze fast erreicht
haben (achten Sie darauf, genug Clientanfragen nach einer
Reihe von Layouts zu initiieren, damit Sie die angegebene
Zahl erreichen). Den verfiligbaren Arbeitsspeicher sollten
Sie nicht iiberschreiten, da die Leistung nachlassen wird,
wenn virtueller Speicher verwendet wird.

Auf der ,Logo“-Registerkarte kénnen Sie ein Logo
auswihlen, dass aufallen Client-Bildern erscheint. Dieses
Logomuss ein 24-bit RGB Rasterim RVC Format sein. Mit
einem separaten Maskenraster werden Transparenzwerte
fiir jede Zelle angegeben (0=durchsichtig, 255=vollfarbig).
Auflerdem miissen Sie angeben, an welcher von acht Stellen
amRande das Logo erscheinen soll. Wennkeine Rastermaske
ausgewdhlt wird, werden Nullwerte durchsichtig sein.

Das Logo, das Sie auf allen
Atlanten sehen, die auf der
Webseite von Microlmages zu
sehen sind, hat ein Maskenraster
mit einem Zellwert von 108 fir
teilweise durchsichtige Zellen. Der
Bereich um das Logo herum hat
den Wert Null.

Voll-
3 farbiges
. 4 Logo
M
| -

Lgee

Zu 68% durchsichtiges Logo vor
dem Atlashintergrund
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TNTserver und Clients

TNTserver Manager: Print, Atlas, Thread

Aufder “Print”-Registerkarte konnen Sie die Informationen
eingeben, die erforderlich sind, um die HTML Layout-
Druckoption von TNTclientzu verwenden. Sie miissen ein

£ THT zerver EHE I
Control I Log | Connect I Imaging |
Logo | Directony Frint Atlas | Thread

Temporary Image Location

Directory: Ic:\lnetPub\wwwrth\temp

The 'Directary’ entry and the 'URL" entry must point ta the:
zame location for HTRL printing to work.

Check every 20 minutes to delete
temporary files older than I 40 minutes

HTML Template: IC “Program Files\Micralma Browse
oK I

Cancel | Lpply |

Verzeichnis angeben, das das temporére Bild
zum Drucken enthélt, sowie einen Windows-
und einen URL-Pfad, damit es sowohl von
TNTserver als auch vom Client lokalisiert
werden kann. Auflerdem miissen Sie die
HTML-Datei auswéhlen, die die
Layoutvorlage liefert. In den von Thnen
angegebenen Zeitabstinden 18scht
TNTserver automatisch alte Druckbilder.
Aufdernéchsten Seite finden Sie zusétzliche
Informationen fiirdie Einstellung von HTML-
Layoutdruck.

Auf der ,,Atlas“-Registerkarte konnen Sie
die Atlanten auswihlen und benennen, die
man mit Hilfe von TNTbrowser auf Ihrer

Webseite ansehen kann. Atlanten sind den Nutzern von
TNTbrowser nur zugénglich, wennsie sich aufdieser Liste
befinden, obwohl TNTclient die Atlanten iiber die
angegebenen Web-verkniipfungen finden kann. Es gibt
keinen Grund, weshalb sie nicht alle Ihre Atlanten auf die
Liste setzen sollten, es sei denn, es handelt sich um
firmeninterne Informationen, die der allgemeinen
Offentlichkeit nicht zugéinglich gemacht werden sollen
(wenn ein Atlas aufder Liste steht, kann er mit TN Tbrowser
angesehen werden, selbst wenn fiir die Ansicht mit
TNTclient ein Passwort erforderlich ist).

Die ,,Thread“-Registerkarte weist darauf hin, dass die
Darstellung auf Seite 5 zu stark vereinfacht ist. Es gibt
niamlich doch eine Warteschlange vor jeder Gruppe von
Threads, in der Anfragen und Ergebnisse auf den néchsten
verfligbaren Thread inder,,Receive®/,,Compute®/,,Send*-
Abfolge warten. Jede Clientverbindung, ob in einer
Warteschlange oderunter Verwendung eines Threads, wird
zur Gesamtanzahl der Verbindungen hinzugezéhlt, die von
Ihrem Betriebssystem zugelassen sind. Wenn Sie eine
Entry Level NT Lizenz haben, sollten Sie sich, wenn Sie die
GroBe der Warteschlangen fiir,,Receive®, ,,Compute und
,,Send“ auf 10 einstellen, noch innerhalb Ihres Lizenzrahmens
bewegen. Mit Hilfe des Performance Monitors bei NT

konnen Sie sehen, wie IThr Rechner auf Anfragen von einer

Reihe verschiedener Clients reagiert.
Seite 10



TNTserver und Clients

Drucken von TNTclient

Der Client bietet Ihnen zwei Moglichkeiten zum Drucken:
HTML-Layout oder “Image Only”. Der “Image Only”-
Druck, mit dem Sie das drucken, was Sie gerade im
Kartenfenster des Atlas sehen, lduft iliber die
Druckeigenschaften Ihres Browsers. Der “Image Only”-
Druck kann fiir Java-Applets, die vom Microsoft Internet
Explorer, nicht aber von Netscape Navigator gestartet
werden, unterstiitzt werden (s. Abschnitt “Toolbar Icons”
inder TNTatlas Client Hilfe unter http://www.microimages.
com/atlasserver/help.htm).

Der HTML-Layoutdruck erstellt eine HTML-Seite, die in
Threm Browser gedffnet wird. Dieses Seitenlayout beinhaltet
das gerade gezeigte Bild, welches Sie in der ,,.Legend*-
Registerkarte von TNTclient sehen, eine Mafistabsleiste
und die Koordinaten in der Mitte des Bildes. Der Layout-
Objektname wird fiir den Atlastitel eingesetzt. Die anderen
Komponenten des Layouts werden von der Person festgelegt,
die Thren TNTserver wartet. Zusétzlicher Text und
Graphiken konnen ohne
Weiteres in jedem HTML-

2 TNTserver Generated Print Layout - Microsoft Intemet Explorer
| Hie Edt Ve Faviles Teoks Hel

Anmerkung: Der HTML Layout-
druck steht derzeit nur mit dem
Atlas-Testclient zur Verfugung.

Bedenken Sie, dass diese HTML
Datei nach einem vom
TNTserver Manager
vorgegebenen Zeitraum
geldscht wird. Wenn Sie mit
dem Drucken warten, bis diese
Zeit verstrichen ist, werden Sie
feststellen, dass Sie Platzhalter
und keine Graphiken in lhrem
Druck haben.

Editor gedndert werden. Der Q

Seaich  Favorles

B 5 B

Endnutzer kann diese

Komponenten, nach lokaler
Speicherung der Datei,
ebenfallsindern. Nachdemdie
HTML-Datei erstellt worden
ist, kdnnen Sie sie direkt aus
Threm Browser drucken oder
lokal speichern und spéter
drucken.

Base Maps
3.75' Quarter Quad Crid

1

Annapolis NW .75 Color

Annapolis Quad 7.5' Topo

L]

Co. SPOT Layout - 207.232.79.230 - TNTclient Jan 12 2001 - TNTserver Jan 10 2001

Q-G-@OG % Q- Q moms

B & T

Legend o

Base Maps
375’ Quarter Quad Grid

I

Annapolis N 3.75' Golor

8 | w2001,

6043 74m E444454.48m = 7o

nap is best printed in Landscape mode

THTservae™ from Mizsolamages, 1

L]

Annapolis Quad 7 &' Topo

|
e P

E

N 8 B
N[14604004  mE[taaa5048  m[State] g

Das HTML-Layout (oben) wurde durch
Anklicken des “Print” Icons und

Auswahl des HTML-Layouts aus dem
vorliegenden TNTclient erstellt (links).

[Reauestis completed in 3.75 (Connecting = 0.1s; Sending = 3.45; Computing = 0.35; Receiving = 0.15)

Viaring: Applt Window
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TNTserver und Clients

Anderungen der HTML-Layouts von

TNTserver

Eine offensichtliche Anderung,
die alle TNTserver Administra-
toren in der Datei vornehmen
sollten, die das Layout erstellt,
besteht darin, den Namen lhres
Unternehmens fiir den Text
“Company Name” unten am
Layout einzusetzen.

Vergleichen Sie dieses Layout
mit dem auf der vorherigen
Seite unten rechts (Anderungen
sind auch hier hervorgehoben).

Wie auf der vorherigen Seite schon erwihnt, kann das
HTML-Layout, das von TNTserver zum Drucken generiert
wurde, von der Person, die den TNTserver wartet bzw.
auch von anderen, die ein HTML-Layout drucken wollen,
gedndert werden. Allein die Person, die den TNTserver
wartet, kann die Form des Standardlayouts @ndern, das
erstellt wird, wenn jemand “Print / HTML Layout”
auswabhlt. Falls erforderlich, kann ein Endnutzer das von
TNTserver erstellte Standardlayout dndern, indem “Save
As” aus dem Dateimenii des Browsers ausgewéhltund eine
lokale Kopie des HTML-Dokuments angelegt wird.

Auf jeden Fall ist das Verfahren zur Anderung dasselbe.
Verwenden Sie einen HTML-Editor (wenn Sie wirklich
ganz genau wissen was Sie tun, reicht auch ein Texteditor
aus). Die Person, die den TNTserver wartet, muss bei
Anderungen vorsichtiger sein als ein Endnutzer. Die HTML-
Datei (printtemplate.htm), die die Druckvorlage erstellt,
enthdlt spezielle Anweisungen an TNTserver fiir die
Erstellung des Layouts, wie ,,place legend here* (Legende
andiese Stelle) und,,place image here (Bild an diese Stelle).
Wenndie speziellen Anweisungen an TNTserver gedndert
werden, fehlen danach evtl. wichtige Layoutkomponenten.
Es gibt aulerdem eine zusitzliche ,,style sheet“-Datei
(printtemplate.css), die Textgrofe, Farbe und Schriftart fiir
das Layout festlegt.

Nachdem das Layout erstellt und auf dem Rechner eines

TNTserver Generated Print Layout - Microsoft Internet Explorer [_[O[x]
Ele Edt View Favortss Took Help |
o ) Q Gd E- o
Beek | Pl Siop  Refesh  Home | Seach Favorles Mty | Ml P Edt

Address [£] C\My Documents\3changed him =] @Bo [|Links

-

Annapolis 7.5' Quad Layout
text altered and moved right

his
Base Maps
3.75' Quarter Quad Grid

Annapolis NW 3.75' Color
center sample
(white) replaced
with sample from
visible area

legend entry for
topo map re-
moved

g
N 146043 74m  E 444454.48m 750,

printing instructions
removed

@Capyright 2001, Craated with THTserva™ from Misrslmages, Inc

|
&0 e 7

Nutzers gespeichert worden ist, kann
esnachden Vorstellungen des Nutzers
gedndert werden. Obwohl der Nutzer
die urspriingliche HTML-Quelle in
seinem Browser ansehen kann, wird
nichtjede Anderung gespeichert. Um
Anderungen vornehmen zu kénnen,
muss der Endnutzer eine lokal
gespeicherte Version in einem Editor
offnen. In dem Beispiel links, wurde
eine neue Illustration gegen eine
Legendenkomponente ausgetauscht.
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TNTserver und Clients

Layouts fiir TNTserver Cache

Sie werden sich sicher daran erinnern, dass Sie auf der
“Imaging”-Registerkarte des TN Tserver Managers die An-
zahl von Layouts festlegen konnen, die im Cache von
TNTserver abgelegt werden sollen. TNTserver wird dann
solange Layouts im Cache ablegen, bis diese Zahl erreicht
ist. Wenn keine weiteren Einstellungen vorgenommen wer-
den, wird das nichste gezeigte Layout, das nach Uber-
schreiten dieser Zahl ge6ffnet wird, das Layout ersetzen,
dessen Verwendung aus dem Cache am ldngsten zuriickliegt.

Die Komplexitit eines Layouts ist ausschlaggebend dafiir,
ob es sich lohnt, das Layout im Cache zu haben, bevor Sie
esaufrufen. Alle Layouts aus dem Cache werden schneller
geoffnet, aber eine halbe Sekunde mehr

oder weniger ist fiir den Nutzer auch  ®FE&z "

Q-&-@O04

Anmerkung: Wenn TNTserver
ausgeschaltet oder auf “Pause”
gestellt wird, wird das Layout
Cache geldscht.

5 Nebraska Statewide - 207.232.79.230 - TNT client Jan 23 2001 - TNTserver Jan 10 2001

[m @~ @ Navgaton g0

nicht erheblich. Bei sehr komplexen ~_le
Layouts, wie dem Nebraska Statewide e
Atlas, der TIGER-Daten und DOQQs s
fiir den ganzen Staat in einem einzigen S
Layout enthélt, kann es sich durchaus
lohnen. Wenn dieses Layout nicht im
Cache abgelegt ist, dauert es iiber vier
Minuten, bis es geladen ist, wihrend es

Counties

N v
N[4172951 26" 1[93°3907 57" [Latitude ] Longi g+ §

200000m

aus dem Cache nur wenige Sekunden

[Reauestis campleted in 2.8s (Connecting = 0.1s; Sending =1 35; Compuling = 165 Recehing = 0.15)

[Warning: Applet Window

lang dauert. Die meisten Nutzer des
Atlas wiirden gar nicht erst so lange warten und denken,
dass etwas nicht funktioniert hat. Deshalb muss es die
Moglichkeit geben, einigen Layouts Prioritit einzurdumen,
damitsieim Cachebleibenund sich dabeinicht nur aufderen
letzte Verwendung beziehen.

Diese Moglichkeit gibt es im ,,Spatial Data Display* in
TNTmips, wo TNTAtlanten fertiggestellt werden. Es gibt
im ,,Layout Options“-Fenster einen Check-Button, den
mananwéhlenkann, damitein Layoutim TNTserver Cache
bleibt. Nachdem Sie diese Option eingestellt haben, miissen
sie das Layout natiirlich speichern. Wenn diese Option fiir
ein Layoutangeklicktist, wird es, unabhéngig davon, wann
es zuletzt verwendet wurde, im Cache bleiben;
vorausgesetzt, es gibt andere Layouts, die geloscht werden
konnen und fiir die diese Option nicht gewéhlt ist. Wenn
fiir jedes Layoutim Cache diese Option eingestelltist, wird,
wenn die Hochstanzahl von Layouts iiberschritten wird,
das gekennzeichnete Layout geloscht, dessen Verwendung
am langsten zuriickliegt.

Sie kénnen fir ein Layout im
Cache von TNTserver in dem
unten abgebildeten Fenster eine
Prioritat festlegen. Das Fenster
wird gedffnet, wenn Sie
“Options” im Layoutmeni im
“Layout Controls”-Fenster
auswahlen.

ElLayout Options [_[Ox]

Layout Hode: Display —
I Auto-Tile Groups

F Keep layout in THTserver cache

0K Cancel Help

Seite 13




TNTserver und Clients

Lokalisierte TNTclient Benutzeroberflache

15 Atlas de France - Démonstiation - 207.232.79.230 - TNTclient Dec 29 2000 - TNTserver Jan 10 2001

HEEC

Q-¢-@@ @ [@ Q- Q Neigion

Contréle des Couches
Atlas de France - Démonstration
[  Démonstration
£ ¢ e
£ f Legende
14 1o
= o Logo 16N
= o Couleurs
= of France

™ instructions

[Pour naviguer & travers les
ifférents niveaus de latlas,
liquez sur lcone Navigation
et cliquez ave [a souris dans
les zanes de couleur.

Anpliguer

Zoom

a N

Atlas de France
Deémonstration

Vue Entire
Pleine Resolution
Zoom Avant 4%
Zoom Avant 2%
Zoom Auiére X
Zoom Auiére 24
1k

2k

10km

Tmi
2mi

10mi ; >
Ortroptots
[ caterains
i o s ds o
A s
D A4 4
] m g m &g m

oo

[Warning: Applet Window

Der Atlas der Region Var im
Sudosten Frankreichs (oben) ist
auf der Webseite von Micro-
Images und auf CD-ROM
verfugbar. Der Atlas wurde von
Prisque Lemblé entwickelt, einem
Studentenim vierten Semesteran
der Ecole Nationale des Sciences
Géographiques. Herr Lemblé hat
im Sommer 2000 ein Praktikum
bei Microlmages, Inc. absolviert.
Er hat ungefahr einen Monat
gebraucht, um den Atlas zu
erstellen, den Client auf Franzé-
sisch einzurichten und ein
ToolScript zu schreiben, mit dem
man StralRen finden kann.

5 Home site - 207.232.75.230 - TNT ciet Deo 29 2000 - TN Tserver Jan 10 2001 M=
ElE R Q-%-®@@ G B Q- Q Nevgaton I =g
Layer Control N N

Home site H

?,fomum
o Raster importiert aus Aller2

B instructions.

{Blibmit]

7
DIGITALER ATLAS HINTERGRUNDWERTE

AiveinS s it de

ke Kauslaste
et

B s aves
& information
I8 Boispic!
[ Hitte

sl

mE m

-0

[Remuestis sampreea m 07= Gammcing=

15, Sending = 0.25, Camputing = 0.25, Receming = 0.15)

Waring: Apple Window

Die Benutzeroberfliche von
TNTclient kann  der
Zielgruppe, die angesprochen
werden soll, ebenso angepasst
werden, wie alle anderen TNT
Produkte. Damit die
TNTclient Benutzerober-
flichenkomponenten automa-
tisch in einer anderen Sprache
als Englisch erscheinen, miissen
die Spracheinstellungen Thres
Rechners auch auf die
gewlinschte Sprache eingestellt
sein und der TNTserver, der
den TNTclient liefert, muss

tiber eine Version der lokalen Datei in der entsprechenden
Sprache verfiigen. Die HTML-Seite, die den TNTclient in
einer bestimmten Sprache startet, kann ebenfalls die
Sprachversion fiir den Atlas angeben, so dass Atlanten von
demselben Server in verschiedenen Sprachen gestartet
werden konnen. Wenn die Sprachversion fiir einen Atlasin
der HTML-Seite, die diesen startet, angegeben wird, ist es
nicht erforderlich, dass Thr Rechner auch diese Sprache als
Spracheinstellung verwendet, damit die TNTclient
Benutzeroberfliache in derangegebenen Sprache erscheint.

Wenn Sie Ebenen und Gruppen bei der Erstellung Thres
Atlas in Threr Sprache benannt haben, miissen diese nicht
nochbearbeitet werden, damit sie in [hrer Sprache erscheinen.

Sowohl Ebenen-und Gruppen-
namen als auch Layouttext und
Labels bleiben so, wie sie
gespeichert wurden, selbst
wenn TNTclient eine andere
Sprachversion verwendet.

Der Atlas links wurde gemeinsam
von mehreren Regierungs-
behdrden in Deutschland erstellt.
Der Text und die Ebenennamen
sind auf Deutsch, die TNTclient
Benutzeroberflache jedoch auf
Englisch.
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TNTserver und Clients

Clients: Navigation und Zoom

Es gibt zwei Methoden zum Aufbau eines TNTatlas: als
ein hierarchischer Stack, der mit dem HyperIndex Linker
Tool in TNTmips zusammengefiigt wird oder als ein
einziger Layoutatlas, in dem die Ebenen je nach

Mafstab sichtbar gemacht werden. Man kann Q- -@& @ 4

Eigenschaften beider Atlastypen auch kombi-

nieren. So konnen z. B. aufeiner Ebene eines Atlas sowohl
Vektoroverlays existieren, die erst beim Hineinzoomen
sichtbar werden, als auch Rasterebenen, die sich von
gescannten Karten in hochauflésende Bilder dndern, und
trotzdem auch HyperIndex-Verkniipfungen eingebunden
haben, die Sie zueinemanderen
Thema oder einer anderen
Detailebene bringen. Eine
andere Mog-lichkeit mit
Ebenenumzu-gehen, die viel
zu detailliert sind, als dass es
sinnvoll wire, sie ganz in der
Vollansicht zu zeigen, besteht
darin, diese Ebenen zunichst nicht
darzustellen und es dem Nutzer zu tiber-
lassen, diese, wenn gewiinscht, zu aktivieren.

Es gibtzwei Methoden zum Zoomen: um die
Mitte der aufgerufenen Ansicht oder mit der Maus
(durch Klicken oder miteiner elastischen Box). Wenn
Sie um die Mitte der aufgerufenen Ansicht zoomen,
kann das Navigations-Tool wihrend des Zoomens
aktiv bleiben.

Abgesehen von normalen Zooming-Optionen, wie ,,in/

ut®, 2X/4X, Vollbild und Vollauflosung, gibt es noch
Zooming-Optionen fiir bestimmte Entfernungen, z. B.
1km/mi, 2km/mi. Die Entfernung, die Sie auswéhlen (plus
10%), ist die Entfernung, die in der kleinsten GroBe des
Atlas-Sichtbereichs des Clients gezelgt wird. Es glbt Pfelle
mit denen man in einem Layout -
scrollen kann. Wenn der Atlas
hierarchisch ist, scrollen
Sie mit den Pfeilen in das ndchste
Layout in der gewéhlten Richtung,
wenn Sie den Rand des vor-
liegenden Layouts erreicht
haben.

Bringt Sie zur nachsten Ebene in
einem hierarchischen Atlas

}i @, - @, Navigation
L)

Zoomt

umdie  Zoomt Z_oomt z
. ; einem auf-
Mitte dahin,
! gezogenen
woSie  gepiet
hinklicken

In diesem “Single Layout™-Atlas
werden die Ebenen je
nach MaRstab sichtbar
gemacht, d. h., dass
sich die sichtbaren Ebe-
nen bei vorgegebenen
MaRstaben beim Ein-
und Auszoomen andern.

Der unten abgebildete
hierarchische Atlas liefert beim
Navigieren durch den Stack
verschiedene Basis-Ebenen.

Viele derselben Vektorebenen
tehen sowohl auf der einen als
uch auf der
g anderen

Ebene
zur
Verfligung.
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TNTserver und Clients

Clients: vordefinierte Abfragen

Die eingegebene Adresse wird in
die Mitte des Bildes geriickt,
obwohl die Vektorebene mit der
Adressinformation nicht gezeigt
wird.

del Co. SPOT Layout - 207.232.79.230 - TNTclient Jan 12 2001 - TNTserver Jan 10 2001

® T B&ET

Einige Atlasnutzer wollen spezielle Orte oder konkrete
Informationen ansehen und nicht einfach durch die
Rasterdaten, Vektor-, CAD- und TIN-Overlays browsen.
Es gibt bei TNTserver und Clients zwei verschiedene
Abfragevorginge: vordefinierte und benutzerdefinierte
Abfragen. Auf der Webseite von Microlmages finden Sie
zwei Beispiele fiir Atlanten mit vordefinierten Abfragen:
Anne Arundel County (Maryland) und Nebraska Statewide.

Zunichst wéhlen Sie den Suchmodus aus (Adresse, Name
der Stadt, des ,,township/range‘ oder
,latitude/longitude* im Nebraska

Show me in Maryland
seanhifaddess o]

View [Natwral Color =]

Zoom[0.25 =] [miles -
Sirest. (193 HANOVER ST)
[lsgranoversT
county [rne anndel =]

o[

Zip

Result

B instuctions

Suimit] clear

e % N
[———]
N[#791340  nE[145818368  f[State Plane NAD S g~ 0

Atlas; nur die Adresse bei Anne
Arundel), dann die Basiskarte, die Sie
sehen mochten (Photos, Bdden,
StraBBen oder Topographie bei
Nebraska; Satellitenbild, Farb-
Infrarot Orthophoto, topograhische
Karte oder natiirliches Farb-
Orthophoto bei Anne Arundel) und

[Resest is completed in 3.85 (Connecting = 0.1, Sending = 3.4s; Computing = 0.4s; Receiving = 0.1)

die kleinsten Maf3e der Ansicht (0.1

[Warring AppletWindow

Einige Abfragen liefern evtl.
mehrere Treffer, deren Genau-
igkeit variieren kann (unten). Sie
kénnen sich zwischen den
vorgeschlagenen Resultaten
hin- und herbewegen, ohne die
Abfrage noch einmal an
TNTserver richten zu missen.

~

£

tewide - 207.232.79.230 - TN Tclient Jan 12 2001 - TNTserver Jan 10 2001

bis 5.0 Meilen oder Kilometer). Die
Felderindernéchsten Registerkarte sehen jenach Suchmodus
unterschiedlich aus. Wenn Sie iiber "Adresse" suchen,
konnen Sie eine oder alle Stralen-, County- (aus einer Liste
auszuwdhlen), Stadtnamen und Postleitzahlen eingeben.
Wenn Sie {iber "Stadt" suchen, gibt es nur ein Feld, in das
Sie den Stadtnamen eingeben.

Solche vordefinierten Abfragen
sind Atlas-spezifisch. Die
verfiigbaren,,View*“-Optionen

Show me in Nebraska

Search: [adaress ~
View: [Photographs. <
zoom:[05 7] [miles <
Street (206 513t 59

[Lakeshore Dr

County:|Lancaster -

city:[Lincoln
Zip 5
Result

[Successiul Request

atching 35%
Matching 89%

pan

B instructions

Subrmit]_Clear

XN ! /
N|[40°49'08.04" | 96°44'02.92"  |Latitude / Longitude o

miissen z. B. den im Atlas
verfiigbaren Ebenen ent-
sprechen und die Liste mit den
Counties muss dem richtigen
Staatentsprechen. Je nachdem,
was Sie eingeben, kann es sein,
dass Sienichtaufder Ausgangs-
Atlasebene, sondern auf einer
ganz anderen ankommen.

T00m

[Reciuestis completed in 3.25 (Connecting = 0.1's; Sending = 0.85; Computing = 2.3s; Receiving = 0.15)

Warring AppetWindow
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TNTserver und Clients

Clients: benutzerdefinierte Abfragen

Wenn Sielhre eigenen Abfragen entwickeln mochten, miissen
Sie sich mit den Datenbankinformationen des Atlas gut
auskennen. Der erste Schritt im Abfrageprozess besteht
darin, den einzelnen Ebenen- und Elementtyp, den Sie
abfragen mochten, zu bestimmen, indem Sie Gruppe, Ebene
und Typ aus den entsprechenden Listen auf der “Query”-
Registerkarte auswéhlen. Nachdem Sie diese drei
Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf den
“Get Info”’-Button, der aus der Datenbank die Tabellen-
und Feldnamen fiir den von Thnen ausgewéhlten Elementtyp
entnimmt. Danach konnen Sie Tabellen- und Feldnamen
auswihlenundin die Abfrage einfiigen. Der Entwickler des
Atlas hat hoffentlich eindeutige Tabellen- und Feldnamen
verwendet, damit Sie feststellen konnen, welche Tabellen
und Felder die von Thnen gewiinschten Informationen
enthalten.

Die Abfragesprache und Syntax ist dieselbe, die auch mit
anderen TNT Produkten verwendet wird. Die unten
abgebildete Abfrage zeigt die ertragreichsten Stellen in
einem Feld unter Beriicksichtigung des Ertrags (Pfund pro
Sekunde durch Ertrags-Monitor grofler als 25) und
Trockenheit(Mais miteinem Feuchtigkeitsgehaltvon 15,5%
oder weniger muss vor der Lagerung nicht noch getrocknet
werden). Nachdem Sie Thre Abfrage eingegeben haben,
klicken Sie auf den ,,Highlight“-Button.

9 RoyalBros. Fams - 207.232.73.230 - TNT client Jan 23 2001 - TNTserver Jan 10 2001

5 [-[00x]
=B Q- 6-@O & % Q- Q Negaion

s 0

Qo=ny)
ooupfissscom =]
Layer[Lahmeyerag com 5|
Type[Font ] Getinf
Tablefmpor o]
Fen[woistre =] inset|

[rport Fiow +25) and
((rmport Moisture < 15.6)

BB 2R ) o | B 59 8

Clear Query | Highlight

B instructions.

&

N o
n[a07azT8 3% w{eEtiEas [Catituge fLongitude

[Reduestis completed in 0.35 (Connecting = 0.1, Sending = 0.25; Computing = 0.1 5; Recehing = 015)
[Warring: Appit Windows

Wahrend der Ernte gesammelte Punkte werden nach den
Ergebnissen des Ertrags-Monitors thematisch im Precision
Farming Atlas erfasst (hier vor der Anwendung der Selection-
Abfrage abgebildet). Es gibt zwei Markierungsoptionen: direkte
und “color-locked” Markierung.

0 00m

Durch “direct highlighting”
werden ausgewahlte Elemente
rot umrandet, ohne dass die
Display-Eigenschaften von
nicht ausgewahlten Elementen
geéandert werden. Durch “color-
locked highlighting” werden
ausgewahlte Elemente rot und
nicht-ausgewabhlte Elemente
griin umrandet. Wenn Rot im
Display sowieso haufig
erscheint, lassen sich die
Ergebnisse der Abfrage mit
Hilfe von “color-locked
highlighting” sehr viel leichter
erkennen.

“direct highlighting” (Rot) von
thematisch erfassten Punkten

“color-locked highlighting”
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TNTserver und Clients

Clients: InfoTips

InfoTips
Floodplain Zane: ¥
DNR Welland Type (Polygon): U
Nyl Wetland Type (Polygon): U
Federally-Owned Site: US NAVAL ACADEMY
MD Historic Property Site: Colonial Annapolis Histor
ational Hist Register Site: Annapolis H.D. (NR-8) ¢
Tributary Strategy Mame: LOWER WESTERN SHOR
Federal Watershed Code-HUC11: 02060004010
8-Digit Watershed Code: 02131002
12-Digit Watershed Code: 021310020997
1997 OP LWLC Code: 16
1994 OP LIWLC Code: 12
1991 OP LIWLG Code: 12
1990 OF LINLC Code: 12
Cornments on PFA Eligibility: NO
County Mare: AMNNE ARUNDEL
ZIP Code & City: 21402, ANNAPOLIS
Election District: 30
Generalized Zoning: MUN
3.75" Quarter Quad Name: ANMAPOLIS N

K — 2l
Terminologie: Ein DataTip
enthalt die Informationen aus
einem ausgewiesenen Daten-
bankfeld, die erscheinen, wenn
die Maus in TNTmips langer an
einer Stelle stehen bleibt. Ein
InfoTip enthalt dieselben
Informationen; damit diese
angezeigt werden, muss jedoch
mit der Maus geklickt werden.

InfoTips

oo

CapitolCam
(" Street Cam
WWoods Park Cam
BryanLGH Webcam
ey 1D0QTor HE part

Capacity. -1.#MND GPM
Registered to:

County: Lancaster
Quad: Lincaln

t Explorer

Refiesh

BE0 o Sion

Wis | S Eaers | BEE

Die “InfoTips”-Registerkarte liefert niitzliche Informa-
tionen iiber jede Ebene im derzeitigen Atlaslayout,
vorausgesetzt sie wurden vom Atlasentwickler richtig
eingerichtet. Die Informationen, die in der “InfoTips”-
Registerkarte gezeigt werden, sind dieselben, die auch fiir
DataTipsin TNTmips eingegeben wurden. Zur Auslegung
der zur Verfiigung gestellten Informationen ist es wichtig,
welcher Préafix oder Suffix vom Atlasentwickler fiir den
DataTip ausgewéhlt wurde. Die “InfoTips”-Registerkarte
liefert DataTips fiir alle Ebenen und Elemente im
Auswahlradius [hres Mausklicks, gleichgiiltig ob die Ebene
zur Ansicht ausgewdhlt ist. Sehen Sie sich z. B. die
“InfoTips”-Registerkarte oben links an, die durch Klicken
in die Ansicht auf Seite 11 erstellt wurde. Der DataTip
“30”, wie auch viele andere Eintrége, wire ohne das Prafix
“Election District” (drittes von unten) sinnlos. Nur einige
wenige verfligbare Informationen wiren ohne das Prifix
verstindlich.

Die ,,InfoTips“-Registerkarte kann, ausgehend von der
Stelle, auf die Sie mit der Maus klicken, zusitzlich
Verkniipfungen zu anderen Webseiten liefern. Wenn jede
Ebene, aufdie Sieklicken, einen DataTip in einer speziellen
Form enthélt (s. Einfithrung zur Erstellung digitaler
Atlanten), erhalten Sie eine Liste von Webseiten, die von
diesen Ebenen genannt werden. Die Liste enthélt
Beschreibungen, die vom Atlasentwickler eingegeben
wurden, und keine Webadressen. Die verfiigbaren
Verkniipfungen konnen sich auf jede Datei, die eine
Webadresse hat, beziehen. So kann es sich z.
B. um eine Verkniipfung zu einer pdf-Datei
oder einem mpg-Film handeln. Neben der

[_[O[x]

Mai
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FORECAST AND CURRENT CONDITIONS
Lincoln, NE (68522)
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Temp: 36°F

Wind Chill: 14°F
Wind: From the South
o

SUN
JAN 28

isibility:
Barometer: 30.14 inches
and rising
Sunrise: 7:42 am
Sunset: 5:34 pm

10-DAY FORECAST
lastupd ated Thursday, January 25,
Standard Time (3:10 pm EST)

|

@ 6o || Links )

Liste gibt es einen ,,Go*“~-Button, mit dem ein
anderes Browserfenster oder eine Anwendung
geoftnet werden (fiir Dateitypen, die keine
Webseiten sind, benétigt der Nutzer zum
Ansehen der Datei die entsprechende
Software, wie Acrobat Reader fiir pdf oder
einen mpeg-Viewer fiir einen Film). Der
Nebraska Statewide Atlas enthilt sehr viele
solcher Verkniipfungen.
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TNTserver und Clients

Den Clients stehen fiinf verschiedene Werkzeuge zur
Verfugung, mitdenen Sie viele unterschiedliche Messungen
vornehmen konnen: gerade Linien (Lineal), gekriimmte

Linien, Rechteck, Kreis und Poly-
gon. Sie kdnnen entweder Einzel-
oder Gesamtmessungen durch-
fithren. Die Féahigkeit, eine Reihe
von separaten Messungen zu addie-
ren, ist fiir zwei Arten von Anwen-
dungen sinnvoll. Einmal fiir die
Messung von einzelnen Merk-
malen, die Sie zusammenfassen
mochten, wie die Grundfldche, die
alle Gebdude in einem Park in
Anspruch nehmen. Auflerdem fiir
die Fortsetzung von Messungen
von einer Ansicht in die néchste,

wie beider Lange einer Stralle oder eines Flusses, die in der
Auflosung fiir Thre Messung nicht ganz in die Ansicht
passen. Wenn Sie diese Methode anwenden, miissen Sie die
gerade durchgefiihrte Messung zu der Summe addieren,

bevor Sie weiter scrollen.

Das Lineal, der Kreis und das Rechteck sind bei der Auswahl
Standardwerkzeuge — Sie passen das Standardwerkzeug in

Position und Gréf3e dem Merkmal
an, das Siemessen wollen. Die Diago-
nalen im Rechtecks-Werkzeug
ermdglichen es Thnen, die Box ro-
tieren zu lassen, um Merkmale zu
messen, die einen Winkel haben, wie
z. B. das FuBballfeld und die Ge-
béudeinden Abbildungen. Die Werk-
zeuge ,gekriimmte Linie” und
,,Polygon“sindkeine Standardwerk-
zeuge, Sie klicken einfach auf die
Stelle, an der Sie Thre Messungen
beginnen mochten und dann auf

jeden Scheitelpunkt des Merkmals, das Sie vermessen
mdchten. Nachdem Sie drei Punkte mit dem Polygon-Werk-
zeug gezeichnethaben, werden Anfang und Ende automatisch
verbunden, um die geschlossene Form zu zeigen, die fiir die
gerade angezeigten Messungen verwendet wird. Die Werk-

Clients: Messungen

Das Rechteck-Werkzeug wurde
in der GroRe angepasst und ge-
dreht, um dem FuRballfeldes zu
entsprechen (unten).

soEo &
Longueur en: | matres -
surave e [sauare meters =]

Couwant

[Perimeter. 334 302 m
lArea: 6576.368 m*

B Precédent
W oo X

® instructions.

[Pour mesurer une surface rectangul’

Move the box by using the left mouse
loution when the cursor is in the mid¢
of the box. Pull-out 3 side of the box
[when the cursar s an the side and

Imouse button s depressed. Pull-ou v
< 3

g o 4
) =X
 m——
N[TeTaiTz m ez mlLamvenGaoma -5

[Reduestis completed in 1.55 (Cannecting = 0.1s; Sending = 0.7; Computing = 0.85; Recening = 0.15)

Wairing Applel Window

Fir Gesamtmessungen wird
jede Messung in einer Scrolling-
Liste aufgezeichnet und eine
laufende Gesamtsumme

gebildet. In der Abbildung unten
wurde die Grundflache
gemessen, die drei der Gebaude
einnehmen.

el QG @EH B Q- Q Retagle we 0
Mesures

alCe e

Longueur en: [métres <

Surtace en:[square meters )

Courant 4
Perimeter: 114711 m
lavea: 544848 m*

™ Precédent

EETET T 5]
|Area: 584.235 m?
Pormeter 114711 m |
|area: 544848 m® =l

® Totaw X -
(2] Perimeter. 350689 e
[3] Area: 1673.93 m* 4

B instructions n[178786116  m E[399354.36 Lambert Gonforma gi~ § 50

[Reauestis completed in 8.0s (Connecting = 0.1s; Sending = 0.75; Computing = .15 Receiving = 0.15)

[Wiatririg: Applet Window

Fir die Messungen muss nicht
auf den Server zugegriffen
werden, alle fiir die Bestimmung
der Lange und der Flache
erforderlichen Informationen fur
das vorliegende Bild hat der
Client schon erhalten.

zeuge ,,gekriimmte Linie“ und ,,Polygon‘ miissen geloscht
werden, bevor Sie ein anderes Merkmal messen konnen.
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TNTserver und Clients

Clients: Benutzereinstellungen

S Nebraska Statewide - atlas1.microimages.com - TN Tclient May 13 2000 - TNTserver Jun 1 2000

Q-%-@EGSG [@-Q FulRssouon IR

Das Erscheinungsbild von TNTclient wird durch die
HTML-Datei bestimmt, die den ausgewéhlten Atlas startet.
Sie konnen auf der Webseite von Microlmages mit den
Benutzereinstellungen der Atlanten dort experimentieren,
indem Sie auf die “Customization Features” auf der
TNTserver Atlas Hosting Seite klicken. Mit dem Applet
“Customization Form” konnen Sie die Hintergrundfarbe
mit Rot-, Griin- und Blauwerten von 0-255 angeben, aus-
wihlen, ob das Navigations-Werkzeug erscheinen soll und
die Reihenfolge der Arbeitsbereichs-Registerkarten ein-
stellen, wenn Sie diese iiberhaupt anzeigen mochten. Sie
konnen sich den HTML-Code
ansehen, der zur Umsetzung Threr

Overview
Counties

State Boundary

AVHRR

Auswahl der Benutzereinstellungen
verwendet wird, dannistes einfach,
fir Thren Atlas die Benutzerein-
stellungen zu bestimmen (siche:
Einfiihrung zur Erstellung digitaler
Atlanten).

A4 4

Wennein Atlasein,,Single Layout*-

NI 2 w[EEER T [Lattuce fLangitge gk 5

—
200000m

[Reauestis completedin 455 (Connecting = 0.1s; Sending = 1.25; Computing = 3.25; Receiing = 0.15)

Atlas ist, dann ist es sinnvoll, das

[Warning: Applet Window

Der oben abgebildete TNTclient
hat kein Navigations-Werkzeug,
die Hintergrundfarbe wurde
geandert, die “Layer Controls”-
Registerkarte entfernt und die
Ubrigen Registerkarten wurden in
eine andere Reihenfolge
gebracht (im Vergleich zur
Abbildung auf Seite 13). Die
Abfrage-Registerkarten fehlen
ebenfalls, da diese Eigenschaft
nur mit der Testversion von
TNTclient zur Verfugung stand,
als die Abbildung aufgenommen
wurde (die Benutzereinstellungen
beziehen sich auf die Standard-
version von TNTatlas).

Navigations-Werkzeug herauszu-
nehmen, da es keine Funktion hat und standardmaBig aktiv
ist, wenn es erscheint. Ein Werkzeug, das keine Ergebnisse
zeitigt (auBer der Nachricht ,,No Child®) stiftet leicht
Verwirrung, vor allem bei Erstnutzern. Wenn es keine
versteckten Ebenen in Threm Atlas gibt oder die Ebenen-
darstellung nur tiber den KartenmaBstab kontrolliert wird,
konnen Sie auch die ,,Layer Controls“-Registerkarte ent-
fernen. Wenn Ihr Atlas keine georeferenzierten oder an den
Malstab angepasste Bilder enthélt, sollten Sie evtl. auch
dieRegisterkarte ,,Messungen“ entfernen, dadie Ergebnisse
irrefiihrend sein konnen (bei fehlender Kalibrierung geht
das System davon aus, dass 1 Pixel = 1 Meter).

Bei TNTbrowser konnen keine Benutzereinstellungen
vorgenommen werden. Da derselbe TNTbrowser fiir alle
Atlanten verwendet wird, die Sie ansehen, werden alle
Werkzeuge und Registerkarten bendtigt. Die Merkmale
von TNTbrowser bleiben auf ldngere Zeit und fiir alle
Atlanten gleich (solange bis Sie eine neuere Version
herunterladen und installieren). TNTxxxx ist voll und ganz
in HTML geschrieben, so dass sie mitjedem HTML-Editor
Benutzereinstellungen vornehmen kénnen.

Seite 20



TNTserver und Clients

TNTeclient ist ein web-gestiitztes Applet, das von einer
TNTserver Seite heruntergeladen wird, wenn Sie einen
Atlas anfordern und wird, solange Thr Browser lauft, lokal
zur spéteren Wiederverwendung im Cache abgelegt. Mit
einem 56KB-Modem dauert das Herunterladen dieses Java-
Applets ungefihr 2 Minuten. Atlanten, die danach von
demselben TNTserver Rechner angefragt werden,
verwenden ebenfalls diesen Clientim Cache. Atlasanfragen
an einen anderen TNTserver
starten einen neuen TNTclient

Q-4 @O [% Q- Q Negeon

TNTclient

5 1993 RoyalBos. Farms - 207.232.79.230 - TNTclient Jan 23 2001 - TNTserver Jan 10 2001

Download. El-mmy
Layer Control

TNTclient war das erste Produkt, |54 e

das zur Ansicht der von |3l

TNTserver gelieferten Geodaten {74

entwickelt wurde. Inder Version

des Client werden ebenfalls neue

Eigenschaften entwickelt. Wenn

Sie den Atlas-Testclient von der ™ “‘m‘

EE PRI
V. e ET

N[i0°392621" w[eE"2204 76" [Latitude Longitude o~

TNTserver Atlas Hosting Seite

[wouse button for actions onthe oroup.

Waring: Applel Window

auswihlen, bekommen Sie
zusammen mit dem ausgewahlten Atlas die neueste Version
des Client. Einige der Eigenschaften, die in diesem Handbuch
beschrieben werden, wie z. B. Abfragen und HTML-
Druck, standen seinerzeit nur im Testclient zur Verfligung.

Das Ablegen von Java-Clients im lokalen Cache wird erst
seit kurzem fiir Macintosh unterstiitzt. Daflir wird ein
neuerer Apple Java Engine fiir den Internet Explorer 5
bendtigt, Bezeichnung ist MRJ Version 2.2.3 (oder héher).
Sowohl die neueste Version des Internet Explorers als auch
des Netscape Navigators konnen auf Windows Plattformen
verwendet werden, aber fiir den Macintosh wird der Netscape
Navigator nicht empfohlen.

Nachdem Sie das Applet heruntergeladen haben, wird fiir
das erste Layout des Atlas Verbindung zum Server
aufgenommen. Jetztist das Ablegen von Layouts im Cache
besonders wichtig (siehe S. 13). Da das Ablegen von
Layouts eine Funktion des Servers ist, von dem Sie den
Atlas angefragt haben, ist der Effekt derselbe, gleichgiiltig,
welchen Client Sie verwenden.

Dieser Atlas nutzt die “Banner
Features”, um Buttons am
oberen Rand zu erstellen, die
eine Verknlipfung zu ver-
schiedenen Webseiten und
externen Dateien liefern. Mit
Hilfe des Banner Feature
stehen diese Verknipfungen
immer zur Verfligung,
gleichgliltig, wo Sie sich im
Atlas befinden. Zusatzliche
Informationen zu den Banners
finden Sie in: Einfiihrung zur
Erstellung digitaler Atlanten. Da
Banner-Funktionen Teil der
HTML-Anweisungen, dieden
Atlas starten, und nicht selbst
Teil des Atlas sind, erscheinen
sie in TNTclient, aber nicht in
TNTbrowser.
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TNTserver und Clients

TNTbrowser

Wahlen Sie den TNTserver
Namen aus der Liste aus oder
geben Sie die Adresse des
Servers ein; klicken Sie auf das
Icon “Connect to Selected
TNTserver”, das sich neben
dem Namensfeld fiir den Server
befindet. Wahlen Sie den ge-
wiinschten Atlas aus der Liste
aus und klicken Sie auf
“Submit”.

-5 Annapolis 7.5' Quad Layout - testatlas. microimages.com - TNTbrowser Aug 22 2000 - TNT:

Fo=es&n

Q-%-@O G 5% Q-0 Nagion i i @ ©

Es gibt vier Hauptunterschiede zwischen TNTclient und
TNTbrowser: TNTbrowser ist ein eigenstdndiges
Windows-Programm, es hat eine Atlasliste-Registerkarte,
es kann Bookmarks speichern und 6ffnen und es druckt
unter Verwendung Thres Windows-Druckers. Beim
Herunterladen von TNTbrowser stehen zwei Moglichkeiten
zur Verfiigung: mit oder ohne die virtuellen Java machine.
Wenn Sie die neueste Version der virtuellen Java machine
schon haben, laden Sie nur TNTbrowser herunter. Danach
starten Sie die Installation und TNTbrowser kann auf
Atlanten aufjedem TNTserver zugreifen, der eine Liste von
Atlanten auf der Atlas-Registerkarte von TNTserver
Manager stehen hat (sieche S. 10). Nachdem Sie Verbindung
zueinem TNTserver aufgenommen haben, liefert Thnen die
Atlasliste-Registerkarte die Namen der
Atlanten, die aufdem Server zur Verfiigung

stehen. Von diesem Zeit-

Atlas List 4 N Y
[ e .5 Annapolis 7.5' Quad Layout - testatlas mictoimages. com - TNTbrowser Aug 22 2000 - TNTserver [l B punkt an Sind alle Werk-
e et rams BEZIBSH Q620688 Q vl O e
o i ———— zeuge zum Navi-gieren
e P S ese icons N und Zoomen genau diesel-
< Sr;}]i\:h;: Quad Layout let you open on g ;
1 g e Prery and save ben wie in TNT client.
Sﬁ T"f“lvii'%f bookmarks.
g sore AN
) o Historic Sites 4 . .
> instuctons X |5 Y varsnee : Mit Hilfe von Book-
Submit N‘ [ o Hydralogy . . .
[Faauesiscommeam s Ganmesh |1 o A Resoue markskonnen Sie aufeine
: S ¢ s o %l| bestimmte Ebene in der
TNTbrowser ist — N B e

ein eigenstan-

[Bockmark Opened

Atlashierarchie mit vorge-

diges Pro-
gramm nur fir Windows (95/98/
NT/2000/ME). Es lauft nicht
unter Macintosh oder Linux. Der
Hauptvorteil des eigenstandigen
Programms ist, dass Sie nicht
fur jede Sitzung den Client
herunterladen mussen.

gebenem Zoom und
Position und einzelnen sichtbar gemachten Ebenen
zuriickkehren. Wenn Sie schon Bookmarks gespeichert
haben, konnen Sie die Schritte "Serververbindung" und
"Atlasauswahl" iiberspringen und nach dem Starten von
TNTbrowser einfach ,,Open Bookmarks* auswéhlen. Der
Bookmark stellt die Verbindung zum Server her und wéhlt
denrichtigen Atlas aus. Siekonnen sich mit den Bookmarks
auch zwischen verschiedenen Atlanten hin-und herbewegen.

Wenn Sie auf das ,,Print Image“-Icon in TNTbrowser
klicken, erscheint der normale Windows-Druckdialog, so
als wiirden Sie von Microsoft Word aus drucken. Dabei ist
es gleichgiiltig, welchen Browser Sie verwenden und wie
Thre Java-Einstellungen sind. Dieser Ausdruck istso dhnlich
wie der Bildschirm-Druck in TN Tmips, wo der Bildbereich
solange vergrofBert wird, bis er die Seite in eine Richtung
ausfiillt und dann in die andere Richtung zentriert wird.
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TNTserver und Clients

Die HTML-Version von TNTclient ist das neueste Client-
Produkt. Es befindet sich zur Zeit noch im Entwicklungs-
stadium, damit es die Funktionalitdt der Java-Version von
TNTeclient und TNTbrowser erreicht. Es gibt z. B. keine
Messwerkzeuge in der derzeitigen HTML-Version und der
Druck ist noch nicht eingerichtet.

Das Erscheinungsbild der HTML-Version des Client ist
volliganders als das der Java-Version oder von TN Tbrowser.
Die,,Pan“-Buttons (Verschieben)
umgeben einen Globus iiber dem
Bildbereich des Atlasund befinden
sich nicht an den Randern und 5
Ecken des Bildes. Von den i
Registerkarten ,,Legend* und £ e
,,Controls® wird immer nur eine | * © g o
gezeigt und diejenige, die gerade -
nicht sichtbar ist, erscheint auf
dem Button iiber der Regis-
terkarte. Die Zoom-Optionen, die
mittig auf dem vorliegenden
Kartenfenster ansetzen, liegen als
Button und nicht in Form eines

7 | annapolis nw 3.75' color

©MicroImages, Inc. 2000 United States State Plane 1983

TNTxxxX

4 [1a6e5.36 < [4443683

Meniis vor. Der Mal3stab wird als

bof
Z

[ [ [ Intemet

die GrundgrdBe eines einzelnen Bildschirmpixels dargestellt.

Die HTML-Version verfiigt iiber eine Eigenschaft, diees in
der Javaversion nicht gibt — eine ,,Locator*“-Registerkarte,
die wie das Ubersichtsfenster im Spatial Data Display von
TNTmips funktioniert.

Die HTML-Version von TNTclient kann derzeit nur iiber
die TNTserver Deverlopment Version Seite abgerufen
werden (zu der Sie gelangen, indem Sie Atlas-Testclients auf
der Hauptseite Online Atlanten auswéhlen).

Obwohl sich der HTML-Client derzeit noch im
Entwicklungsstadium befindet, ister sehr vielversprechend,
da die fiir das Herunterladen des Java Client erforderliche
Zeitwegfillt. Allerdingsist eine zusétzliche Konfiguration
des Atlasservers notwendig, da der HTML-Client
Verbindung zum TNTservelet aufnimmt, das unter
,,TomCat‘“lduftundiiber den Webserver (IIS)mit TN Tserver
kommuniziert.

Sie kénnen die Eigenschaften der
HTML-Version von TNTclient
selbstverstandlich ausprobieren,
sollten aber warten, bis sie aufder
Hauptseite des Atlasservers
erscheint, bevor Sie damit
Routinearbeiten planen.
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Anspruchsvolle Software fiirraumbezogene Analysen

M1cr01mages Inc. bietet eine vollstindige Produktrelhe yon profess1oneller Software’ Aiiro )

anspruchsvolle Vlsuahslerung von raumbezogenen Datén, Analysen und Veroffentlichungen. Fur T
detaillierte Produktinformationen wenden Sie sich an uns oder besuchen Sie unsere Webseite. N
TNTmips: TNTmips istein professionelles System fiir vollstindig integrierte GIS, Rasterbildanalysen; T
CAD, TIN, Desktop-Kartographie und Geo-Datenbanken S
TNTedit: TNTedit liefert interaktive Werkzeuge fiir die Erstellung, .Georeferenzierung und ' :
Bearbeitung von Vektor-, CAD-, TIN-Daten sowie relationalem Datenbankmanagement. £ Vv
TNTview: TNTview besitzt dieselben umfassenden Darstellungseigenschaften wie TNTmips und«< <83
bietet sich vor allem fiir diejenigen an, die auf: Verarbeitungs- und Vorbereitungseigenschaften von " [l
TNTmips verzichten konnen.
TNTatlas: Mit TNTatlas konnen Sie Ihr raumbezogenes Projektmaterial auf CD-ROM zu' geringen
Kosten veroftentlichen und weitergeben. TNTatlas CDs kénnen auf jeder tiblichen Rechnerplattform-=
verwendet werden. |
TNTserver: Mit TNTserver konnen Sie TNT-Atlanten im Internet oder iiber Ihr Intranet .
veroffentlichen. Mit Threm Webbrowser und ‘dem TNTclient Java-Applet konnen Sie durch
Geodaten navigieren.
TNTIlite: TNTlite ist eine kostenlose Version von TNTmips fiir Student/innen und professionelle’s " {
Anwender, die kleine Projekte durchfiithren. Sie konnen TNTlite; von der Webseite von i
Microlmages herunterladen oder TNTlite auf CD-ROM zusammen mit den -aktuellen "Getting
Started"-Handbiichern bestellen.
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