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Antes de Consiguiendo Iniciar

Este folletoConsiguiendo Iniciar lo guia a través de los productos TNT de Microlm-

ages, Inc. Puede que usted sea un profesional con muchos afios de experiencia, o puede se!
un estudiante tomando su primer curso de SIG o Procesamiento de Imagenes. Sea cual sea
la situacion, este folleto le ayudara a iniciarse con los productos TNT. Le recomendamos
que el siguiente folleto Consiguiendo Iniciar €éansiguiendo Iniciar: Navegandbna

vez aprenda lo basico de TNT con estos dos folletos, estara listo para ir en cualquier
direccion para explorar las diversas y poderosas caracteristicas que TNT ofrece.

Datos de Ejemplo Los ejercicios presentados en este folleto utiliza datos ejemplo
distribuidos con los productos TNT. Si no tiene acceso al CD de productos TNT, puede
descargar los datos del sitio internet de Microimages. En particular, este folleto usa objetos
en las colecciones de datms pATa y BLAckBRN  El proceso de instalacion hace copias de
lectura-escritura de estos archivos en el disco duro de su computador: Puede encontrar
problemas si se trabaja directamente con los archivos de solo lectura en el CD-ROM.

Mas Documentacion Este folleto es disefiado como el primero de las series Consiguiendo
Iniciar. Informacioén del sistema con mas detalle es encontrado en el@aletiguiendo

Iniciar: Navegandoel cual cubre el Servidor X y muchas convenciones de la interface de
TNT. Después de completar los ejercicios en estos dos folletos, tendra las habilidades
necesarias para cojer cualquier otro folleto Consiguiendo Iniciar. También refierase al
Manual de Referencia de TNT (pagina 31), el cual contiene mas de 300 paginas sobre la
visualizacion y despliegue de datos geoespaciales.

TNTmips ® and TNTIlite ® TNTmips (The Map and Image Processing System) viene en
dos versiones: La version profesional de TNTmips, y la version libre TNTlite. Ambas
versiones ejecutan exactamente el mismo cddigo de los CD-ROMs de los productos TNT
y tienen exactamente las mismas caracteristicas. Si usted no ha comprado la version
profesional (el cual requiere una llave de licencia de software), entonces TNTmips operara
en modo TNTlite, limitando el tamafio de sus materiales de proyectos, y la capacidad de
exportar.

Este folleto refiere a TNTmips, TNTedit, TNTlite, y TNTview como “TNT.” Dado que

las caracteristicas de despliegue en todos los cuatro productos son esencialmente las
mismas, usted estara habilitado para seguir estos ejercicios no importa cual producto
utilice.

Keith Ghormley, Septiembre 20 de 2000

Puede ser dificil identificar los puntos importantes en algunas ilustraciones sin una
copia a color de este folleto. Usted puede imprimir o leer este folleto a color desde el
sitio web de Microlmages. Este sitio web es también su fuente para los nuevos
folletos Consiguiendo Iniciar sobre otros temas. Usted puede descargar una guia de
instalacion, datos ejemplos, y la Ultima version de TNTlite:

http://www.microimages.com

L. 2 Traducido poiWilzur Corp.
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Instale los productos TNT desde el CD-ROM. Una
Guia de Instalacion y Montajmra cada plataforma

de computador en formato Adobe PDF
suministrado en el directorio \getstart del CD-R(

Instalar TNT

es
M

A de los productos TNT. Use el programa libre Adgbe

Acrobat Reader y refierase al folleto de
plataforma: Windows (wininst.pdf), Macintos
(macinst.pdf), o UNIX (unixinst.pdf).

Datos EjemplosLos ejercicios en este folleto u
los datos ejemplos distribuidos con los produg

su
h

Computadores Windows y
Macintosh inician cada
;asesién TNT con la pantalla
Splash para el Servidor X
Microimages, MI/X.

QR

TNT. Utilice la opcion en el
proceso de instalar para.
copiar los ejemplos a su
disco duro (no los utilice
desde el CD). También ~
puede descargar los datos:
ejemplos desde el sitio Web %
de Microimages. Este sitio
Web tiene informacion de
los productos TNT, folletos
Consiguiendo Iniciarun =
directorio de distribuidores
autorizados para los
productos TNT, e instrucciones para descargs
mas reciente version de TNTIlite.

eve

El proceso de despliegue de datos geoespacial
comun a TNTmips, TNTedit, y TNTview. Tambid
es el corazon del producto libre TNTatlas.

» TNTview contiene el proceso de despliegue
Lenguaje de Manipulacién Espacial (SML) y|
proceso de importacion.

» TNTedit es TNTview mas el editor de geodat|
georeferenciacion, y completa capacidad
exportacion.

» TNTmips es la suite de despliegue TNT, edici
procesamiento, y soporte de procesos.

El ejercicio en este folleto describe el procesd degs

despliegue como aparece en el producto TNTm

TNTIlite. Solo pequefias diferencias en la formd (i

integrated with image processing, deskto, )
A ‘and surface modeling for Windows, Mac:ani
UNIX platforms includi

11th Floor - Sharp Tower
206

uth

Lincoln, Nebraska 68508

el
el

DS Aas paginas 4 - 9 de este
delleto introducen
conceptos basicos de
, objetos y despliegue.
Plbaginas 10 - 20 introducen
cada tipo de objetos de
datos espaciales.
ualizaciones mas
pmf‘nplejas y caracteristicas
salida son cubiertas en
las paginas 21-31.

lanzar los procesos aparecen en los produ
TINTedity TNTview

ctos
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Empezar TNTmips

%

THTmips 6.4

TNTmips usa mends en
cascada. El folleto
Consiguiendo Iniciar refiere
a las opciones de menu con
una notacion trayecto de
menu. Por ejemplo,
escojiendo “Spatial Data”
desde el menu “Display” es
indicado con el trayecto de
menu “Display / Spatial
Data”.

= THTnips 6.3 Serial# 0067

Display I Edit Process Support Toolbars Custon Help

Inicie TNT para Windows y Mac haciendo doble-

click en el icono del programa TNT creado por el

proceso de instalacion. El sistema inicia el Servidor
X de Microlmages, el cual suministra el entorno
operativo para TNT. (En computadores UNIX, X

deveria estar realmente ejecutandose.)

TNT despliega el menu principal con los items Dis-
play, Edit, Process, Support, Toolbars, Custom, y
Help. Este folleto usa el proceso Display Spatial
Data para introducir los principales tiposoiigetos
geoespaciales usados en los productos TNT: ras-
ters, vectores, CAD, TIN, y Bases de Datos. Los
ejercicios indican como desplegar tanto vistas y
capas simples como multi-objetos / multi-capas.

_[C[x}] Lance el proceso
de despliegue
seleccionando

Spatial Data...
HPEG Hovies...
Getting Started -

Reference Hanual,..

Exit

PASOS

M lance TNT desde el
escritorio

M seleccione Display /
Spatial Data

M descubra el ToolTip para
cada icono en la barra
de herramientas del
Display Spatial Data

M click el icono
New 2D Group

=Dizplay Spatial Data

“Spatial Data” del

menu Display.

TNT coloca la

barra de

herramientas Dis-
play Spatial Data. Cada icono en la barra de
herramientas le proporciona acceso a otros aspectos
de los procesos de despliegue. Permita que el cur-
sor pause sobre cada icono para exponer el ToolTip
de cada icono. Para este ejercicio introductorio, se
usara una forma sencilla: un grupo de despliegue
2D. Click el icono New 2D Group en la barra de
herramientas.

Cuando finalice una sesién de TNT, cierre cada
proceso activo. Salga de Display Spatial Data
haciendo click en el icono exit en la barra de menu
del proceso. Salga de TNTmips seleccionando Exit
del menu Display en la barra de menu principal.

Siempre puede saber que hace
M= cada icono exponiendo los

ToolTip : pause el cursor sobre
m cada icono por un momento

para ver una descripcion de las

funciones del botén.

sqina 4 Traducido poWilzur Corp.
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Vista de Grupo y Controles de Grupo

PASOS
El proceso de despliegue abre una ventana GF[OEIpinspeccione los

View y una ventana Group Controls como Groupp 1. componentes de la

(Ambas ventanas estan vacias por ahora.) interface en las
ventanas View y

Examine la ventar@roup View. Ella contiene mentg,  Controls ]
iconos, una gran aerea de lienzo, una secgi&h click en el mend

. . principal de cada
LegendView, y otros estados y poSiCiones yentana para sondear
disponibles (en blanco por ahora). La ventana ew |as selecciones
despliega los objetos en un grupo y ofrgce emergentes

herramientas de acercamientos, paneo, y medi¢idf. ¢ierre el grupo
seleccionando Close del

La ventan&roup Controls agrega y remueve capas ment Group en la
de despliegue, y permite examinar los atribytos Ventana controls
i

asociados con cada objeto. La ventana Group ¢qrf-’ Zif;;%”e"rigz”dv'ew y
trols contiene menus, iconos, y una lista expandib

: ntrols exhiben una lista
de objetos en el grupo. de capas de los geodatos

. . . presentes en el grupo de
El proceso de despliegue le permite simultaneamenigpiiegue. La

abrir maltiples ventanas View y Control, mas gruposegendView en la ventana

3D, formatos de despliegue, y formatos en cqpiédew ofrece funciones

dura. Este folleto introduce el despliegue 2D Grojufi$292s comunmente donde
pueda rapidamente

Qtros_ fo!letos Consiguiendo .Iniciar tratdNasociarlos visualmente con
visualizacion Estereo y Perspectiva 3D, y usQ| de vista actual. La ventana
grupos de formatos de copia dura para disefio G&up Controls ofrece un

exhaustivo conjunto de
mapas y carteles. todas las caracteristicas de

control de despliegue.
=Group 1 - Group Yiew 1 _[Cfx}

¥iew Tool LegendV¥iew GPS ODptions Helpl

2w D = |2/ LIS QRS o N K5 |5 % 8l
Y

N 3
- ; La seccion View de la
La seccion LegendView -
) ventana Group View
muestra una lista de capas . .
exhibe un despliegue
con leyendas para los .
- multicapas de sus
geodatos en la seccion )
- materiales de proyectos
View. .
geoespaciales.
EGroup 1 - Group Controls |_IT[x]
Group Layer Dptions Help
SR = E S e R M
La ventana Group Controls &
provee herramientas para J
agregar, remover, y examinar .
[|f———— cada capa en la vista. 0=
I~ 1
view:[ 1.0 Scale:| o] )

ITine to draw: {1 Second I
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Seleccion de Archivo y Objeto

Un Archivo de Proyecto
es la estructura de datos
singular TNT para todo
raster, vector, CAD, TIN,
Base de Datos, y materiales
de texto, ademas de
subojetos asociados que
definen los atributos de los
principales objetos (como
control de georeferencia y
caracteristicas de
despliegue). Los Archivos
de Proyecto tienen la
extension de archivo .RVC.

=Dizplay Spatial Data

PASOS

M click Open en el menl
de la barra de
herramientas y
seleccione Open Group
del menu emergente

M examine la ventana
Select Object que
aparece

Salte a un
directorio, Archivo
de Proyecto, 0 —|

=S5elect Object

Select previously-saved group

Muchos procesos abren una ventana estandar Se-
lect Object para poder navegar a través de las
unidades, directorios, y Archivos de Proyectos para
localizar los materiales de proyecto de entrada y
salida deseados. En el ejercicio de esta paginay la
siguiente, se seleccionara un grupo predefinido 2D
para los procesos de despliegue. Para propdsitos
de ilustracion, se asume que los datos ejemplos se
encuentran en la unidad C: emTbATA/LITEDATA.

(Los datos ejemplos se copiaron al computador du-
rante el proceso de instalacion.)

Primero, seleccione Open/ Open Group del menu de
iconos principal. TNT abre la
ventana Select Object para
poder seleccionar un grupo
de despliegue 2D.

La ventana Select Object muestra Archivos de
Proyectos y los objetos que contienen. Haciendo
doble-click en los items de la lista los abre (carpetas
y Archivos de Proyectos) o los selecciona (objetos).

(El ejercicio en la siguiente pagina ayuda a completar
el proceso de seleccién del grupo de despliegue
2D.)

Seleccione carpetas, archivos, y objetos de la lista de objetos.

Seleccione
la UNIDAD u

o] E:>v

Carpeta haciendo
click en el boton
opcién: Look In.

Un icono muestra
el tipo de cada item
en la lista.

Elementos de la
interface en tonos
Grises no se
encuentran activos
en el actual
contexto.

Look in: DisplayGroups — _IJ _I_I_I _I
Path: C:\Data‘\THT63\LITEDATANBLACKBRI\BLACKBRN, RYC
Space free: 9.37 GB

ﬁPHEE? 2D Group for Getting Started, pag‘ 4
Parking 2D Display Group for Getting Star
ﬁ'{henes Display by Thewne exanple for Gett
ﬁUtilities 2D Display Group for Getting Star
Un Archivo de Proyecto puede
contener muchos diferentes tipos de
objetos, pero la lista solo despliega

los tipos seleccionables en la actual

operacion. Iz
=

| =
l]kat{ of Type: Group Layout —
@IE@,@, - Show Preview I Show Dvervieuw

otro dispositivo de
almacenamiento
haciendo click en
el icono Go To.

Size: 96x95 s |

=

(La ventana
Project File
Overview se
describe
posteriormente
en este folleto)

=

0K | Cancel | Help

Close Help

pagina 6
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Seleccionar un Grupo de Despliegue

M Seleccionar unidad C: del icono Go To arr"m;l
de la lista de objetos; la lista de objeu
mostrara los directorios en la unidad C.

M Seleccione el directoriordTDATA/LITEDATA/
BLACKBRN de la lista de objetos; TNT muestra |
Archivos de Proyectos (archivos con extens|
.RVC) en dicho directorio.

M Seleccione el Archivo de Proyeaiockern de
la lista de objetos; TNT despliega una lista
carpetas dentro del Archivo de Proyecto.

M Seleccione la carpetadBLayGrours TNT exhibe
una lista de objetos en la carpeta.

M Seleccione el grupo de despliegue&?.

Conserve el grupo de

DSlespliegu PAGE? en la

opantalla para el siguiente
ejercicio.

de

Si no encuentra los datos
ejemplos en el computador,
repita el proceso de
instalacion de TNT,

M Click el botdn [OK] para completar la seleccior yespecificando la opcién de

. instalar los datos ejempl
cerrar la ventana Select Object. TN 'Il(r\],zfggﬁfa ;)los ejemplos
automaticamente despliega el grupo

seleccionado en la ventana View.

Una vez completados estos pasos, las ventanas

y Controls deberian verse como las ilustradas e
paginas 8y 9.

Click el icono Go To para seleccionar la

UNIDAD u otra unidad de almacenamiento;
en este ejemplo, unidad C.

Una vez se haya seleccionado el
directorio /TNTDATA/LITEDATA/BLACKBRN,
seleccione un Archivo de
Proyecto de la Ista de objetos; en
este ejemplo, BLACKBRN.

S

Grupos de
Despliegue
Un Archivo de Proyecto o
una Carpeta puede
contener muchos objetos .
Para este ejercicio,
seleccione el grupo de
despliegue rPace7 de la lista
de objetos.

Un Archivo de Proyecto puede estar
I6gicamente organizado para incluir uno
0 méas Carpetas . Para este ejercicio,
elija la carpeta DispLavGroups de la lista
de objetos.

El sistema TNT siempre ASEGURA un Archivo de Proyecto mientras
se este usando de tal manera que solo un usuario o proceso pueda

accederse al tiempo. Si el computador se para anormalmente
mientras un Archivo de Proyecto esté asegurado, se puede

NI

desasegurar eliminando el archivo .LOK (como BLACKBRN.LOK)

localizado en el mismo directorio.

Traducido poiWilzur Corp. L.
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Usando la Ventana View

=BLACKBRN / PAGE? = Group Yieu 1

Yiew Tool Legend\heu\ GPS Options

[0 x]
Help |

_I_I_I = |28 RJ_\TQQEI% I8 5] by ] Sl B

XY pinnap of pnl
n
M CAD layer with Rl

En el mena LegendView,

seleccione glasses o
checkbox para el indicador
de visibilidad.

En el ejercicio anterior, se
elijié pace7 de la carpeta
DISPLAYGROUPS en el
Archivo de Proyecto
BLACKBRN. Elgruporacer
contiene tres capas:

escala y posicion leidas
son actualizadas cuando
se cambia la vista de

acercamieqto yp icion

AERIAL (un objeto raster
aerofoto), FOOTPRINT
(contornos CAD de
edificios), y criME (un
mapeo de situacién de una
| Base de Datos).

./ Cuando se complete el

| B — = N

vieu:| 1.3 Scale:|

6000 ] [+ % TJN39 57 27,791 <] W B2 58 30, EOH

proceso de seleccion, TNT

[Tine to draw: <1 Second

PASOS
M click Zoom In
para ampliar el
despliegue
M click Zoom Out
para retornar a 1x
M click Zoom Box y
dibuje un cuadro
elastico de
acercamiento
M retorne a 1x con el
icono 1x
M click Full View
para ajustar todo el
grupo en la ventana
si el comportamiento de
zoom box ha sido
redefinido en el computador
(ver p. 30), puede ser
necesario hacer click con el
botén derecho del mouse
despues de dibujar el
cuadro elastico para
provocar el redibujado.
Redraw Add-Layer
Stop Previous- Vlew

@|
Q
al

@
&

Zoom-in Zoom-1x

I cierra la ventan Select Ob-
ject, retornando al proceso de despliegue,
actualizando la lista de capas en la ventana Controls,
y desplegando el grupace’ en la ventana View.

Los iconos localizados en la parte superior de la
ventana View presentan muchas caracteristicas de
control de despliegue. Click el icono Zoom In para
ampliar la vista. Click Zoom Out para reducir la vista.
Seleccione Zoom Box y dibuje una linea elastica en
laimagen de despliegue. Cuando finalice de dibujar
el cuadro liberando el boton del mouse, el despliegue
se acerca a las extensiones del cua@iick el icono

1x para retornar a una vista “1x” (1:1 celda raster a
pixel de despliegue). Click Full View para ajustar todo
el grupo lo mas cercano al tamafio de la vista actual.

Observese que la escala y posiciones leidas en el
fondo de la ventana se actualizan cada vez que se
cambia el nivel de acercamiento.

Pan V|ew GeoTooIbox View-in- View Examine Raster

JH_I s J/Jﬂg@l ﬂ“ I__I7M_I%_IJ7HJ

Skip Full Previous-Zoom Zoom-out Zoom-to-Layer GeolLock

Zoom-Box Select Adjust-Viewpoint Route

Aqina 8 Traducido poWilzur Corp.
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Usando la Ventana Controls
La ventana Controls para grupos 2D suminigtra
acceso a diversas caracteristicas relacionadas|afasos
objetos de despliegue. Cada fila en la ventana €d#- click Show Details % .

trols corresponde a una capa en la ventana Viefy,_ " !a capa crive.
P p M click Show Details &

Se puede acceder informacién subordinad en la capa FooTPRINT
controles para una capa haciendo click en el ico% ﬁ!‘;keieé‘zcgi‘:j;iig:] M
Show Details para exponer las filas subordinadals de Crm?e

controles de tablas /seleccién. Los controled @ click Show Tables o
tabla / seleccion varian suavemente acorde alftipo para el mapeo de
del objeto padre, pero las diferencias son facilep de S:t“scs";” ot
entender. Para el mapeo de situacion de la Base degr'ffootp?m p(;:; ®
Datoscrimg, click el icono Select (cambiando de rgjo  cerrar los controles
a azul), el cuahace los simbolos del mapeo e de tabla / seleccion
situaciona en la ventana View seleccionaljlé? C"Cke(; icono Remove
Despues, click el icono Show Tables, el cual exppne ﬁr?];zraelgﬁiopara }(
una fila para cada Base de Datos asociado c@n elpara el siguiente

objeto (para el mapeo de situacidmve, una tabla). ejercicio

Oculte los controles de tabla / seleccion para luna

capa haciendo click en el icono Show Details Select/Deselect
Object Select New TabIe

nuevamente.

=BLACKBRH / PRAGEZ - Group Controls I
i . Help | -3 I_ﬁ;‘iz J J Awl| wh
() 22 e v ) ) ] ] 8 [ | || @2 Show-Tables

[ ] i ‘,T‘E c'lox XY pinnap of police reports
@ M (& 3 CAD layer with house and building footprints and
@ B - obx 200 dpi scan of airphote {warped to patch Cf

Previous/Next-Selected

= Help

Bt Police reports
69 of 69 selected

ith house and building footprints and

A
#% Arriba: una fila para cada capa.
Derecha: filas que han sido o
V expandidas a?a revelar la ® A M5 Vel
p i N p A N ) - Active Element Information
presentacion jeraquica e informacion @ @ /o 200 dpi scan of airphoto {uarped to natch CAD)
asociada con cada capa. @R 5 7

~ ] El

SaveGroup Projection/Clipping +Raster +CAD
+Pinmap +GeoFormula Exclusive Deselect DeselectAll

¥ g

Clear Set
+Grid +Region +SML ChangeOrder Select Toggle-Select

Traducido poiWilzur Corp. L.
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Agregar un Raster desde LegendView

=Seleot Uhjects ey Un raster es un objeto de datos

Select objects to displays geoespacia|es que puede
Lo v S e 7] U ] s | e | contener una imagen, como una

Path: C:\Data\THTE3\LITEDATANCB_DATANCB.CONP .RYC ' _8_BIT
T G 800 foto digital, o un mapa escaneado.
B 16BIT_RGD 16-b:+ O-F-0 ~onbnnt —rnnniins . Un raster es Iégicamente un
s:::ﬁ:ﬁ: 2 La ventana Select Object se 10 bi-di . ld Id

Eoem eswadapta al tipo de seleccién que se arreglo bi-aimensional de celaas,

L

8-bit _conposite

B _16BIT_BGR 16-bit B-G-R packed conposite- Fl‘

esta haciendo. (Compare esta como una hoja electrénica. Si

forma a la de la pagina 6.) alguna vez ha usado un software

_ : tp—————""| de pintura o de edicion de fotos,
Ohjasta of Type: Seleotable — podré estar familiarizado con los
BIAISIB] ] rater dvrvien formatos raster mas comunes

T PrYq =] como TIFF, BMP, y GIF.

ITambién puede seleccionar o s ] Un raster de color compuesto
objetos haciendo click en 5 usa una tabla de colores para

los thumbnails de la
ventana Overview.
PASOS

M click Add Layer /
Quick Add en la ﬁ

ventana View

mapear cada valor de la celda
raster para mostrar un
despliegue a color discreto.
Click en el icono Add Layer en
! el ) la ventana View, y seleccione

& ig'i%ch;g?egagﬁm/ Stono me| | Quick Add de este menu. Enla
™ click-derecho en el ventana Select Object, abra el directariopaTa, el

nombre de la capa en Archivo de Proyecta@s cowmp, y el objeto raster

LegendVview para ver el | 8 g1, cuando complete la seleccion, la ventana

menu de la capa _8 BiT . .
® seleccione Delete Layer View despliega el raster de color compuesto, y

_1BBIT_BGR _16BIT_RGB J

del mentide 8 siTen LegendView muestra una sola capa. Click-derecho
LegendView sobre el nombre de la capa en LegendView y exam-
=IBLACKBRN / PAGE7 - Group View 1 mEE ine el men[:] emergente que abre_ Las

Sliie] 4 oleleSelae S EaEae | Selecciones en este meni solo aplican a la
ot om T e [| CApa raster _&iT. En un posterior
ejercicio, se visualizara vistas con
multiples capas, y cada capa tendra su
propio menld emergente en LegendView.

Setup DataTips.f.

Change Layer Wpne...

Delete Layer 1
Hide Legend
Redraw Layer
2oon to Extents

View Hetadata...

Explore las selecciones del menu
emergente de la capa. Cuando termine,
remueva el objeto raster #8r del grupo
seleccionando Delete Layer desde el menu
| emergente de la capa en LegendView.

View Extents...
View Object Coordinates,..

Click el boton derecho del mouse
sobre el nombre de la capa en
LegendView y examine el menu
de capa emergente.

- . o =4 . . .
views[ 1.0 Scale:| 165154 -f|[=| $[ 15569245 <o s _8_BIT €S unaimagen satelital TM (Themat|c
- ' Mapper) de color compuesto del cuadrante

Crow Butte en Nebraska.
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Seleccionar un Set de Tres-Raster RGB

Una imagen a color puede ser creada a partir de tres
objetos raster separados cuanpEETES

H h Select raster objects to display:
cada objeto raster es usado pqra ) RIHIE] 3] oo | et
contro I ar un com p onente d [Rath: C:\Data\THTES\LITEDATANCE_DATANCE_TH.RYC [
color: un objeto raster provee gf=""" (L e e

Green

componente rojo, otro el verde, [yeeiams disieal Elesation foded coaste | ||| 5550 f e rrena

GREEN Thenatic mapper band 2
B PHoTo_1R

Thenatic napper band 1

0

otro el azul. Utilice despliegue digms =" s weerer bt ¢ flus
componentes raster a color p g— Dbt ||| gl
visualizar bandas seleccionadf8™ \rte e et

de fuentes de Iiméagengy . =

hiperespectrales, como imagenfgge: o 1we: selcctadie |

satelitales de 7 bandas TMEELEIE] = s o

Asignando varias bandas a Igs =% \r‘/ / e |
componentes RGB, se puede
visualizar y analizar imagenes de color falso. (OfrBara elegir rasters RGB,
modos de despliegues raster multi-componentak un raster a la izquierda

. a agregarlo en la actual
usan componentes raster de entrada para |r&fsm,0n de la derecha
intensidad, y saturaciéon (HIS), o como tinte,

luminosidad, y saturacion (HBS)) . STEPS
. . ) M seleccione Raster / ﬁ
Click el icono Add Layer en la ventana View] Y Quick-Add RGB

seleccione Raster / Quick-Add RGB del men(] en desde el icono Add
cascada. En la ventana Select Object, seleccigne eRaster

. . . M seleccione ™_5,
Archivo de Proyectos_Twm, el cual contiene 7 ObJEtIS

. N PHOTO_IR, Y RED desde
raster co-registrados de las 7 bandas de imageness para/cs

TM para Crow Butte. Click sobre el objeto ragtéfl seleccione Remove All

m_5 para moverlo a la lista de la derecha pafa el desde el mend layer en
— la ventana Controls

componente Rojo. Luego selecciomeTo IR para
Verde yrep para Azul. Click [OK] pararrrrrrrs

A H H chpijiey Tool Legendview GPS Options Help
completar Iaselecmonymwar laimag @l_l_u_l_uJ_l_l_nﬁl—_uJ_l_l_l_l
de color falso en la ventana View.

5, PHOTO_IR, | |4

5|

Si su computador esta en el modo g

O€  Se puede cambiar el
los componente raster suministra 8 bjts  tamaiio de la ventana
View alargando los
bordes inferiores o

laterales de la ventana.
el proceso de despliegug s

automaticamente reduce la informaci :
del color a 24-bit de los objetos rastBl.r=s sl mee Ju i o <r oo
RGB en una paleta optima con @ asem '
apropiado numero de colores.

Traducido poiWilzur Corp. L.
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Despliegue de Vectores

Un vector es un objeto de
datos espaciales que
contiene datos de puntos,
lineas, y poligonos. Los
objetos vector contienen
caracteristicas con valores
de Bases de Datos
asociadas, como

campos de agricultura e

informacién de cultivos,

o

distritos politicos y
datos de poblacion,
localizacién de pozos y

capacidad de bombeo, y
vias publicas y tipo de
pavimento.

PASOS

M seleccione Quick- 2'
Add desde el icono
Add Layer
elija el directorio /TnTDATA/
LITEDATA/BLACKBRN, Archivo
de Proyecto BLACKBRN, Y
el objeto vector ParceL
seleccione Controls con
el botén derecho del
mouse en la capa PARCEL
desde LegendView

M en el tabulador

Polygons, elija Style: By
Attribute

Conserve el objeto PARCEL

en pantalla para el

siguiente ejercicio.

Este ejercicio introduce el segundo mayor tipo de
objetos de datos geoespacialesb@to vector. Los
objetos vector contienen elementos de puntos,
lineas, y poligonos con registros de Bases de Datos
asociadas. Una muestra de objetos vector del
vecindario Blackburn en Columbus Ohio muestra
las propiedades de las parcelas y datos tabulares
asociados desde el County Assessor.

Click el icono Add Layer en la ventana View y
seleecione Quick-Add de este menu. En la ventana
Object Selection, seleccione la unidad y directorio
donde tiene los datos ejemplos. Elija el Archivo de
ProyectaLAckerN, Y el objeto vectorarceL dentro

de el. Cuando haga click en [OK], TNT afiage

ceL a la lista de capas en la ventana Control y
LegendView, y autométicamente redibuja el
despliegue.

Abra el cuadro de dialogo Vector Object Display
Controls seleccionando Controls desde el menu
emergente al hacer click con el botén derecho del
mouse en LegendView. Click en el tabulador Poly-
gons y asegurese que el botén Style: diga By At-
tribute. Seleccione una de las opciones Enable desde
el botén opcién Polygon Filling. Cuando haga click
en [OK], el objeto vectararceL debera verse como

se muestra en el estilo ilustrado aqui.

=¥ector Object Display Controls

=Group 1 - Group View 1
tbject | Points | Lines Polygons | Wol view roos Lossnarsew s opraoms Hotp
Seloots 11 sppu ] S| [TUE A JHYSIUTE R DN IEHHE
B Pare? ~omi—enl 3 B
Styles B Attribute |~ | Specify...| Controls...
i taTip By Thene 5o Dotstire [EEEE ==
Ell]a el AT o By seridt Change Layer Hame...
tabulador || 2™ =+ — ﬂ]ﬂ]ﬂ
i Hide Legend
POlngnS. Ay Mone = | Plovess I_ g ::::a:nl-::::nts D Em]j @ M
Zaon Lo fAeed : g E‘E
Asegurese Cutfine Emma E
que Style: ] [ Vi Hetotata... | Click el boton derecho
diga By Legend Label., ., |[Land_Use,LAND_USE ::: E:;:::s;;;rdinz del mouse en el nombre
Attribute Label: _ Mone s |Specity... de la capa y escoja
- Lobot i, | Controls desde el men
Habilite Polygon Filling: Enable for 2D Only de la capa. |
Polygon = = M y
F||||ng view:[ 1.0 Scale:[ 4767 | [+] $ W39 57 27.900 «+[ H 02 58 30.623
0K | Cancel | Tine to drau: <1 Second [
1
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Despllegue de Atributos Vector
ele

Se pueden seleccionar elementos en el despliegue
para ver atributos de BaseE s e

de Datos de objeto< Group Layer Options Help
vectores, CAD, TIN, y ras-%

@ B V& ob X Parcel boundaries
ter. Click en el icono Selec P 2 el ¥

localizado en la barra d{ A [E & 2[5 B 1 of 214 slacted

herramientas de la ventar|  EJraresl Parcel Hunbers
En . e
View. Luedgo haga click sobre g FUDTTOR Seleccione y abra multiples
9 g A | Bl 2] o tablas de atributos con

una de las parcelas en { | fceive Erenent Inornation
despliegue, y TNT abrira logZ
atributos de la Base de
Datos pertenecientes al elemento seleccionadg.

Group Controls. /

PASOS

] cllck_Show P V
. Detailsenla

UI€T yentana Control

Al habilite la
hils flecha Select MI ﬁ
para poligonos

click Show Tables
para poligonos

Los elementos vectores pueden contener cualg

namero de tablas de atributos diferentes.

escojer otras tablas, click el icono Show Det

desderarceL en la ventana Control. La venta

Controls exhibe una fila de tabla / seleccién para

cada tipo de elementos en el objeto veetaceLs | @ click el icono View %I

lineas, poligonos, y puntos. Exponga las tablas para Table para la tabla

los elementos poligonos haciendo click en el icpng APTOR )

Show Tables. Luego abra la ventana de Basqg click en un poligono en
la ventana View

Datos paraupitor haciendo click en el icono View & examine el registro
Table. relacionado en la

) 3 ventana de la Base de
Cuando haga click sobre un poligono de la par¢ela patos

en la ventana View, la ventana de la Base de Djatos

despliega los registros deipiTor para cadg LegendView muestra el

poligono. Puede conmutar la visualizacion de linaestilo de dibujo para cada
. . L. . . . tipo de poligono.

vista de registro Unico (single-record view) a vig

tabular seleccionando Tabular View desde el

Table en la ventana de la Base de Datg

View Tool egend' ' PS  Options Help
=IPARCEL / PolyData / AUDITOR mEE —’—’—’é' —’—’-ﬂ—'—l—’—”“ el LY L 4
Table Edit Record Help |
F fiuzached | Record 212 of 214 (171 attached) :ZZE by [B\_”"' EEE%
LT B - floz. |ICk eI icono Select
ST_RDDRESS: |BEHTOH 5T 000000
HAP_PFX: |T o g% % EIE EE
HAP_HD: |032 . 0640
HAP_SFX;
ROUTTHG: [000700 EMM
CARDS: . [
rm.——— Clickenun elementoenel ~ ——| ﬁﬂﬂ]ﬂ mﬂm]
AT N despliegue para ver el registro WM

TX_BLDG_vA: [0 adjunto

— i =
EX_LAND_VA: |840 I e Scales [ 4767 | [+] § [N39 57 22.900 «+[ W 62 58 30.623
— d I

Traducido poiWilzur Corp. L.
pagina 13


http://www.wilzur.com/

Desplegando
Datos_Geoespaciales

Despliegue CAD

Un objeto CAD contiene
puntos, lineas, poligonos,
forma, y elementos de
bloques con sus registros
asociados. Los objetos
CAD difieren de los objetos
vectores en que los objetos
CAD no poseen la rigurosa
topologia espacial de los
objetos vectores. Un objeto
CAD deja traslapar
elementos en el orden en
que se dibujan las capas,
mientras que en un objeto
vector, todos los elementos
estan siempre en una
misma capa.

PASOS

M click el icono Add +é
Layer(s) en la

ventana Group Controls
seleccione el objeto
CAD rootPrINT €N €l
Arrchivo de Proyecto
BLACKBRN

click el icono de la
capa FoOTPRINT €n la
lista de capas de la
ventana Group Controls
y cambie Style a By

o

Este ejercicio introduce el tercer mayor tipo de
objetos: ebbjeto CAD. Los objetos CAD contienen
puntos, lineas, poligonos, forma, y elementos de
blogue con Bases de Datos asociadas. Los objetos
CAD son usados para interpretacién y anotacion
de capas, ademas para traslapar, elementos
espaciales entre capas, como lineas que yacen en
frente o detras de poligonos.

El objeto CADrooTrrINTEN €l Archivo de Proyecto
BLACKBRN contiene el contorno de los edificios en el
sitio de estudio. Agregue una capa desde la ventana
Control haciendo click en el icono Add Layer(s), o
desde la ventana View seleccionando Quick Add
desde el menu de iconos Add Layer. Seleccione
rooTPrINTdesde el Archivo de ProyeatoackerN.

Los edificios dercooTPRINT pueden aparecer en un
estilo de una sola linea. Para usar estilos de lineas,
abra el dialogo Display Controls (ya sea haciendo
click en el icon@ootrriNTEN la ventana Controls o
elijiendo Controls desde la capa del mend emergente
en LegendView), y cambie el botdn opcidn Style: de
[All Same] a [By Attribute]. Cuando TNT redibuje

el despliegue, las lineas se mostraran en un estilo
coloreado. Si hace click en Specify... en el dialogo

Attribute Display Controls, podra cambiar las asignaciones
de estilos.

SICAD Object Key Attribute Style Assignment EGroup 1 - Group Yiew 1 Ilx]
Key Field: Layor — | Stule Table: LAYERSTYLE — | Tupe: Pol View Tool LegendView GPS UOptions Help
Style Ohjoct: [Fron CAD Db joct> @il @) = S 2] 7] @S SRS 2 S i = 5 & B

o W CAD Lager with h [
Attribute Value Style fvailable § (o | Parcel boundarie]
3| || -12-7
+12.23 1223 1223 I 0370, 0406,
i B T [ lows, G
+8.13 813 _12_43 [ 0401, o402,
+8.14 _8.14 _12_80 [ Joaz1
_12_102 [ Joase
_12_103 [ J|osto
) eixam ==t
[ ]oe20, 0640
oK Cancel Select Assign Edit % gg:g

Puede cambiar las asignaciones de

estilo haciendo click en un estilo y v .

presionando el botén [Assign]. — z R =

- view:[ 1.4 Scale:|  Sooo -] [+| $[n39 57 27.900 «u[ W 82 50 30.623
[Tine to drau: 1 Second |
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Mapeo de Situacion con Bases de Datos

Este ejercicio introduce el cuarto mayor tipo de ob,
de datos espaciales:adjeto Base de Datos Los
objetos Bases de Datos contienen registros de
pos numericos, texto, y légicos que pueden te
alguna calidad espacial. Un registro de Base
Datos puede estar relacionado a una coorde
espacial de dos formas: (1) cada registro pu
contener valores de coordenadas explicitas, d
cada registro puede contener atributos que ag
como campos claves que estén enlazados a
tipos de objetos geoespaciales.

Cuando los registros de la Base de Datos cont
valores de coordenadas de mapa, TNT puede
un “mapeo de situacién” de los registros de la B
de Datos. El Archivo de ProyeaionckerN incluye
una Base de Datos de llamadas a la policia cor
coordenadas de mapa.

Click el icono Add Database Pinmap en la vent
Controls. Luego seleccione el objeto Base de D
crive del Archivo de Proyectaacksrn. TNT abre
la ventana Pinmap Display Controls para po
cambiar los varios simbolos de mapeo situacion

EetINT puede enlazar a Bases
de Datos externos en
L (HA(_ersos formatos, o usar
su propio formato de Base
NEL Datos interno.
5 fRsos
hadaclick el icono Add
ede Database Table
2 Pinmap en la ventana
( ) Controls
tU2N seleccione el objeto
DtrosBase de Datos crivE en
el Archivo de Proyecto
BLACKBRN
eke click [OK] para aceptar
:rearlos ct_)ntroles de
despliegue por defecto
ARF abra la Base de
Datos para la capa
suscrivMe haciendo click
en Show Details,
Show Tables, y %EI
hna View Table

htos (refierase a la pagina
al y ventana View para

€

p

pder Selecten la

parametros de control. Para este ejercicio, ac

las opciones por defecto haciendo click en el botén
TNT retorna a la ventana View y

[OK].

automaticamente redibu'la el des:lie= ue.
EGroup 1 - Group Yiew 1 [_[CO[x]

View Tool LegendView GPS Options Helpl

" XY pinnap of pol

«7 P CAD layer with h
« [ Parcel boundarie

AV
I 0370, 0406.

Use la

-.- ==
[ = Select para
hacer click

en un

[ Joaoo, o500 P

[ o0do1, odo2. simbolo
[ Joaz1

T r d_e mapeo
[ Josto situacional
|:|g§§3 y ver los
] seze. weeo registros
[ Josss asociados.

M— =
view:[ 2.0 Scale:|

[Tine to draw: 1 Second

=] S —
3463 | (+| 4 W 39 57 29.380 «[ W 82 58 31,045

herramienta

13)
epte hacer click en un

M use la herramienta
simbolo de mapeo de

situacion
= CRIHE _[0lx]
Table Edit Record Help |
Record 36 of 69 (1/1 attached)
REPTHO: [3g075-89
LAT:[39,95772 deg —
LON: [-82,97467 deg —
CLASSIF: [y
ADDR1: [263
STRTL: [Carpenter
DAYSTRT: [Tha
DAYEND:
DATESTRT: [4-Hay-1989 DD-HHH-YYTY —
DATEEND;
Z0KE: [
DISTRICT: [12
HAHE: [Cent, Conn, Day Ca
SEX:
RACE:
AGE:
ADDR2: [263
STREET: [Carpenter
PHONE__H_
PHONE__B_: |253-7267
EMPLOYNNT:
X1 |1835465
Y:[714108

nte ejercicio
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Mapeo Tematico

Mapeo Tematico aplica
valores seleccionados de
una Base de Datos a los
estilos de dibujos usados
por elementos en objetos
vector y TIN.

PASOS

M click el objeto
PARCEL para abrir la
ventana Vector Object
Display Controls

M cambie Style: a [By
Theme]

M click [OK] para inicar un
redibujado

M cierre este Grupo de
despliegue
seleccionando Group /
Close en la ventana
Group Controls

Si hace click en [Specify...]
seguido a Style: By Theme
en la ventana Vector Object
Display Controls, TNT abre
la ventana Theme Mapping
Controls. Usted puede
seleccionar la Base de
Datos, campo del tema,
namero de temas, y la
extension del color para los
estilos del dibujado.

=RAUDI_TX_BLDG_YA - Thene Mapping Controls

Theme Dptions

Objetos vector y TIN pueden ser desplegados “Por
Temas” de tal manera que los valores seleccionados
en tablas de Bases de Datos asociadas controle el
estilo de despliegue de los elementos. Por ejemplo,
un campo asociado “Capacidad_de_Flujo” con
tuberias como elementos de lineas podrian ser
usados para determinar el color y estilo del
despliegue para todas las tuberias en un objeto vec-
tor.

En este ejercicio el campa_sLbc_va (valor del
impuesto de edificaciones) de la Base de Datos
piTor del municipio es utilizado para controlar el estilo
de despliegue de los poligonos del objefcEL

Una extension de colores del castafio al verde ha
sido creada para que iglesias, edificios publicos, y
parcelas sin edificaciones (cero valor del impuesto)
se desplieguen en castafio, y parcelas con altos
valores de impuestos se desplieguen en verde.
Valores intermedios de impuestos son naranja,
amarillo, y verde claro.

El objeto vectorarceL deberia estar listo en su
pantalla desde el ejercicio previo. Click sobre el
objetorarceL en la ventana Group Contros para
abrir el didlogo Vector Object Display Controls.
Seleccione el tabulador Polygon y cambie Style: a
[By Theme]. Cuando haga click [OK] para completar
la operacién, TNT redibuja los vectoregceL en

el estilo ilustrado aqui.

=6roup 1 - Group View 1

_ICIx]
View Tool LegendView GPS Options Help
Help

Attribute... IRUDITDR.TX_BLDG_UR
Rounding: _HNone i | To3 3 .080008

J Exclude First class from distribution

J Exclude last class fron distribution

] L EE R SRl S =L
Classes:[ 5 Distributions Equal Count =

o XY pinnap of pol [

of P CAD layer with h
[¢" & Parcel boundarie|

AV
o - 295

Hininun Maxinun Count_Percent.

295 234 0 0,00
295 174 33 18,40
7175 19019 a3 20,28

Style

0 294 88 41,51 [ -

19020 61630 a2 1981 [ |7

11340 - 207
20700 - 243
I 20700 - 249

Valores en el cam

o Statistics
I~ Style Controls

Pattern: By Style

= | $poutfy...] Edit Stules...|

de despliegue para los

Spread Classes: A ALl «Ranges [ 2 o[ 5
I Color Spread: [N To: Path:

R-G-B |

poligonos parRCEL
14 7

S J—

- | ] -
Views|[ 1.4 Scale: 5000 Z‘ [+] § [N 39 57 28.071 «=| W 82 58 31.032

Tine to drau: 1 Second
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Despliegue de TIN y DataTips

Este ejercicio introduce el Gltimo mayor tipo
geodatos: el objefdN (“Triangulated Irregular Net
work = Redes Irregulares Trianguladas”). Los objg
TIN consisten en una serie de rededridagulos
formados por un conjunto denodos con
coordenadas Xx,Y,z en el espacio 3-D conectado

de

Un objeto TIN define una
tQBiperficie 3-D con una red

de elementos nodos,

bordes, y triangulos.

5 por

segmentos déineas Los objetos TIN proveef PASOS

velocidad y eficiencia para procesos que tratan
superficies 3-D.

Seleccione Open Group del menu de icono Ops
elija el Archivo de ProyectoiNLITE en sk _DATA.

Desde el Archivo de ProyectonuiTE, escoja el
objeto TingrouP, el cual contiene tres capa
USGS DEM, RIGHTLITE, Y TINLITE. USGS DEM fue
extraido de un raster de elevacion full-quadHTLITE
es una seccion reducida de una aero-fotouiTe
fue extraido de un par de aero-fotos estéreo c¢
proceso Photgrammetric Modeling, y representa
elevaciones derivadas de la superficie.

seleccione Open [|=
Group del menu
de icono Open
seleccione la coleccién
de datos sF_patay el
Archivo de Proyecto
TINLITE

M seleccione el objeto
TINGROUP

desde la ventana View
seleccione el menu
Options / DataTips y

c&h

n

TiINgRoUP es definido para que un DataTip mueg
los valores de dos de las tres capas en el g
Compare el DataTip que se observa cuando el

r|

n el habilite el botén All
Layers

|%$ pause el cursor sobre
un nodo TIN para

tr observar un DataTip
seleccione Setup

upo. DataTips desde el menu

ICUr- layer en LegendView

sor pausa sobre la imagen con las definiciones del
DataTip para cada capa (seleccione Setup DataTips

del menu emergente de cada c
en LegendView).

=Spatial Datalip Selection

liew Tool Legend: Capas
EEEEEER
[V B Elevation poin IMAJEN

v

o KM Extracted 512u5;

o]

Nodes |Edges | Trianges |

I Show DataTip

Field. . |[NODE.=

Units: Hono — | Placess[ 6
Defina un DataTip seleccionando
un atributo de datos, prefijo, y
sufijo para cada capa.

Irru n

para expo
pueda dar

Un DEM (Digital Elevation Model =
Modelo de Elevacion Digital) es un

raster pueden mostrar una 2]
de muestra o extension de

.. diversas capas.

B

ner un DataTip que
le informacién de

objeto raster cuyas celdas contienen

N —1

= K
views [ 1.0 Seale:[ 16514 1]

&1 3[  4177194.97 <= 563592.19 n

valores de elevacién para una

[Tine to drau: <1 Second

superficie. B .
Para mayor informacion sobre despliegue 3D de TINs, lea

el folleto, 3D Perspective

Visualization. Para ver como los TINs son usados en Stereo-to-DEM y modelamiento

de
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Despliegue Multi-Capas

Una de las caracteristicas
de visualizacion mas
poderosas de TNT es la
forma como integra
facilmente los objetos de
datos geoespaciales de
todo tipo y proyecciones de
mapas.

PASOS

M en la ventan View,
click Add Layers y 2'
Add Database %I
Pinmap y escoja los =—
objetos listados

M click en el icono del
objeto de capa en la
ventana Controls y
ajuste los controles de
despliegue

Muchas composiciones de ob-

jetos multi-objetos son incluidos
en los datos ejemplos de TNTIlite.
Click Open / Open Layout sobre
el menu principal y navegue a
través de las composiciones de
Archivos de Proyectos en /BEREA,
/BLACKBRN, /CB_DATA, Y /SF_DATA.

Este ejercicio construye un despliegue complejo de
objetos Raster, Vector, CAD, y Bases de Datos. Cree
un nuevo grupo y agregue estas tres capas:

Raster: BLACKBRN / AERIAL
Vector: BLACKBRN / STREETS
Vector: BLACKBRN / PARCEL
CAD: BLACKBRN / FOOTPRINT

Base de DatosBLACKBRN / CRIME

Primero utilice el botén Add Layer(s) en la ventana
Controls para agregar los objetos raster, vector, y
CAD. Luego use el botén Add Database Pinmap
para escojer el objeto Base de Datos.

Siempre que elija multiples objetos para despliegue,
asegurese que cada uno posea algun sistema de
coordenadas espaciales, como los que poseen estos
datos de muestra. TNT autométicamente reconcilia
las diferentes proyecciones de mapas y sistemas de
coordenadas, pero si algin objeto no tiene registro
de mapa, entonces obtendra un despliegue
impredecible. (Para agregar registro de mapa a un
objeto que no lo posee, refieras&atting Started:
Georeferencing Los objetos tambien deben
compartir una proximidad espacial razonable. Un
raster en Texas y un vector en Asia puseden ser

seleccionados 'untosI rero un completo despliegue
s == se visualizaria tan lejos

Vien Tool LegendYiew GPS Options

Help

« R XY pinnap of pol (4

+ ¥ CAD layer uith h

,JE For use with ROU

Intersecting
Dangling Ho:

B 200 dpi scan of
il .

@lwi @l - 32| 2 RS S b+ H % B

(seleccione Hide Legend
desde el mend
= emergente de la capa)

gue los objetos podrian
estar demasiados
pequefios para
observarlos.

Los efectos de
trasparencia para los
poligonos en la capa
PARCEL Se logra en el
didlogo Vector Object
Display Controls
asignando Style a By
Attribute en el tabulador
Polygons, y habilitando el
botén Use Transparency
/] Effects en el tabulador

S

——1 =

1 =

view: [ 1.4 Scale:|

4896 1| +| § W39 57 27.931 «+[ W 82 58 30.1681

Object.

[Tine to drau: 1 Second
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Capas de

El Lenguaje de Manipulacién EspaciaRSML =Spa-
tial Manipulation Language) puede ser usado a@
crear una capa de dibujo cartografico para el progeso gjija unieroro /unt

de despliegue. Cada vez que la capa se redibuje, elde la coleccion de
guién SML es ejecutado y la salida aparece ¢ mEcF

una capa en la ventanaView.

Por favor note que el proceso separado SML (Pro-
cess / SML) ofrece un lenguaje de completa

Guiones SML

SOS
click Add Layer y

datos EDITRAST
click Add SML para

+#
abrir la ventana

SML Layer Controls@l

seleccione el tabulador
Script y escoja File /

caracteristicas para la creacion de procesos open *SsMmL File
personalizados que manipulen y analicen obj¢t@® seleccione soroer.suL de

geoespaciales. (Refierase al folleto Getting St
Spatial Manipulation Language En contraste
esta caracetristica de capa SML en el proces
despliegue es disefiada con un propésito H
reducido: suministrar funciones de dibuj
cartograficos personalizables. (Mayor
operaciones complejas de despliegue SML
posibles con las caracteristicas de GeoFormul
cual es introducido en la pagina 20.)

Agregue el objeto rastenLrHoTo/ UNL Y el guién

ted la coleccion de datos
EDITRAST
M seleccione el tabulador

D € Coordinates y cambie

Uy Projection System a

bs Universal Transverse

Mercator, Zone 14

e%l click [OK] para cerrar la

50N ventana SML Layer

A, el Controls

M click Change Order /
Lower para mover
la capa SML detras

il

BORDERSML COMO se instruyd. El objeto raster deb

ora de unL

ser agregado primero porgue el guién se basa en la

geometria del dibujo de las coo
del objeto raster.

= Group oup

Yiew Tool Legend¥iew GPS Options

rdenadas del mapa

M [m] E3
Help

|2

Get

Db ject Script | Coordinates

File Edit Insert Syntax

# Getting Started: 2D Display, page 19

# SHL Script Layers

# for use with EDITRAST / UNLPHOTO,.RYC / UNL
# Set Projection Systen for this script to

# UTH, Zone 14 in the Coordinates panel.

DrauSetFillStyle{ "BnD™}

FillRegion{ThislLayer.group.FullRegion}

DrauwSetFillStyle{""}

SetColorHane{"red™}

LineStyleSetRegion{ThisLayer,group.FullRegion}

LineStyleSetColor{255,0,0}

LineStyleDrauwlined{}

inc =

r = 0,75 % inc

while{LineStyleRoll{inc} != 1} §
LineStyleDrawfre(0,0,r,r,180,180,0,0,0,03
3

inc = inc * 2

r=r %2

SetColorHane{"blue"}
LineStyleSetRegion{ThislLayer.group.FullRegion}
while{LineStyleRoll{inc} != 1} £

idjeljetfole SRl =IENE L -1
A

LineStyleDrawfre(0,0,r,r,180,180,0,0,0,03
3

= K
ez [ 6713 2| =

4521097 .00 qol B33639,00 n

I~ cond
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Capas GeoFormula

PASOS

o

click GeoFormula /
Add GeoFormula
Layer en la ventana
Controls

en el didlogo
GeoFormula Layer
Controls, seleccione
Formula / Open

use el proceso estandar
Select Object para
escojer GEoFRMLA /
STRETCHZ.GSF

para ingreso,
seleccione RED, GREEN, Y
BLUE de cB_DATA/ CB_TM
click [OK] para cerrar el
didlogo GeoFormula
Layer Controls

SGroup 1 - Group Vieu 1

¥Yiew Tool Legend¥iew GPS Options

Una GeoFormula es una capa de despliegue
calculada que utliza una o mas objetos iniciales para
derivar una capa para despliegue. Suministra una
forma para combinar objetos “en el aire” en lugar de
preparar objetos para adelantar tiempo en el
despliegue con procesos preliminares. Una
GeoFormula es una capa dinamica de despliegue
gue contines un “objeto virtual.” La capa
GeoFormula no crea un objeto de salida para guardar
en un Archivo de Proyecto. En su lugar, crea una
capa de despliegue que libera todos los recursos
del sistema (como espacio en disco y memaoria)
cuando haya finalizado.

En el ejercicio de la pagina 11, se utilizé tres objetos
raster para componer color a partir depata /
ce_TM. Cree un nuevo grupo de despliegue y siga
los pasos listados en esta pagina. Cuando se le
pregunte por el objeto raster a ingreasr, escoja el
mismo Archivo de Proyectee_1m, agregando esta
vez los rasterep, GREEN Yy BLUE. Si usted esta
familiarizado con lenguajes de programacion, como
C o BASIC, puede que entienda como una
GeoFormula trabaja examinando el guién ilustrado
L] abajo.

Swidl & 9288
B

£

%

2l 2 SRS o ] b El =l %l 8
g - A

fele | Esta GeoFormula aplica una
transformacién de color para
incrementar la saturacion del
color, trasladando los
componentes RGB a Tinte-
Intensidad-Saturacion (HIS)
equivalentes y aplica una
extension de saturacion.

0b jects | Yalues Script |l]utput | Previeuw |

ConvertRGBtoHIS{255,RED_Yalue ,GREEN_Yalue,BLUE_Yalue hue,intensity,saturation} A
=saturation = logl0{saturation} = 50
ConvertHIStoRGB{255, hue,intensity,saturation,utput_Red.0utput_Green,Output_Blue}

£

Creacion y aplicacion de
GeoFormulas es una habilidad
avanzada en TNT. Inicie
trabajando a través de los
folletos Consiguiendo Iniciar

[~

views[ 1.0 Scale:|

E
12g600 | | 4 [

56651 ] S| Spatial Manipulation Language

Tine to draw: 1 Second

[ y Using Geospatial Formulas.
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Multiples Vistas con

El menu Group en la ventana Group Controls off]
dos selecciones que permiten abrir multip
ventanas View para un grupo. Se puede selecci
Open 2D View y Open 3D View del menud Group p
abrir cualquier cantidad de ventanas View.

Geolocking

EFRASOS

el inicie con un grupo de
despliegue vacio

orgfu’click Add Layer(s) "'é

A& on |a ventana

La controls y seleccione

caracteristica GeolLock automéaticamente enlaz las cs_pata / ce_comp /

posiciones y escala entre las mltiples ventanas
para que acciones de acercamiento y desplazam|i
aplicadas a una sola vista ajuste automaticam
las vistas enlazadas. Se puede deshabi
Geolocking en una o mas Views para ajustar el p
de vista y acercar los niveles independientemg
Un cursor caracteristico resalta la posicién del mq
en todas las ventanas View que comparten alg
extension geoespacial.

8 BIT

/%V seleccione Group /

lent 0Open 2D View en la

ente ventana Controls

it&r observe que la %&

Into herramienta £
Geolock esté activa en

nte. ambas Vistas

US® aplique operaciones de

una acercamiento y
[
S

Una o mas vistas pueden contener una vist
perspectiva 3D que pueden ser controladas por

desplazamiento y
observe el

en comportamiento de la
vista enlazada
deshabilite la

herramienta Adjust Viewpoint en una de las ventdnas perramienta GeolLock y
2D View. (Las herramientas 3D se cubren en otro observe el efecto sobre

folleto Consiguiendo IniciaBD Perspective Visu-

las operaciones de

alization acercamiento y
o 1 - froup Yicw 1 mar desplazamiento
View Tool LegendView GPS Options R =Group 1 - Group View 2 mER

(| _Yiew Tool LegendView GPS

_I_I_I | _I—I_I—I_I_I_I_I l__l_l

Options Help

iy

L Un cursor
caracteristico exhibe|
la posici6 del mouse £
en la otra vista 2D.

ﬂ CROM BUTTE Cl

SlGroup 1  Growp View ? (Porspectivel
View Options

@@ - ole|e) A il &
Heading: [ d2 jPitch: -10 jﬂislante:l

E _I_l_l ] 9l 2| 8| O SRS Qs | Bl 1 B B

[El

Una herramlenta
Adjust Viewpoint en
B una vista 2D

=)
130060

i ot 4T

160115,44 <] 332438.58 n

Tine to drau: 6 Seconds

El proceso de despliegue soporta
vistas en 2D y 3D. Para una
introduccién al despliegue 3D, lea
Consiguiendo Iniciar: 3D
Perspective Visualization.
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View-in-View

PASOS

M abra el grupo
LITEDATA / SF_DATA [
LAYOUTS / PAGE22
seleccione la
herramienta View-
in-View en la
ventana Group View
dibuje una cuadro
View-in-View sobre la
imagen

desplace el cuadro a un
lugar diferente y

use las !f
herramientas elasticas
para cambio de tamafio
observe las marcas
hide/show en las
leyendas de las capas
click-derecho con el
mouse en cualquier
lugar de la imagen para
revocar el renderizado
View-in-View interno/
externo

iz

& B

EILAYOUTS / page2? - Group Yiew 1

¥Yiew Tool Legend¥iew GPS Options

Cuando un grupo de despliegue contine muchas
capas, las capas superiores pueden ocultar
completamente algunas veces las capas inferiores.
La herramienta View-in-View provee una forma para
ocultar una o0 mas capas superiores en orden para
desplegar las capas ocultas. Para usar esta
herramienta, dibuje un cuadro en el despliegue y
click en los controles Hide/Show para escojer cuales
capas desea ver. La herramienta View-in-View
despliega las capas dentro del cuadro, y la vista
original en otro sitio. La herramienta View-in-View
proporciona un método de visualizacion excelente
para comparar dos imagenes.

La herramienta View-in-View es un cuadro elastico
gue puede cambiar de tamafio o0 moverse para
comparar diferentes areas de las capas.

Para este ejercicio, abra el grupo de despliegue
paceE22 desde el Archivo de Proyeatoepata /
SF_DATA [ LAvouTs. La capa superior es un topo
mapa escaneado de Castro Valley. La capa inferior
es el Hayward DEM. Seleccione la herramienta View-
in-View y note que las marcas de seleccién en la
capa View-in-View en la vista de leyenda indica que
la capa topo esta
oculta, y la capa DEM

@il g -2 QI&IEI@I%QIQ;II?

exhibida. Ademas,

A‘:“'{,gi 2 Bl cuando se dibuja un
LS MT"BE" ] cuadro View-in-View
m sobre el despliegue,
' o el cuadro despliega la
Dibuje un cuadro View-in- / capa DEM.
View y desplacelo alrededor -F:g- 4
para ver una capa que este E@\\.’ 5 = Oculte las capas
oculta bajo otras capas. miE %, no deseadas en
; C Al lel cuadro View-in-
& View.
:Tﬁg of | K 1:125000 haywa
‘ EUE&EIF g‘_‘fﬂﬂ Hayward DEH Ra
ﬁ N Muestre las
%i = |s] capas que desea !ﬂ"
I = ] = observar.

view:[ 2.3 Scale:[  6og0s | | $]

4173995.92 “"I 582599.08 n

sqina 22 Traducido poiWilzur Corp.
pagina


http://www.wilzur.com/

Desplegando
Datos _Geoespaciales

Acercamlento con Teclas

El proceso de despliegue suministra una serie d

teclas claves en el teclado para rapldl

manipulaciones de despliegue. Estas teclas cl
centran operaciones de zoom y paneo sobr
localizacion del cursor del mouse.

Por ejemplo, para acercarse sobre una caracteri
se podria seleccionar la herramienta Zoom Box
pagina 8), y dibujar un cuadro zoom alrededor de
caracteristica. Pero con la alternativa de te
claves, simplemente mueva el cursor del mouse |

SOS
abra una nueva vista
AVES con LitepaTa / SF_DATA/
e la arpHOTO / CIR146A
M posicione el mouse en
una caracteristica de
Sticajnterés y presione la
ver tecla clave “+”
% posicione el mouse en la
esquina de la vista y
LIS presione la tecla clave
acia“-”

la caracteristica y presione la tecla “+” del teclagiog? experimente con las

Todas la teclas claves centran la vista en el cy

del mouse:
+ acercamiento
- alejamiento
0 vista completa
1,2,3,4 zoom 1x, 2X, 3x, 4X

barra espaciadora recentra (panea) al actual z

La teclas claves ahorran algunos pasos cuand
necesario conmutar entre muchas herramientas
ejemplo, puede presionar la tecla clave “-" p
alejarse y centrar la vista sobre una caracteri:
seleccionada. La operacién equivalente con
herramientas de despliegue podria requerir h
click en el icono Zoom Out, seleccionar la herramig

teclas claves 0, 1, 2, 3,
rsory 4
M recentre las vistas
muchas veces en el
actual zoom con la
barra espaciadora
Las teclas claves
numéricas trabajan en un
OB'HJFI de zoom conjuntq. Por
ejemplo, desde cualquier
ootsg factor de zoom, la tecla
e 4 salta a un nivel de
zoom 4x. Pero si la vista
a-r.f:'éalmente esta a un nivel de
btigdom 4x, la tecla clave 4
|&ene el mismo efecto que la
acf@?la (;Iave barra
espaciadora: recentra la

Pan View, y dibujar una linea en la vista para d¢
la operacion de paneo.

EGroups / Group 2 - Group View 1

Yiew Tool LegendYiew GPS Options

View Tool LegendYiew GPS Options

ntﬁsta en la posicion del
IBursor sin cambiar el nivel
de zoom.

=Groups ¢/ Group 2 - Group Yiew 1

Help

SJaia] o Ol alelelalcT R SN

mouse al este final del Iago y@

® presione la tecla clave 2. |

@] I 2| 32|20 A S

a

View:[ 3.1 Scale: 21562 [ [+ § 4175256,29 [views [ 6.1 Scale:| 10781 [+ % 4176047, 13 ]

%8
4 E

.. y despliegua el zoom §
2x, centrando sobre |

o |a posici(’)n del mouse.

Tine to drau: 2 Seconds | Prine to drau: 7 Seconds
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Formatos de Despliegue Complejos

PASOS El ejercicio anterior introdujo la capacidad de usar
B seleccione Open muchas ventanas View relacionadas en un solo
Layout del menu . . . . L,
de botén Open grupo. Otro nivel de compleja visualizacion es
M seleccione el formato ofrecida por la caracteristica de formato. El proceso

PaGE24 del Archivo de Display Layout y el proceso Hardcopy Layout
Proyecto Lavouts enla permiten combinar multiples objetos y grupos en
coleccion de datos . .

BLACKBRN vistas de alta complejidad.

M click Show Layers L . .
on |2 ventana .~ | Paraeste ejercicio, un ejemplo de Display Layout ha

Controls para exponer | SidO pre.parado. CI_ick el icono Operl en la barra de
a lista de capas -
la lista d menu Display Spatial Data y seleccione Open La
M mueva el cursor entre out. Use el proceso de seleccién estandar File /
los grupos y note las Object para escojerce24 del Archivo de Proyecto
coordenadas en el s,
Reporte de Posicion LAvouTs en la coleccion de datesacksrN.
Vocabulario Dos grupos son listados en la ventana Layout Con-
Un Grupo puede contener | trg|s, Click el icono Show Layers para cada grupo
muchas capas y ser | listado de sus capas. Cada listado
presentados en muchas para exponer € ; . pas.
ventanas View. de capas es el mismo listado de capas que aparece
Un Formato puede en el sencillo proceso 2D Group que se ha venido
contener mdltiple grupos | tijlizando. La fila principal para cada grupo ofrece
ademas de leyendas, controles analogos con los mismos iconos que
anotaciones, barras de g a
escala, y otros formatos | @parecen en la ventana Group Controls para agregar

de elementos complejos. Yy remover capas.

e Visualizaciones multiples de los datos

TR PR R EE ejemplos Crow Butte y Blackburn

@ 8] v chlorow 1 ] e 1] B 9 ) 3 pueden ser visualizados lado por lado.
O e e s
@ [ - JiE oo X Crou Butte DLG Hydrology [ETUTIOR A =7 BT s
@ & - b X 8-bit conposite-color (n{ View Tool LegendView GPS Options Help

* 8 chferowe & | oo 5| I ] ] 2] 12 22 2 O 8 RS X 5 5 5

@ (3 (B b X Latitude / Longitude [ & 6row 1 i s

@ T® . §fE oo X XY pinnap of police repof| «f [ELatitude 4
@ /M . o X CAD layer with house and|| ¥ [ crov Buttd
N

o Crow But
A4

@ & - E b X 200 dpi scan of airphotol
|27

Las coordenadas
del Reporte de
Posicién cambian e 1o
de Nebraska a V@20 i
Ohio dependiendo
de donde se
mueva el cursor
del mouse.

—T I
vieu: [ 1.0 scales| 170000 | [+ §TW 39 57 28,201 «+| W 82 58 39.903

i o arowr 1 secomd
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Guarde Grupos y Formatos

Si utiliza el proceso de despliegue para ver los mismos '
datos espaciales muchas veces durante la vidga §8|formato es un objeto
driat taia de formatos ru en un Archivo de Proyecto
proyecto, podria tomar ventaja Y 9rupQRie graba las
guardados. Definiciones de formatos y grugOsspecificaciones de
pueden ser guardados como objetos en Proygcsspliegue y formato para
de Archivos. Ellos contienen un registro de togiad 9rupo de objetos
| bietos obciones de desplieque seleccionados. Un formato
as capas, obje Y Op 0 pliegue, - de también incluir barra
que se pueda retornar rdpidamente a una \isd@escalas, grilla de mapas,
compleja en lugar de agregar cada componenteyendas, y otras
objeto por objeto, cada vez que desee visualizal 188°taciones.
materiales. Los objetos formatos y grupos trabgjathASos
aln si los materiales del proyecto han sid§ seleccione Open/ g
dificad . ‘ b tos h . Open Layout [z
modificados, o si vectores sobrepuestos han .%) escoja cB_DATA/
editados, o si las Bases de Datos han §do (avours/prace25
actualizadas. Ademas se puede visualigaf click Add Layer(s) +a
dinamicamente los cambios de los materiales|del Y seleccione varias
to rapidamente y muy facil, mientras oy —oros de ca_pLa
proyecto rapi ) y Yy ! ) ajuste la escala, orden
nombres de los objetos se conserven y los Arch{vos de capas, estilos, y
de Proyectos permanezcan en la misma unidqd y otros controles de vista

directorio M click Save Layout %
. As y escoja un

Seleccione Open / Open Layout del menu prinicpal nuevo objeto formato
de iconos. Escojas_baTa / LAvouTs / PAGE25, Y
luego agregue muchas capas de vectores del

Archivo de ProyeCtOB_DLG. A- B e mEE
. . . View Tool LegendView GPS Options Help
juste el nivel de zoom y cualquidGyseg olelelelaloiaER R A HH SIS
otra opcion de visualizacion, Bt ! . £
. o B Crou Butte soil tup) ‘ By d n
click Save Layout As en I3 B

o - 12
ventana Layout Controls. Use{| &e-a
proceso Select Object para creg B0 .
un nuevo objeto formato. o B o e
Una vista multicapa conteniendo of Ei/ Butte DLG Hydr
objetos de varios Proyectos de =

Archivos pueden ser guardados y [V & 8-bit composite-col
cargados como un formato.

=LAYOUTS / Page25 - Layout Controls

Layout Group Dptions
i P = T e |
@ @\ obfirow T ] e ] ] 0 ¥
@ [F . 0o 3 Crow Butte soil type polygon overlay
@ [ .- i€ oo 3 Crow Butte DLG Roads £ J— = H =
@ [ .- oo Crow Butte DLG Hydrology views[ 1.0 Scale:[ 129985 | =] ] 15569361 «=| 338204.41 n
@ B .- i o 8-bit conposite-color (natural color? fof|Tine to draw: <1 Second

I/‘

|2 )
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Medicién con GeoToolbox

PASOS

M conserve el
formato LITEDATA/
cB_DATA/ LAYOUTS /
PAGE25
seleccione la

=
herramienta

GeoToobox en la

ventana Group View
click el tabulador
Measure en la |ﬁ
ventana

GeoToolbox y
seleccione la
herramienta Ruler

dibuje una linea de
medicion elastica sobre
laimagen

desplace la linea a un
lugar diferente y use las
técnicas para cambiar
su longitud

inspeccione las
estadisticas de medicion
en el panel Measure
cambie las unidades de
medicion con el menu
cascada Options /
Measure / Length

ELAYOUTS / Page?h - Layout Yiew 1 - GeoToolhbo:

File Options

O EEEEEEEEEEEE

Soloct  Heasure |Sketch | Region | Controls |

Length
fngle
Heading
Start X
Start Y
End X

End Y
Centroid X
Centroid Y

5266.54334 n
45,.83621 deg
44,16379

336701.35009 n
155505,10290 n
340509,64026 n
169142 ,87768 n
338605,49517 n
157323.99024 n

ROADS
Vector
-2439, 96837
564,45149

Type
Hinimun X
Centroid X
Haninun X
X Extent
Hinimun Y
Centroid Y

3568.87135
600883972
=-409.69176

Esta leccién introduce una caracteristica muy ricay
poderosa en el proceso de despliegue: el
GeoToolbox. En este ejercicio, se dibujara una linea
de medicién sencilla. Un estudio mas completo de
GeoToolbox es suministrado el foll&onsiguiendo
Iniciar: Sketching and Measuring

La ventana GeoToolbox ofrece una fila de
herramientas y muchos paneles tabulados
relacionados. Las herramientas de medicion
permiten dibujar lineas y formas de todo tipo y
reporta un completo conjunto de estadisticas para
cada medicién.

Click en la herramienta Ruler y seleccione el
tabulador Measure. Dibuje un segmento de
medicién elastico sobre la vista. Se puede ajustar la
longitud y colocarla en una nueva posicion. Cada
vez que se manipula la linea de medicion, las
estadisticas en el panel Measure se actualiza para
mostrar los nuevos valores. Tambien se puede
cambiar las unidades de medicion desplegadas en
el panel Measure con el menud cascada Options /
Measure.

Se pueden grabar las estadisticas de medicién a un
archivo de texto seleccionando Measurement
Record deI menu File enlav

entana GeoToolbox.

i |
[T JJ QI_I_IQ@EI_I_H!S BIEILIIFE!IQILIEF

Para un estudio
mas completo de
las herramientas
en GeoToolbox,
refierase al folleto
Consiguiendo
Iniciar: Sketching
and Measuring.

Hasinun Y

5
Y Extent [+

herramientas de

GeoToolbox provee una gran seleccion de

medicion y bosquejo.

f~d.
Record| 10z [1 Colibrote, |
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Selecciéon de Elementos ¢

on Regiones

Los objetos regiones se componen de poligonos
vectores y son usados primariamente parafSOS

operaciones de seleccion de elementos.
regiones pueden
propiedades de limites, o cuencas hidrografic
caracteristicas de poligonos. Se pueden
regiones para seleccionar elementos de pun

lineas, o poligonos que se encuentren dentro gle

region, fuera de la regién, parcialmente adentr
parcialmente afuera.

En este ejercicio, una region es usada para enco
todos los molinos de vientos dentro de 100 yar|
de cualquier riachuelo. El objeto region es una z
buffer de 100 yardas alrededor de la hidrologia C
Butte. Esta zona buffer es aplicada en una operg
de seleccion de elementos sobre los objetnss
de cB_weLLs, los cuales contienen element
puntos.

Siga los pasos listados en esta pagina para ab)|
grupo pPAGE 27 y seleccionar el objeto regid
HYDROBUFFER En el tabulador Select de GeoToolbg

% seleccione Open
Group del menu

representar cosas cqmo ge icono Open

, seleccione ce_pata /
sar LAvouTts/ PaGE_27
td% seleccione la

' herramienta
la GeoToolbox
D, @ click el boton Add

en el tabulador
Region
niFrseleccione el objeto
Has region ce_weLLs /
HYDROBUFFER
Drﬁ escoja el atbulador
OW  select en GeoToolbox, y
ciOnN click Perform Selection
M cambie el botén opcion
hs Test a Completely
Outside y click Perform
Selection nuevamente

K
|

Fir el

Lﬁa zona buffer puede
Nservir como una region
Xpara seleccionar elementos

aplique unas cuantas diferentes clases
selecciones de regiones e inspeccione

e puntos molinos de viento
Iod%entro de 100 yardas de
CUalquier riachuelo.

resultados. Dado que los elementos puntos tienen

una localizacion pero no longitud 0 argarrs
no es posible que un elemento punto

ol LegendVieu GPS Options

Group View 1

b

NFQ

parcialmente fuera o parcialmente de
de una regién de seleccion.

o B 8-bit conpos:

Observe que los controles para la dapa
winDMILL en la ventana Group Contrgls

hace los elementoseLLs seleccionablg.
Cuando construya sus proplas

Ol ol zlelaiaeRs @l

operaciones de seleccidn
regiones, asegurase de u

EILAYOUTS / Page_27 - Group

File Options

ENEEEETE |
W
|

{

View 1 - GeoToolbox

Help

Group Controls para hacer |
tipos de elementos que quid
seleccionar.

Cuatro clases diferentes de
seleccién de elementos son
ofrecidas en el botén opcién Test.

Select | Heasure | Sketch |

Perforn Selection

Test: Partially Inside

i fipp Coreletely Inside
Partially Outside
Conpletely Outside

Traducido poiWilzur Corp. L.
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Impresion

Primero, seleccione la
impresora con Support /
Setup / Printers en la barra
de menus TNTmips. Luego
el proceso hardcopy layout
formatea su composicién
para la impresora
seleccionada y tamafio de
papel automaticamente.

=Display Spatial Data

Nuevo Hardcopy Layout

PASOS

M asigne la impresora en
Support / Setup /
Printers

M seleccione Open / 5
Open Layout de la J
barra de menu
principal

M seleccione BLACKBRN /
LAYOUTS / PARKING

M seleccione Layout /
Print... en la ventana
Layout Controls

TNT ofrece dos tipos de impresiésnapshoty
formata Snapshotimprime el contenido de la
ventana View sin anotaciones especiales o control
del formato. Se puede imprimir snapshots se-
leccionando View / Print Snapshot en cualquier
ventana View. El contenido de la ventana View es
colocada en un raster temporal, y TNT abre un
dialogo de impresién para poder elegir un destino
para la salida.

o< Para usar las composiciones avanzadas de
la impresiénformato, seleccione New
Hardcopy Layout de la barra de menu de
iconos. La ventana Layout Controls ofrece las
mismas herramientas y caracteristicas del proceso
Display Layout (refierase a las paginas 24-25). Se
pueden agregar grillas de mapas, barras de escala, y
anotaciones para impresoras a color de cualquier
tamafio y resolucién.

Para una tarea de impresion rapida y sencilla, puede
utilizar las caracteristicas del portapapeles del
sistema operativo de su computadora para pegar
capturas de pantalla en otros programas de soft-
ware. Muchos programas sencillos de composicién
y edicion son disponibles en las cuales pueda editar,
y anotar despliegues de pantallas complejas
capturadas en TNT. Por supuesto que la impresion

screenshot limita la salida
View Tool LegendYiesw GPS Options Help .,

«f [E tolunbus, oh: [

« [BGrouwp 2

o & Group 1

« ¥® can lauer
[-]

Un limite rojo
despliega la
extension del
papel.

£

(@] 1] E| 02| I 2 2 @ S T & S 31 [O 3 e | 51 1 e e

|
Blackburn Community
Columbus, Ohio

alaresolucién de la pantalla
| y tamafio de laimagen, pero
bajo ciertas circunstancias,
puede que sea todo lo que
necesite.

&
B b #[Colunbus, Ohio _|
o [H B oo Z[6row 2
38 v do Elirow 1 J_IJJJJJ_I_IJ_IJJ
@ @ . o, # % CAD layer with house and building footprints and street curb|
@ K B b #3200 dpi scan of airphoto {warped to match CAD>

|2} =

Se puede cargar el formato
ilustrado aqui seleccionando

S —

S J—]

el formato PARKING de BLACKBRN

= 1=
view:[ 1.0 scale:|

2a727 E’ [+] $ [n 39 57 26,643 «=[ H 82 58 31.605

Tine to draw: <1 Second

I [ LAavouTs.
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Personalizando LegendView

Se pueden personalizar muchos aspecto
LegendView, incluyendo la posicion y el nivel
detalles a mostrar. Tambien es posible deshab
LegendView para maximizar el area de la pantal
despliegue de imagenes, especialmente cuandg
trabajando con muchas ventanas View al mig
tiempo.

Abra el gruporace25 en el Archivo de Proyect
LITEDATA / cB _DATA / LAYouTs. EIl grupo abre con

LegendView al lado izquierdo de la ventana View, y

las leyendas para todas las cuatro capas mostr
Aplique las sigueintes personalizaciones a la vi

Habilite el botén Right toggle en el menu
cascada LegendView / Show

Arrastre el separador entre los paneles {
ajustar el ancho de LegendView.
Click-derecho en la capa soil y seleccione H
Legend del mend emergente.

Habilite el boton None en el menud de casc

!

de

&asos

[i@Ar abra el formato .

ay LITEDATA / CB_DATA /
AYouTs / PAGE25

e@ mueva LegendView al

MO |ado derecho con
LegendView / Show /
Right

D M arrastre el separador

entre los paneles para

ajustar el ancho de

LegendV|ew

a%‘ Seleccione Hide Legend

Bta. ge la capa soil con el

He menl emergente del
boton derecho del
mouse

aFka deshabilite LegendView

con LegendView /

Show / None

mantenga este grupo

abierto para el siguiente

ejercicio

dy

LegendView / Show.

SILAYOUTS / Page?5 - Layout View 1

Explore otras opciones e
LegendView y menus dd
cascadas emergentes,
considere como podria
ser utilizados.

:

Vieu Tool LegendVieu GPS Options

EEE ] @_I_I_IJlﬁ I—_I &
W8] 6roup 1

B Crou Butte soil typ

o - 12
-3
3-35
35 - a0
35 - dido - 46

o [ trou Butte DLG Road

View Tool LegendView GPS Options

JJ_I JJ JJ_I_IJJ_I_IIﬁ

[ Crow Butte DLG Hydr|

Ajuste el ancho de
LegendView
arrastrando el
separador entre los
paneles.

. Group 1

A
[« I Crow Butte soil tug]

« [E Crow Butte DLG Road

o [E Crow Butte DLG Hydr|

@ 8-bit conposite=col
[l

"]

i

)
155693..

[ 1.0 Scale: [ 124026 L] [+ 4

62

<1 Second

LegendView ON a la
izquierda, todas las
leyendas mostradas

|/

LegendView ON a la
{ derecha; una leyenda
{ oculta

1

—

R—T =

view:| 1.0 Scale:[ 127347 Z’ |

view: [ 1.0 scate:[ 124028 [+ 3

=
15569362 | 33820433 n

[Tine to draw: 1 Second [Tine to drau: 1 Second
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Seleccion de Opciones de Despliegue

El proceso de despliegue ofrece un nimero de
asignaciones de control que permiten personalizar
el comportamineto de los procesos. Ademas, Si
comparte una instalacion de TNT con

Setup...

=Dizplay Spatial Data |_ |01 x|

P e otros en su departamento, o si la

o i, EE instalacion de TN'IFz es controlada por un
administrador de sistemas, algunos de los
comportamientos por defecto pueden ser diferentes
PASOS a los asumidos en este folleto. En particular, el
M seleccione Setup / View | comportamiento por defecto del proceso de

Options en la barra de d i bri lolab d i Si
herramientas Display espliegue es aprir solo la barra de menu. oin em-

Spatial Data bargo, si la opcion por defecto ha sido modificada

M seleccione el tabulador | con los controles de Options, podria sorprenderse
General tab y escoja porque su sistema abre automaticamente un nuevo
Toolbar Only en la rupo 2D al iniciar
opcién Startup Mode grup :

i egﬂ'gl;i ';’;bﬁgzsos ara Seleccione View Options del menu de iconos Setup
Erogramar olros P en la barra de herramientas Display Spatial Data.
comportamientos por TNT abre el dialogo Options ilustrado abajo. Cada
defecto panel tabulado en el dialogo ofrece controles que

o g'iigglgoglopat‘ir:nge”ar el | permiten personalizar ciertos comportamientos en
9o &P el proceso de despliegue.

Paneles tabulados en el El tabulador General permite escojer los
dialogo Options permite tamientos de inici lida de |

asignar comportamientos comportamientos de inicio y salida de los procesos.
por defecto para el proceso = Seleccione Toolbar Only en la opcién Startup Mode
de despliegue. para ajustar el comportamiento de su sistema al

comportamiento por defecto usado en este ejercicio.

General | Layout | Group | 30 Simulation | Layer | Vieu |

General | Layout | Group | 30 Simulation Layer |\'ieu |

Startup Hode: Toolbar Only = | Default Lager Mame: Ob.ject Description

F Yerify Exit Mew Display Layout F Autonatically ope Dbject Nane
File and Db ject Hame

Hew Hardcopy Layout

New 20 Group = 0ptions

Heu 30 Group General | Lagout | Group | 30 Sinulation | Layer |

I Redraw after any change
"_K, E““_‘*ll ﬂ, F Drau layers when unhidden

F Update vieu as each lager is drawn

=0ptions H=E

J Enable transparency effects
General Layout |Erﬂup | 30 Simulation | Layer | Vieu |

1 Auta-open 30 viewpoint controls

F Ruto-creats 20 group in neu layout
Hever I Autenatically Geolock nultiple views
I Expand group when add first layer
igene F Track mouse cursor betueen vieus
Proupt to save “display layout” changes: Alusys |
J Use right nouse button to perforn zoon or pan
Prompt to save “hardcopy layout® changes: Aluays  —
Refresh Interval (seconds): 30
K Cancel Hel,
_, ance i 0K Cancel Help
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Ayuda y Refere

El CD de Productos TNT provee mas de 29

ncia en Linea
00

paginas de material de referencia en una coleccién

SiGetting Started Reninder

de documentos HTML
Al

ilustrados, y enlazados. H
Manual de Referencid
puede instalarse en ¢
disco duro con TNTmip9g
como una opcion durant
el proceso de instalaciorn
Usted puede usa

Start Here

Spatial Data Editing

Edifing TIN Geadata
Geareferencing.

Advanced Display mage Classification

Lnjradiiction f

Getting Started Booklets aing DEws and orthoimages

Image Interpretation

Attributes, Styles and Databases
Managing Relational Databases

Imaging  Building and |

cualquier navegador Wel
como Netscape o Interne
Explorer, para visualizar ¢

Analvsis Operations

s =
g Help / Getting Started en la barra
2= principal de TNT abre esta pantalla indice. .

indeling Watershers and| and Sufaces

Miscellaneous
Wind s Instaliatinn an

de meny gestinoue

imprimir la documentacion
Si no posee un navegaddr
Web, puede instalar Microsoft Internet Explorer p
Macintosh o Windows del CD-ROM de Product
TNT.

Si instala el Manual de Referencia, podra inciaf ek

navegador Web seleccionando Display / Refere
Manual de la barra de menu princiapl de TNT.

escoje no instalar el Manual de Referencia, entofces

la seleccion del Manual de Referencia en el m
Display se encuentra deshabilitada, y podra nav
el manual directamente en el CD de Productos T]

abriendo INDEX.HTM en el directorio del Manugl

de Referencia.

Jil’ ASOS

seleccione Display /
Reference Manual... de
la barra de menu
principal

use su navegador Web
Nce para ver el manual

gy click BASIC SYSTEM
OPERATIONS en latabla
inicial de la vista de
ENU - contenido

POAT click TNT PROJECT
NT FILESTRUCTUREenla
siguiente tabla de vista
de contenido y lea la
descripcion de la
estructura légica del

DS

Otra fuente importante de ayuda son las serie
folletos Consiguiendo Iniciar.
pantalla indice y seleccion.

Fle Edt View Favortes

5 de

Archivo de Proyecto de

Puede abrir una T

cualquier folleto Consiguiend| = .= > o dlo o s a8 o
|n|C|aI" SeleCC|onando Help / GE Auiess [EY le:///C:/THT AWINZ2IFEFMANHTMLITOC HTMAD BASICSYSTEM OPERATIONS  v] (@ B ||Links &18e |
ting Started en la barra de me| 0BASIC SYSTEM OPERATIONS 2
princiapl de TNT. D2 INTRODVCING TNT
En la ventana del navegador del T vr—
Manual de Referencia, seleccione e o T B
BASIC SYSTEM OPERATIONS para e r——— Er i Erodace
. s 024 Starting and Exting TNT

abrir la seccion de la tabla de T T e Mg
contenidos. Luego click en el enlace i Tte Bar Furctons
TNT PROJECT FILE STRUCTURE, y O ETI Progran Moy ?}:,,Mf““
lea acerca del Unico y extraordinario $23.32 Customiing e TWM Program Mem

R 026 |
Archivo de Proyecto TNT. a e .
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Software Avanzado para Analisis Geoespacial

Microlmages, Inc. publica una completadinea de software profesiona
para visualizacion avanzada de datos geoespaciales, analisis, y
publicacion. Contactenos o visite nuestra pagina en Internet para
informacion detallada del producto.

TNTmips TNTmips. es un sistema profesional para completa
integracion GIS, analisis de imagenes, CAD, TIN, cartografia de.
escritorio, y gestion de Bases de Dtos geoespaciales.

TNTedit TNTedit provee herramientas iteractivas para crear,
georeferenciar, y editar materiales de proyectos tipo vector, imagen,
CAD, TIN, y Bases de Datos relacionales en una gran variedad de
formatos.

TNTview TNTview posee las mismas caracteristicas poderosas de
despliegue de TNTmips y es perfecta para aquellos que no necesitan
las caracteristicas de procesamiento técnico y preparacion de
TNTmips.

TNTatlasTNTatlas permite publicar y distribuir materilaes de
proyectos en CD-ROM a bajo costo. Los CDs de TNTatlas pueden
ser usados en cualquier plataforma popular de computador. '

TNTserverTNTserver permite publicar sus TNTatlas en Internet o en
su-intranet. Navegue a través de geodatos atlas con su navegador
web y el applet Java TNTclient.

TNTlite TNTIlite es una version libre de TNTmips para estudlantes y
profesionales con pequefios proyectos. Usted puede descargar
TNTlite del sitio Internet de Microlmages, o puede ordenar TNTIite
en CD-ROM con sus respectivos folle@stting Started

QUzrOmMmr UTwMOU

Microlmages, Inc.

11th Floor — Sharp Tower

206 South 13th Street

Lincoln, Nebraska 68508-2010 USA

\Voz: (402)477-9554 email: info@microimages.com
FAX: (402)477-9559 Internet: www.microimages.com




