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Avant la mise en route

Ce cahier de mise en route est une introduction a la gamme TNT de Microlmages,
Inc. Le professionnel expérimenté comme 1’étudiant débutant en SIG ou de traite-
ment d’image y trouvera les informations nécessaires pour prendre rapidement
en main le logiciel. Nous vous recommandons de poursuivre la lecture de ce
cahier par Mise en route: Naviguez! Apres avoir acquis les bases de TNT grace
a ces deux premiers livrets, vous pourrez vous orienter dans n’importe quelle
directions et explorer les multiples fonctionnalités puissantes de TNT.

Echantillon de données Les exercices présentés dans ce cahier utilisent des
donnéees qui se trouvent sur le CD de TNT. Vous pouvez aussi les télécharger
depuis le site internet de TNT. Référence est particuliérement faite aux fichiers de
données des dossiers cB_DATA et BLACKBRN. Le processus d’installation aura fait
des copies de ces fichier (en lecture-écriture) sur votre disque dur; ne travaillez
donc pas directement avec les fichiers du CD (en lecture seule), vous pourriez
avoir des problémes.

Documentation supplémentaire Ce cahier est le premier de la série des Mise en
routes. D’autres informations générales sont fournies dans le cahier suivant,
Mise en route: naviguez!, qui couvre le serveur X et les conventions de ’inter-
face. Lorsque vous aurez fait les exercices de ces deux cahiers, vous serez capa-
ble de lire n’importe quel autre cahier de la collection. Référez-vous aussi au
manuel de référence de TNT (voir page 31) qui contient plus de 300 pages sur
I’affichage et la visualisation de données géospatiales.

TNTmips® et TNTIlite® TNTmips (The Map and Image Processing System)
existe en versions TNT professionnelle et TNTlite gratuite. Le code et les
fonctionnalités sont les mémes pour les deux versions. Si vous ne possédez pas
la version professionnelle (qui requiert une clef de licence logicielle), TNT
s’executera automatiquement en mode TNTlite, ce qui restreint seulement la taille
de vos projets et ne permet le partage de données qu’avec d’autres copies de
TNTlite.

Ce cahier se réfeére indifféremment & TNTmips, TNTedit, TNTlite, and TNTview
sous ’appellation TNT. Comme I’interface graphique est essentiellement la méme
pour chacune de ces version, vous pourrez effecuer les exercices quelle que soit
celle que vous possédez.

Keith Ghormley, 20 September 2000

Il se peut que la version noir-blanc de ce cahier ne permette pas de distinguer
les détails de certaines illustrations. Vous pouvez en obtenir une version cou-
leur sur le site de Microlmages, de méme que les versions les plus récentes
d’autres cahiers de Mise en route ou Getting Started (en anglais), un guide
d’'installation, les échantillons de données et la derniére version de TNTIlite.
http://www.microimages.com
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Installez TNT a partir du CD-Rom. Un guide d'installa-
tion est disponible au format Adobe PDF pour chaque
plate-forme. Il se trouve dans le dossier \getstart du CD-
Rom A de TNT. Utilisez Adobe Acrobat Reader (gra-
tuit) et reférez-vous au guide d'utilisation de votre plate-
forme: Windows (wininst.pdf), Macintosh (macinst.pdf),
UNIX (unixinst.pdf).

Echantillons de données Les exercices de ce cahier
utilisent les données fournies avec TNT. Installez-les en
méme temps que le pro-
gramme en cochant l'option
correspondante (ne les utilisez
pas a partir du CD). Vous
pouvez aussi les télécharger sur
le site de Microimages — qui
contient aussi des informations
sur la gamme de produits TNT,
les cahiers de Mise en route,
les coordonnées des reven-
deurs agrées et les instructions
pour obtenir la derniére version
de TNTlite.

Le processus (la partie du programme) qui affiche les
données géospatiales est commune a8 TNTmips, TNTedit
et TNTview. C'est aussi le noyau de TNTatlas (gratuit).

* TNTview contient les processus d'affichage et
d'importation, ainsi que le Langage de manipulation
spatiale (SML).

TNTedit posséde en plus I'éditeur de géodonnées, le
géoréférencement et I'exportation les données.
TNTmips est la suite logicielle compléte avec les pro-
cessus d'affichage, d'édition, de traitement et de main-
tenance.

Les exercices proposés se basent sur l'affichage tel
qu'il apparait dans TNTmips/TNTlite. Quelques dif-
férences mineures seront perceptibles si vous utilisez
plutot TNTedit/ TNTview.

Installer TNT

Au démarrage, les systémes
Windows et Macintosh
affichentd'abord I'écran de MI/X,
le serveur X de Microimages.

‘and surface modeling for Windows, Mac:an
UNIX platforms including LINUX

11th Floor - Sharp Tower
206 South

Lincoln, Nebraska 68508

Les exercices au fil des pages:
4-9 concepts de base sur les
objets et 'affichage; 10-20 les
types d'objets pour les
données spatiales; 21-31
opérations complexes de
visualisation.
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Affichage 2D

Démarrer TNTmips!

Hlﬁ
THTmips 6.3

TNTmips utilise des menus
déroulants. Les cahiers de
Mise en route utilisent une
notation raccourcie pour
indiquer les choix au travers
des menus. Par exemple, pour
indiquer qu'il faut aller dansle
menu Affichage et choisir
Données spatiales, on notera
Affichage/Données spatiales.

Double-cliquez sur I’icone de TNT crée par I’installa-
teur pour lancer TNT. Le systeme démarre d’abord le
serveur X de Microimages qui fournit I’environnment né-
cessaire a TNT (sur les systémes UNIX, le serveur X
devrait déja étre en train de tourner).

Le menu principal de TNT propose les éléments Af-
fichage, Edition, Processus, Maintenance, Barres
d’outils, Personnaliser et Aide. A 1’aide du proces-
sus Afficher les données spatiales nous aborderons
les types principaux d’objets géospatiaux de TNT:
raster, vecteur, CAD, TIN et base de données. Les
exercices montrent comment afficher des vues sim-
ples et multi-objet / multi-couche.

= Donnees spatiales,..

= THTLite 6.5 Serial# 4274804 CERE| ans e
] menu

Hffichagel Editer Traitenent Support Barre d”outils Personnaliser Aide y fifl
chage,

Sequences vidéo HPEG,..

Livrets "Hise en route” -

Hanuel de référence...

Sortie

PAS A PAS

M démarrez TNT

M sélectionnez Affichage/
Données spatiales

M avec la souris, faites
apparaitre les infobulles
pour chaque bouton de la
barre d’outils Afficher les
données spatiales

M cliquez sur
l'icone Nouveau
groupe 2D

= Afficher des donnees spatiales

sélectionnez Données spatiales pour lancer un pro-
cessus d’affichage. Une barre d’outils Afficher les
données spatiales apparait, chacun de ses boutons
donnent acces a 1’un des multiples aspects du pro-
cessus d’affichage. Une infobulle apparaitra pour cha-
que bouton sur lequel vous marquerez une pause avec
votre souris. Nous commencerons les exercices par
le plus simple: un groupe d’affichage 2D. Cliquez donc
sur I’icone Nouveau groupe d’affichage 2D.

Lorsque vous voulez clore une session TNT, fermez
d’abord chaque processus actif. Dans la barre d’outils
cliquez sur I’icone de Sortie pour quitter le processus
Afficher les données spatiales. Enfin, pour fermer
TNTmips allez dans le menu Affichage/Quitter.

\ous pouvez toujours savoir
a quoi sert une icbne en
faisant apparaitre son
infobulle. Arrétez simplement
le curseur de la souris
quelques instants au-dessus.
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Affichage 2D

Vue du groupe et Controle du groupe

Le processus d’affichage ouvre des fenétres Vue du
groupe et Controéle du groupe en tant que groupe 1 (ces
deux fenétres sont vides pour I’instant).

La fenétre Vue du groupe - ou simplement fenétre Vue -
se compose de menus, de barre d’outils, d’un panneau
de légende et d’une zone de visualisation, ainsi que d une
barre d’état. La zone de visualisation affiche les objets
d’un groupe et offre des outils de zoom, de défilement et
de mesure.

La fenétre Controle du groupe - ou simplement
fenétre Contréle - additionnelle permet d’ajouter/
enlever des couches d’affichage et permet d’exami-
ner les attributs de chaque objet. Elle contient aussi
des menus, des barres d’outils et une liste cliquable
des objets appartenant au groupe.

Vous pouvez ouvrir simultanément plusieurs fenétres de Vie
et de Contrale, des groupes 3D, des Mises en page
d’affichage pour I’écran ou pour les impressions. Ce cahier
ne couvre que I’affichage de groupes 2D, d’autres Mises en
routes traitent de la perspective 3D, la visualisation
stéréoscopique et de 1’usage des groupes de mise en page
pour la réalisation de cartes et de posters.

=broupe 1 - Yue du Groupe 1

Yue Outils Legende GPS Options

PAS A PAS

M familiarisez-vous avec les
composants des fenétres
Vue du groupe et
Contréle du groupe
passez enrevue les
menus principaux de
chaque fenétre

fermez le groupe en
cliquant sur Groupe/
Fermer

Le panneau de légende de
lavue et la fenétre Contréle du
groupe affichent tous deux
une liste des couches de
géodonnées présentes dans le
groupe d’affichage. Dans la
fenétre de Vue du groupe, le
panneau de légende donne
acces aux fonctions les plus
courantes que I'on peut ainsi
facilement appliquer alavue en
cours. Pour obtenir 'ensemble
complet des controles
d'affichage, utilisez la fenétre
Contréle du groupe.

M mE]
Ride

i e 2 R e IRl T oTe

" Le panneau de légende i
affiche la liste des couches
avec les commentaires
rélatifs aux géodonnées de

\_la Vue.

1 ] E3

Groupe Couche Options RAide

EGroupe 1 - Controle du groupe

1 ] e I o ) 8 ) ] G [ 2 _I_I

La fenétre Contréle du groupe
permet d’ajouter, d’enlever et
d’examiner chaque couche de la Vue.

SRR ELTE

La zone Vue du groupe
permet de visualiser les
couches superposées de
votre projet géospatial.

£ e — 7 |

-l

ITenps de dessiner: <1 Seconde | I
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Affichage 2D

Sélection de fichiers et d’objets

Un fichier projet est Ia Afin de pouvoir ouvrir ou enregistrer des données de vos

structure de données unique | Projets, la plupart des processus ouvrent une boite de
que TNT utilise pour les dialogue standard permettant de naviguer a travers les
objets raster, vectoriels, CAD, | différents lecteurs, dossiers et fichiers projets. Sur cette
TIN, base de données et page (et la suivante) vous allez vous exercer a afficher un

texte ainsi que leur sous-
objets (tels que parameétres
de géoréférencement et
caractéristiques d’affichage).
Les fichiers projets

groupe 2D existant. Nous supposerons que vos échan-
tillons de données se trouvent dans C:/TNTDATA/LITEDATA
(installées au méme temps que TNT).

possedent I'extension de Dans le Afficher des données spatiales, sélectionnez
fichier . Ouvrir un Groupe. Une fenétre Sélectionner [’objet ap-
- - - parait ot vous pouvez choisir un

= Afficher des données spatiales _ |1 x| groupe d’affichage 2D.

La fenétre Sélectionner [’objet
montre les fichiers projets et les ob-

PAS A PAS jets qui les continennent. Double-

M dans la barre d’outils, cliquez sur un élément de la liste pour I’ouvrir (dossiers et
cliquez sur Ouvrir/Ouvrir | fichiers projets) ou pour le sélectionner (objets).
groupe . . ot .

M examinez lafenétre (Pour poursuivre ’exercice, référez-vous a la page
Sélectionner I'objet qui suivante.)
apparait

Permet de choisir dossiers, fichiers et objets dans la liste

Cliquez surla
liste déroulante l'icéne

Apergu rapide \_:ti.onner un groupe préalablenent sauvegardé—pour ouvertt ulq”era\u pOUr
pour atteindre un rersu rapide Displovirous — ||| Si|EiE] 3 choisir votre

. . Chenin d”acces e \DATA_TNTALITEDATANBLACKBRNABLACKBRN, R
fichier ou un

i A Espace disponible: 8,12 GB
dossier projet.

= Sélectionner 17objet

l'.:}' Cliquez sur

lecteur.

JEPHEE? 2D Group for Getting Started, page 7 ||%
Parking 2D Display Group for Getting Started
EdThemes  Display by Thene exanple for Getting &
nutilities 2D Display Group for Getting Started

Une icone indique Un f/_ch/erprO/et p’eut_ contenl_r
plusieurs types d’objets, mais seuls

le type de chaque L, , K Taille 96x96 — | Objets: 0 F A
&lément dans la les éléments sélectionnables sont N
liste. listés dans le processus courant. /|- La fenetre

[ T Afficher la vue

Objets de type Groupe de nise en page — g —1"  d’ensemble sera
Les éléments BB\ B @] o Arricher 17apergu Afficher la vue d7en décrite plus loin.
grisés ne sont pas |
accessibles dans — | ok | nnuler | pide |
le contexte courant. Forror _nide |
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Affichage 2D

Choix d’un groupe d’Affichage

M Grace au bouton “Aller a ” sélectionnez le lec- EDTI
teur C:. Les dossier du lecteur C: apparaissent
alors dans la liste.

Sélectionnez le dossier TNTDATA/LITEDATA/BLACKBRN.
TNT montre maintenant les fichiers projets (exten-
sion .RVC) contenu dans ce dossier.

Dans la liste choisissez le fichier projet BLACKBRN pour
faire apparaitre les dossiers contenus dans le projet.

Cliquez sur le dossier DispLayGRroups. La liste des
dossiers du projet apparait.

Choisissez le groupe d’affichage PAGE7.

Validez votre choix en cliquant sur OK et fermez la
fenétre Sélectionner ['objet. TNT aftiche directement
le groupe choisi dans la fenétre Vue.

Lorsque vous accomplissez ces actions, vos fenétres
Vue et Contréle devraient ressembler aux illustrations
des pages 8 et 9.

Cliquez sur le bouton “Aller a” pour

choisir un lecteur ou autre appareil
de stockage; dans notre exemple C:.

Choisissez d’abord le dossier TNT/
DATA/LITEDATA/BLACKBRN puis le fichier
projet BLACKBRN dans la liste.

ST

Fichiers verrouillés: Lorsque TNT ouvre un fichier projet, le systeme met
un verrou [Lock] sur le fichier pour empécher les autres utilisateurs et
processus de faire des mises-a-jours simultanées. Si votre ordinateur
s’éteint — ou s'il est interrompu — alors qu’un fichier projet est en cours
d'utilisation, TNT ne pourra pas effacer le fichier .LOK créé pour le verrouillage. En pareil
cas, vous pouvez supprimer le fichier LOK comme n’importe quel autre fichier indésirable.

Conservez le groupe
d’affichage PAGE7 a I'écran
pour le prochain exercice.

Sivous ne trouvez pas les
échantillons de données sur
votre machine, relancez
l'installation de TNT en
veillant a bien cocher I'option
qui les transférera sur votre
disque dur (voir page2).

Display Groups

Un fichier projet ou I'un de
ses dossiers, permet de
contenir plusieurs objets.
Pour cet exercice,
choisissez le groupe
d’affichage PAGE7.

Un fichier projet peut se composer de un
ou plusieurs dossiers. Pour notre
exercice, utilisez le dossier
DispLAYGROUPS.

—
i (=
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Affichage 2D

La fenétre Vue

=IBLACKBRN / PAGE? - Vue du Groupe 1

Vue Outils Légende GPS Options

du groupe
Dans I’exercice précédent,
nous avons sélectionné le fi-

[-I0=]

Ride |

alijm) « 9fg/@Imiala|

# XY pinnap of police report:

7 S S EL T

chier projet BLACKBRN, puis le

NT

o M blackbrn 7

[/ & blackbrn / AERTAL|

les indicateurs d’échelle et de

position sont automatiquement

mis a jour a la suite de tout
déplacement ou de zoom

Dans le menu Légende/
Activez choisissez d’afficher
Ies icones en tant que Cases

dossier DispLAYGROUPS et en-
fin le groupe d’affichage PAGE7.
Ce dernier contient trois cou-
ches: AERIAL (photo aérienne),
FOOTPRINT (contour CAD de
batiment) et CRIME (une base
de coordonnées).

Au cours de la procédure
de sélection, vous pouvez

|

constater que TNT s’est
automatiquement occupé

=)

de fermer la fenétre

Yue 1.2 Echelle

- H
6000 ﬂ@ﬁ $[n 39 57 27.603 <[ W 82 56 30.531

[Tenps de dessiner: <1 Seconde

T Selectionner [’objet, de

PAS A PAS
M cliquez sur Zoom
avant pour agrandir
I'affichage et Zoom
arriére pour annuler
cliquez sur Boite de
zoom et créez un
rectangle de zoom
M retournez al'échelle
1:1 avec Zoom 1x
M Vued’ensemble
permet de visualiser
le groupe entier

@
e
Q

Q
H

Sile comportement de la Boite
de zoom a été rédéfini sur votre
machine (page 27), vous aurez
peut-étre besoin de cliquer sur
le bouton droit de la souris pour
rafraichir 'affichage (aprés avoir
dessiné le rectangle de zoom).

Actuallser AJouter couche
Arreter Prececent

Jﬂ_l _I _HJ

Vue d’ensemble
Ignorer 'actualisation

Zoom avant

f

Zoom précédent

rendre la main au proces-
sus d’affichage, de mettre a jour la liste des cou-
ches (fenétre Contraile) et d’afficher le groupe
PAGET dans la fenétre Vue.

En haut de la fenétre Vise, les boutons d’outils controlent
toute sortes de fonctions d’affichage. Cliquez I’icone
Zoom avant pour agrandir I’'image et Zoom arriére pour
laréduire. Choisissez Boite de zoom et dessinez une boite
¢élastique sur I’image affichée; lorsque vous relachez le
bouton de la souris, le contenu de la boite s’adapte a la
zone de vue. Pour rendre a la vue I’échelle 1:1, cliquez
sur I’icdne Zoom Ix. Pour obtenir une vue du groupe
dans son ensemble, cliquez sur Vue d ensemble.

Remarquez qu’a chacune des actions précédentes, les
valeurs d’échelle et de position se mettent automatiquement
ajour dans la barre d’état (en bas de la fenétre).

Selectlonner Examiner 'image
Arreter Vue dans une vue

rLT|_| BEL:

Zoom 1x
Zoom arriere Déplacer la vue Ajuster le pt. de vue

Cadrer sur couche active Boite d'outils géo.  Itinéraire
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Affichage 2D

La fenétre Contréle du groupe

La fenétre de Contréle du groupe 2D donne accés aux
fonctions relatives aux objets affichés. Chaque ligne de
cette fenétre correspond a une couche dans la fenétre Vue
du groupe.

En cliquant sur I’icone Afficher les détails, on fait
apparaitre les informations et les boutons de la couche
choisie. Les boutons Sélectionnez et Affichez les tables
varient un peu suivant le type d’objet parent, mais les
différeces sont évidentes. Pour la couche CRIME,
cliquez I’icone Sélectionner (qui passe du rouge au
bleu) afin de rendre sélectionnables les points de cette
couche. Ensuite, cliquez 1’icone Afficher les tables
afin d’accéder a la liste des bases de données associées
a I’objet (en I"occurence, une seule table pour la
couche CRIME).

Cliquez sur le bouton Afficher les détails pour faire
apparaitre/disparaitre les boutons propres a la couche.

=IBLACKBRN / PAGEZ - Controle du groupe 0[]

[ il J_I_I_I_I_I_I_I“_‘IJJJ B JJ EI—

I I Aw| wh
Creertable/formulawe

@ ¥ B X XY pinnap of police reports
@ W & 53 blackbrn # FODTPRINT

PAS A PAS

M dans la couche criME,
cliquez sur Afficher
les détails

M faites de méme avec
la couche FOOTPRINT

M couche crivE: cliquez
sur Afficher les
tables

M couche FOOTPRINT,
cliquez sur Afficher
les détails pour faire
disparaitre ses boutons

M pourchaque couche,
cliquez sur Enlever
afin de vider le groupe
pour 'exercice suivant

Sélectionner

Afficher tables

b

%

M couche crivE: cliquez hl
sur Sélectionner

v

X

Sélectionner/ Deselectionner

@ K ' o blackbrn / RERIAL Typedobjet  Sélection Précédente/Suivante
=) 7
=IBLACKBRN / PAGE7 - Controle du groupe [_O0fx]
Groupe fouche Options RAide |
41 |5 0 | 8 ] | @103) 2 7 |7 @)
LY police reports 3
#% Ci-dessus: une ligne par couche. 69 de 69 sélectionné
W A droite: les lignes ont été détaillées ODTPRINT
pour réVéler Ia présentatlon J Infornation sur 17élénent actif
hierarchique des informations et fonctions B VB o)X lacktin / AERIAL
associés a chaque couche. @ rj
] )
Sauvegarder +Image +BD coord +Formu|e géo. Deselectlonner
le groupe PI‘OJeCtIOh +CAO +Reg|on Exclusif Tout deselectlonner
] E iy
gl@l +TL‘JJ_JJI-_ITIJ:@EI_IJ IJ'TJ_I_I a2
Sauvegarder +Couche +Vecteur +Grille carto Changer l'ordre Alterner
groupe sous +Surface +TIN +SML Sélectionner Effacer sél.
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Affichage 2D

Ouvrir un raster

=5électionner les objets

Sélectionner des objets pour affichage :

Apercu rapide CB_CONP.RVC — [ Selections | Apercu |

0| Un raster est un objet de
géodonnées qui peut étre de

Chenin d”accés e:\DATA_THTALITI E _8_BIT

8-bit conposite-color (natural (

type: photonumérique, image

L-|

Espace disponible: 8.13 GB

KA _16BIT_BGR 16-bj+ B-c-n X

satellite ou une carte scannée.

K _16BIT_RGB 16
P _P4BIT_BGR 24

La fenétre Sélectionner les objets
1 21768 241 S’adapte a votre type de sélection

Il est représenté logiquement
par un tableau bidimensionnel
de cellules (comme une feuille

de calcul). Si vous avez déja

utilisé un logiciel de retrouche
photographique, vous serez

@&omparez avec la page 6)
S i : P
Objets de type Tous s
Bl RS @] dH|2|=]=]| nericher 1a vue d’ensenbls|
0K Annuler \ Ride

déja familier avec les formats
d’images courants comme TIF,

\

Vous pouvez aussi choisir des

Taille 96x96 — | Objets: 5 I Affiché

objets en cliquant sur leur

BMP et GIF.

Le raster couleur composite uti-

vignette dans la fenétre Vue
d’ensemble.

PAS A PAS
M cliquez sur Ajouter
une couche/Ajout &

_24BIT_BGR

rapide
ouvrez CB_DATA/CD_COMP/
8 BIT Ferner

_24BIT_RGB

= lise une table de couleur pour
faire correspondre chaque valeur
de cellule a une valeur discréte
deI’écran. Dans la fenétre de vue
cliquez sur le bouton Ajouter
une couche puis sélectionnez
Ajout rapide. Ensuite, dans la
fenétre Selectionner les objets

=

clic de droite sur le nom
de la couche pour voir
son menu contextuel

M enfin, cliquez sur
Supprimer la couche

=iGroupe 1 - Yue du Groupe 1

Vue Outils Légende GPS Options

2|/ 0] 5| 92 | QIDISRE QW ] = /%] 8]

[V & 8-bit conposits

Paranétres. .
Configurer 16s info-bulles. ..

Changer le fuon de la couche...

Suppriner Aa couche

Hasquer 1a légende
fctualiser les couches
Vue générale

200m d”inage un pour un

Visualiser les nétadonnées...
Etendues de la vue...

Visualicer les coordonndes de 1°ob jet... [ |'R
Dans le panneau de légende,
un clic de droite sur le nom de
la couche présente un menu
contextuel pour cette couche.

= =
Yue[ 1.0 Echelle[ 160877 3‘ [+ § 155692,43 <+ 338204.33 n
|

ouvrez 1’objet raster cB_DATA/

cp_comp/_8 BIT. Apres sélection, la fenétre de Vue du
Groupe affiche I’image composite couleur dans le pan-
neau de légende en une seule couche. Cliquez le bouton
droit sur le nom de la couche (panneau de légende) et
examinez le menu contextuel qui se déroule. Ensuite, les

choix dans ce menu concernent la couche
raster 8 BIT. Les exercices suivants abor-
deront les vues multicouches et chacune des
couches possédera un tel menu déroulant.

Passez en revue les choix possibles dans le
menu déroulant des couches. Aprées avoir
terminé, enlevez 1’objet raster 8 BIT du
groupe (dans le menu contextuel de la
couche, cliquez sur Supprimer la couche).

_8 BiT estune image satellite composite

couleur TM (Thematic Mapper) du secteur de
Crow Butte dans le Nebraska.
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Affichage 2D

Ouvrir un jeux de rasters RVB

Une image couleur peut étre crée a
partir de trois objets raster séparés
si chaque objet représente une com-
posante couleur différente
(asavoir: lerouge, le vert et le bleu).
Ce type d’image sert a visualiser des
bandes précises provenant d’images
multi-spéctrales (p.ex. images
satellite TM 7-bandes). En assignant
différentes bandes aux composants
RVB, on peut voir et analyser des
images en fausses couleurs.
(D’autres modes d’affichage de
raster multi-composantes utilisent

des composantes telles que la teinte, ’intensité et la sa-
turation [HIS] ou encore la teinte, la luminance et la sa-

turation).

Dans la fenétre Vue cliquez I’icone Ajouter couche,
puis Image/Ajout rapide RVB. Dans la fenétre Sé-
lectionner les objets, ouvrez le fichier projet CB_T™
qui contient un jeu de sept objets raster correspon-
dant aux 7 bandes de I’image ™™ de Crow Butte. Cli-
quez sur ’objet ™M _5 pour I’ajouter a la liste de droite
pour la composante rouge. Ensuite, cliquez sur
PHOTO_IR pour le vert et sur RED pour le bleu. Validez
votre sélection et admirez I’image en fausses couleurs

dans la fenétre Vue.

Si I’affichage de votre écran est réglé sur
le mode 24bit, vous verrez une vraie
image en 24bit couleur (chaque
composante couleur étant représenté sur
8 bit). Si le mode est 16bit ou 8bit cou-
leur, le processus d’affichage de TNT
transformera automatiquement I’informa-
tion de couleur sur 24bit en une palette
optimale avec le bon nombre de cou-

leurs.

=ISélectionner les objets

Sélectionner des objets inage pour affichage :

Apergu rapide CTH.RVC — || Selections | Aperu |

Chenin d”accés

Espace disponible:

JATA.THTALITEDATAN
8,12 GB

1]

[Rouge
[} e+\DATA_THTALITEDATANCB_DATANCB_TH.RYC

™7

i BLuE Thenatic napper || (LB TH-5 y

KR ELEVATION Digital Elevatic| || | Vert

KFGREEN  Thenatic mapper :\DATA_TNTALITEDATANCB_OATA\CB_TH.RVC
EFPHOTOLIR Thenatic mapper & pHoTo_TR

B ReD Thenatic napper Bleu

B THERMAL _ Thenatic napper ©2\DATA_TNTSLITEDATANCB_DATANCB_TH.RYC

B TH_5 Thenatic napper K reD

henatic napper

7
T T = a (] T
Objets de tupe _ Tous
EIRIS] @] Arricher 1a vdw d’ensenble|

0K finnuler / Ride

Pour choisir un raster RVB,
cliquez desssus dans la liste
de gauche pour qu'il s’ajoute
a la position courante de la
liste de droite.

PAS A PAS

M cliquez sur Ajouter 2'
couche/lImage/Ajout
rapide RVB

M danscB_pATA/CB_TwM,

sélectionnez Tm_5,
PHOTO_IR et RED

dans le menu contextuel
de la couche, cliquez sur
Supprimer la couche

SIBLACKBRN / PRGE? - Yue du Groupe L

Yue Outils Légende GPS Options

-[C[%]
Ride

EEEE @laolfl@lalalal_ EIEELY _u_l_l_l

gf.m 5, PHOTO_IR, |[°

\ous pouvez
redimensionner la
fenétre Vue en faisant
glisser son bord
inférieur ou ses cotés.

7]
&) P ) S—
vuo| 1.0 éohello] 150848 ] [+ $ 15569661 ++| 336197.49 n
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Affichage 2D

Affichage de vecteurs

Un objet vectoriel estun
ensemble de géodonnées
pouvant contenir des points,
des lignes ou des polygones. |l
contient souvent une base de
donnée dont les valeur sont
associées aux géodonnées:
o terrains agricoles et
espéces végétale cultivées;
o subdivision politique et
données démographiques;
e emplacement de puits et
capacité de pompage;
o trongons d’'autoroute et
type de revétement.

PAS A PAS
M cliquez surl'icéne "'él

Ajouter une couche /
Ajout rapide

M allez dans TNTDATA/
LITEDATA/BALCKBRN, fichier
projet BALCKBRN et ouvrez
I'objet vetoriel PARCEL

M dans le panneau de Vue,
clic de droite sur la
couche parcel pour
choisir Parameétres

M onglet Polygone: choisir
Style: Par attribut

M Remplissage des

polygones: Permettre
pourla 2D et/ou 3D

= Paranétres d’affichage de 1’objet v

Ob jet | Points | Lign
Sélection

Cliquez sur

Tous senblables
Style Par attribut | | Spé

Cet exercice couvre le deuxieme type important: 1’objet
vectoriel, qui contient des éléments de type point, ligne et
polygone ainsi que les enregistrements de bases de don-
nées avec lesquels ils sont associé¢s. Un exemple d’objet
vectoriel du quartier de Blackburn (ville de Columbus dans
1’Ohio) montre les parcelles de propriétés et les données
tabulaires associées du cadastre municipal.

Dans la fenétre Vue, cliquez sur ’icdne Ajouter une cou-
che/Ajout rapide. Dana la fenétre Sélectionner les ob-

Jjets, choisissez le lecteur et le dossier ou se trouvent les

échantillons de données, puis ouvrez le fichier projet
BLACKBRN et sélectionnez I’objet vectoriel PARCEL. Cli-
quez sur OK pour ajouter ce dernier a la liste des cou-
ches (fenétre Controle du groupe), ala vue de 1égende
(fenétre Ve du groupe) et actualisez I’affichage.

Ouvrez le menu contextuel de I’objet vectoriel - dans le
panneau de légende, a 1’aide du bouton droit de la souris
- et cliquez sur Parameétres. Cliquez 1’onglet Polygone
et vérifiez que le bouton Style indique Par attribut. Pour
le champs Remplissage de polygone, veuillez choisir une
des options Permettre pour la 2D seulement ou
Permettre pour la 2D et la 3D.

= BLACKBRN / PAGE7 - Yue du Groupe 1 |_[CIx]

Vue Outils Légende GPS Options Ride |
@/wg) -5 Ql&lﬁll_g@glgﬁ R EEELT]
VP *

E

", Pavantres. ..
[ Confisurer les infv-hulle\\.\.

[ Changer le non de la couche) . %E @E
[ suppriner la couche

|: Hasquer la légende B m M
% fictualiser les couches

[ Ve

Polygones | |

~RI=====
Un clic de droite sur le

Etendues de la uue. ..

s Info-bul
I'onglet F e | e
Polygone. anp.e.

Unitée Henun - |Bosbee do déoins

Par théne

les coordonng]

nom de la couche pour
choisir Parameétres dans
le menu contextuel.

Prefixe
. Suffi e — -
Style: uffixe . ) i
el Eti &; =) = M —
ChOlSlSSeZ w Yue[ 1,0 Echelle 5049 | [+ § [N 39 57 27,500 | W 82 58 30,623
Par attribut Etiquette _ RAucun i | Spéeifier [Tomps do devsirers O Sovands T
. eyt de 17Enduuniie, .,

1 RewLiesags e o Pecmetins i Lo 20 = | Veuillez conserver
Activez le l'objet PARCEL a
Remplissage oK T i l"écran.pour
de polygone. I'exercice suivant.
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Affichage 2D

Afficher les attributs vectoriels

Vous pouvez sélectionner des
¢éléments de I’affichage afin de

Groupe Couche Options

=BLACKBRH 7/ PAGE? - Controle du groupe

1 m| E3
Aide

voir quels sont leurs attributs

ok viE
| TS 2] im] X

(dans la base de données) pour
des objets vectoriels, CAO,

TIN et raster. Dans la fenétre @Parcel
Vue, cliquez sur I’icone Sélec- afuorror
tionner de la barre d’outils. En- I e K

- Infornation sur 1”élénent

T2 o e O o < ] ] T ) @]

¢ Parcel boundaries

2 ]4s] 5y 2 1 de 214 sélectionns

Parcel Hunbers

/Ouvrez différentes tables

suite cliquez sur une parcelle ||

d’attributs a partir de la
fenétre Contréle du groupe.

donnée de I’affichage afin |

d’ouvrir I’enregistrement corres-
pondant dans la base de données, par défaut, des attributs.

Des éléments vectoriels peuvent avoir un nombre quelconque
de tables d’attributs différentes. Pour ouvrir les autres tables,
cliquezl’icone Afficher les détails de la couche PARCEL (fenétre
Controle). La fenétre Controle propose une ligne Table/Sélec-
tion pour chaque type d’élément de 1’objet ARCEL: ligne, polygone
etpoint. Faites apparaitre les tables pour les éléments de type
polygone en cliquant sur Iicone Visualiser la table de 1aligne
concernée. Enfin, ouvrez une fenétre pour la base de données
AUDITOR en cliquant sur son icone Visualiser la table.

Dans la fenétre Ve, cliquez maintenant sur une parcelle. La
fenétre de base de données affiche I’enregistrement corres-
pondant de la table aubitor. Vous pouvez basculer d’un
affichage par fiche (un seul enregistrement) a un affichage
tabulaire: dans le menu de la fenétre de base de données,
sélectionnez Tuble/Afficher sous forme de table.

GPS Options

PAS A PAS
M dans lafenétre }V
Contréle, Afficher les

détails

M activezla
fleche MI ﬁ
Sélectionner pour

les polygones

M cliquez Afficher les
tables pour les a
polygones ""IE

M cliquez l'icdne Visualiser
la table pour la table
AUDITOR

M cliquez sur un polygone
dans la fenétre Vue

M examinez les attributs
correspondants dans la
fenétre base de données

| SISIQIERE | @I ol sl % 8 =PARCEL / PolyData / AUDITOR mEE
3

Table Editer Enregistrement fide |

=== #129h% | Enregistrenent 212 de 214 {171 attaché?

PARCEL_NO: [132227 N

ST_ADDRESS: [BENTON

HAP_PFX: |1
HAP_HO: [032
HAP_SFX:
ROUTIHG:
CARDS:
HUNI:
TX_LAND_VA: |0
TX_BLDG_¥A: |0
EX_LAND_YA: [g40

000700
001

Le panneau de légende
indique le style d’affichage

000000

"

N

wI"| pour chaque type de polygone, | |

Cliquez sur un élément de I'affichage

pour voir 'enregistrement correspondant
de la base de données.
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Affichage 2D

Affichage de CAO

Un objet CAO contient des
objets de type point, ligne,
polygone, forme et éléments
blocs avec les enregistrement
correspondants de leur bases
de données. Les objets CAO
different des objets vectoriels
parce qu'ils n’ont pas une
topologie spatiale aussi
rigoureuse. Un objet CAO
autorise le chevauchement
d’éléments (lorsqu'il se situe
dans des couches CAO
différentes) la ot un objet

vectoriel classerait ces mémes

éléments dans une seule et
méme couche SIG.

PAS A PAS

M cliquez sur l'icone "'él
Ajouter une couche

(fenétre Contrdle)
M dans le fichier projet

BLACKBRN, ouvrez le CAO

FOOTPRINT

M cliquez l'icone de la !

couche footprint dans
la liste des couches et
choisissez Style: Par
attribut

=Attribution de style

Chanp clé Layer — | Table do style LAYERSTYLE — | Tupe _ [7 #® plackbrn 7 FoOT]

Cet exercice présente la troisiéme grande famille d’objets:
les objets CAO, qui peuvent contenir des points, des
lignes, des polygones, des formes et des éléments [blocs]
ainsi que leurs bases de données associées. Ces objets
sont utilisés pour les couches d’interprétation et annota-
tion mais aussi pour les éléments spatiaux qui se chevau-
chent, par couche, tel que des lignes se trouvant par-
dessus ou dessous de polygones.

Dans le fichier projet BLACKBRN, I’objet CAO FOOTPRINT
contient les contours des batiments du site étudié. Ajou-
tez une couche (a partir de la fenétre Contrale) en cli-
quant sur le bouton Ajouter une couche ou (a partir de
la fenétre Vie) en cliquant sur I’icone Ajouter une cou-
che/Ajout rapide, puis choisissez le fichier BLACKBRN/
FOOTPRINT. Les contours des batiments sont probable-
ment représentés par un seul style de ligne. Pour modifier
cela, ouvrez la fenétre Parametres d affichage (soit en
cliquant sur I’icone de la couche FOOTPRINT, dans la fenétre
Controle; soit en choisissant Parameétres dans le menu
contextuel de la couche, dans le panneau de Iégende), et
sélectionnez Style: Par attribut. TNT actualise I’affichage
etles lignes apparaissent en couleurs différentes. Si vous
cliquez sur Spécifier (fenétre Paramétres d affichage),
vous pouvez changer [1’attribution des
styles.

=BLACKBRH / PAGE? - Yue du Groupe 2 MEE
Yue Outils Légende GPS Options Ride |

e R e et e SN EL )

=

Style de 17objet...[(De 17objet CAODY

+f I Parcel boundaric

Valeur d”attribut Style

+12_104 12104

o

0370, 0408,
L= 10400, o500
[ 001, o402,
[ Joa51
[ Joass
[ Josio
[ Joseo
[ Jos30

[ los20, osde
[ Josso
[ losss

0K Annuler |5éle|:tinnnzr RAssigner, | Editer

Vous pouvez changer le style d’un
attribut en cliquant sur un style
puis sur le bouton Assigner.

I - K T
yue| 1.4 echelle[ 5100 ¢ [+| $ [N 39 57 27.792 «o] W 52 58 30.703

[Tenps de dessiner: <1 Seconde [
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Affichage 2D

Les bases de donnéees a I’ecran

Cet exercice présente la quatrieme grande famille
d’objets de géodonnées: I’objet base de données,
qui contient des enregistrements de type numérique,
texte ou logique pouvant avoir (ou non) une quelconque
information spatiale. Un enregistrement de base de
données peut étre relié a un systéme de coordonnées
spatiales de deux fagons: 1) en contenant explicitement
des valeurs de coordonnées, ou 2) en contenant des
champs pouvant servir de cl¢ dans une liaison avec
d’autres types d’objets géospatiaux.

Lorsque les enregistrements contiennent des coordon-
nées, TNT peut créer des symboles qui s’afficheront
a partir des données qui se trouvent dans la table. Le
fichier projet BLACKBRN inclut une base de données
provenant des appels aux urgences de la police avec
de telles coordonnées.

Dans la fenétre Contréle, cliquez sur I’icone Ajouter
une base de coordonnées, sélectionnez le fichier
projet BLACKBRN puis la base de données cRiIME. TNT
ouvre une fenétre Contréle d’affichage qui permet
de personnaliser différents symboles et paramétres.
Pour cet exercice, acceptez les réglages par défaut.

TNT peut gérer laliaison avec
toutes sortes de formats de
bases de données externes ou
utiliser son propre format
interne.

STEPS

M dans lafenétre %I
Contréle, cliquez sur =—
Ajouter une base de
coordonnées

M choisissez la base de
données BLACKBRN/CRIME
cliquez OK pour accepter
le parameétre d’affichage
par défaut

M pour la couche crIME, 5
ouvrez la table en ~
cliquant sur Afficher
les détails/Afficher %
les tables/Visualiser
la table (voir p. 13)

M Toutil Sélectionner k
(fenétre Vue) permet
de cliquer surun
symbole lié a la base de

TNT retourne a la fenétre Vue et rafraichit I’affichage. coordonnées.
= CRIHE M (m] E3
SGroupe 1 - Yue du Groupe 1 [_I0] Table Editer Enregistrement Ride |
Vue Outils Légende GPS Options nide | Enregistrenent 36 de 63 <1/1 attaché)
R EEE R Rl TR LY =EEL] REPTHO: 138075-69
i 1ckbrn 7 crine X (i3 M“g—"l
3 =y LON: |-82 97467 deg —
= e ’ . CLASSIF: [y
& W blackbrn / FOOTPRINT | [IL_| || 5= Utilisez I'outil .
o [B Parcel boundaries T | 7 Sélecti AODRLz|oes
— electionner STRTL; [Carpenter
I o570, 0406... SIS | || pour cliquer RRIIG T
[ Joaoo, 0500 — . DAYEND:
[ 0401, 0402... = — | surun point DATESTRT: [4-Hay-1989 DD-HHH-YYYY —
- H crée a partir DATEEND:
Z0ME: [2
o S ldela basede | oriE
o —7 | coordonnées HONE [Cont, Comn. Doy Ca
[ Reaguas =T et voir la fiche seal
[ Josso 2 . RACE:
[ oses 4 qui correspond e
L —= 3 cet objet. oz
T STREET: |Carpenter
‘J PHONE__H_:
N | PHONE__B_: [P53-7267
- : = N — = ‘ EHPLOYHHT:
= = = = ¥z 1935465
IVu= 1.9 Echelle| 3673 | [+ $[n 39 57 29.185 <[ H 62 56 26.950 : vi e

Veuillez conserver I'objet courant pour I'exercice suivant.
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Affichage 2D

Analyse thematique

L’analyse thématique
applique des valeurs choisies
d’une base de données au
style de dessin utilisé pour les
éléments d’'un objet vectoriels
ouTIN.

PAS A PAS

M Dans lafenétre

Contréle, cliquez sur

la le symbole PARCEL pour
ouvrir sa fenétre
Parametres d’affichage
cochez Style: Par theme
cliquez OK pour
actualiser I'affichage
fermez ce groupe
d’affichage grace au
menu Groupe/Fermer
fenétre Contréle

[NEN

Vous pouvez cliquer sur
Style: Spécifier (fenétre
Parametres d’affichage) pour
modifier les paramétres de
I'analyse thématique, tels
que: la base de données, le
champs concerné, le nombre
de thémes et le dégradé de
couleurs.

EAUDI_TX_BLDG_YA - Paranétres de la cartographie par théng

Théne Options

Les objets vectoriels et TIN peuvent étre affichés par
theme de telle sorte que les valeurs sélectionnées dans
les bases de données liées controlent le style
d’affichage des éléments. Par exemple, les valeurs d’un
champs [Flow_Capacity] associé avec les éléments
(de type ligne) d’un pipeline pourraient servir a
déterminer les couleurs et styles d’affichage pour tous
les éléments d’une couche vectorielle.

Dans cet exercice, le champs TX BLDG_VA (taux
d’imposition sur les immeubles) de la base de données
AUDITOR du comté est utilisé pour contrdler le style
d’affichage des polygones de la couche PARCEL. Un
dégradé de couleur allant du brun au vert permet
d’afficher en brun les parcelles exemptées de taxes
(comme les églises, les batiments publics et les ter-
rains a batir), en vert les parcelles ayant les taxes les
plus élévées et les parcelles ayant des valeurs
intermédiares en orange, jaune et vert clair.

Suite a I’exercice précédent, I’objet vectoriel PARCEL
devrait déja figurer sur votre écran. Dans la fenétre
Controle, cliquez donc sur I’icone de la couche PARCEL
afin d’en ouvrir sa fenétre de Parameétres
d’affichage. Sous 1’onglet Polygone choisissez le
Style: Par theme, puis cliquez sur OK. La couche
PARCEL doit appraitre telle que ci-dessous.

=BLACKBRN / PAGEZ - Yue du Groupe 1

Vue Outils Légende GPS Options

| @lula] o Hl2le||S| QIS QSR k)

o Bbalekbrn 7 crin[¥

o ™ blackbrn / FOOTE

Classes 5 Distribution Conpte égal

Arrondissage Aucun =k 3.000000
J Exclure la preniére classe de la distribution

J Exclure la derniére classe de la distribution

Attribut,.. IHUDITI]R.TX_BLI]E_VR Dénombrenent Tous les er| [w/ [ Parcel boundari

v

BN o - 295
I 13020 - 618
295 - 295
295 - 7175
7175 - 1902

Hininun Haxinun nonbrenent ur-cent St

L B oo D

295 294 0 0,00
295 7174 39 18,40
7175 19019 43 20.28

19020

61630 a2 19.81 [N

J Statistiques
I Paranétres du stule

Modéle Renplissage solide — |Spéuitivr...| Editer les sty

Etendre les classes # Tous « Intervalle 18 %

Les valeurs du
champs Tx_BLDG_VA
sont utilisées pour
dicter les styles des

i Etendre les couleurs s [ chenin d’accés R

——— - T
ue[ 1.4 Echelle] 5100 | [+| 4w %9 57 27.865 «+[ W 82 58 30.734

Temps de dessiner: <1 Seconde
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Affichage 2D

TIN et infobulles

Cet exercice présente la derniére grande famille de
géodonnées: les objets TIN [Triangulated Irregular
Network], qui consiste en un réseau de triangles formés
chacun d’un ensemble de noeuds définis par leur coor-
données XYZ (dans un espace 3D) et reliés entre eux
par des segments de droites. Les objets TIN ont
I’avantage d’accélérer et de rendre trés efficaces les
processus traitant des surfaces 3D.

Cliquez sur 1’icone Ouvrir/Ouvrir un groupe (barre
d’outils principale) puis sur 1’objet SF_DATA/TINLITE/
TINGROUP qui contient trois couches: USGS_DEM, RIGHTLITE
et TINLITE. USGS_DEM est ’extraction d’un raster
d’¢lévation. RIGHTLITE est une portion réduite d une photo
aérienne. TINLITE a ¢été extraite d’une paire
stéréoscopique de photos aériennes et représente la sur-
face d’élévation - obtenue grice au processus de
modélisation photogrammétique.

L’objet TINGROUP a été défini de sorte que les infobulles
indiquent les valeurs de deux des trois couches du groupe.
Comparez les infobulles que vous pouvez faire apparaitre
au-dessus de ’image avec la définition pour chaque cou-
che (dans le panneau de Iégende, menu contextuel de cha-

que couche, choisissez Configurer les infobulles).

=TINLITE / TINgroup - Vue du Groupe 1

Vue Outils Légende GPS Options

Un objet TIN définit une surface
3D alaide d'unréseau
d’éléments de type noeud, arc
ettriangle.

PAS A PAS -
M cliquez sur l'icone '
Ouvrir/Ouvrirun |27
groupe -

M cliquez sue le Fichier
projet sF_DATA/TINLITE/,
puis sur I'objet TINGROUP

M allez dans le menu
Options/Infobulles
(fenétre Vue) et cochez
Toutes les couches

M arrétez la souris sur un
noeud du TIN pour faire
surgir 'infobulle

M dansle panneau de
légende, menu
contextuel de la couche,
choisissez Configurer les
infobulles

Un MNT ou Modéle Numérique de

o/ B ELevation point{

F

2w a] x| 9|2 R [ k5=

77/ G

%/ 8
F AR A

Hacdh 1 el

Terrain [DEM] est un objet raster dont
les cellules contiennent les valeurs
d’élévation d’'une surface.

o B Extracted 5|

-
__.L-‘.

Les apergus des couches
raster peuvent étre sous forme

= Configuration des info-bulles

o B Extracted fron
3L

Général Mocuds | Contours | Triangles |

I Afficher 17info-bulle

Chanp IN[II]E.Z
Fsun = INunhre de décinalesl 3

Préfine[TIN node:

i

d’'image ou de degradé.

(i
e =l R
o A

Suffine

-1““

= J—
Yue| 1.0 Echel

[Tenps de dessiner

Définissez une infobulle en
choisissant son champs, son
préfixe et son suffixe pour

/Arrétez la sou
une infobulle apparaitra avec
des informations concernant
plusieurs couches.

ris sur 'image et

chaque couche.

Plus d’information sur I'affichage 3D de TINs sont disponibles dans le livret Mise en route:
Visualisation en perspective 3D. Pour comprendre comment les TIN s’utilisent pour la
modélisation de surface et la conversion stéréoscopie —> MNT, référez-vous aux livrets
Produire des MNTs et des orthophotos et Modélisation de surface.
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Affichage 2D

Affichage multi-couches

L'une des plus puissantes

fonctionnalités de visualisation

de TNT est safagon d'intégrer

trés facilement des objets de

géodonnées de n'importe quel

type, dans n'importe quel

systéme de projection.

PAS A PAS

M dans lafenétre Vue, _él
cliquez sur Ajouter
couche/Ajouter base %
de coordonnées pour
sélectionner les objets
listés ci-contre

M dans lafenétre Contréle,
cliquez sur l'icone de
chaque couche et
ajustez ses parametres
d’affichage

+

Plusieurs objets mises en page
(avec de multiples objets) sont
inclus dans les données
fournies avec TNTIite. Cliquez
sur Ouvrir/Ouvrir mise en page et
parcourez les fichiers projets
LavouTs des dossiers BEREA/
BLACKBRN/CB_DATA €t SF_DATA.

SITIHLITE # TINgroup - Yue du Groupe 1

Yue Outils Légende GPS Options

Cet exercice a pur but de batir un affichage complexe a
partir d’objets raster, vectoriel CAO, et base de don-
nées. Créez un nouveau groupe et ajoutez ces couches:

raster: BLACKBRN / AERIAL
vectoriel: BLACKBRN / STREETS et
BLACKBRN / PARCEL
CAO: BLACKBRN / FOOTPRINT
base de données: BLACKBRN / CRIME

Dans la fenétre Contréle, utilisez d’abord I’icone Ajou-
ter couche pour les objets raster, vectroriel et CAO. En-
suite, utilisez 1’icone Ajouter une base de coordonnées
pour ouvrir ’objet base de données.

Lorsque vous affichez de multiples objets, assurez-vous
que chacun possede un systéme de coordonnées ou un
autre. TNT réconcilie automatiquement les différentes
projections et systemes de coordonnées, mais si un objet
n’est pas géoréfére, le résultat affiché sera imprévisible.
(Pour ajouter un systéme de coordonées a un objet qui
n’en a point, référez-vous au livret Mise en route:
Géoréférencez vos données). Les objets doivent aussi se
trouver raisonnablement a proximité les uns les autres.
Un objet raster a Paris et un vectoriel en Australie peu-
vent étre affichés en méme
temps mais une vue d’en-
semble ne révélera que

1 ] 3
Ride

« Ebalckbrn / crine [~

« ¥ blackbrn / FOOTE

« [ For use with ROl

Intersectin
Dangling Ho

ackbrn / RERIF

g c

@wiE] vzl H2/e|8 S0 R e o= %8|

couche PARCEL n"apparait
pas dans le panneau
(choisissez Masquer la

légende dans le menu |
ontextuel de la couche) L

deux minuscules points.

L'effet de transparence
des polygones dans la
couche PARCEL est
automatiquement activé
pour autant que dans les
Parametres d’affichage
de 'objet vectoriel, sous
I'onglet Polygone, le Style
soit Par attribut.

= T P
vue[ 1.4 Echelle| 5000 _}_{l [+| §$ |n 3957 27,662 <] W 82 58 30,599

Tenps de dessiner: 1 Seconde
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Affichage 2D

Couches de scripts SML

Le Langage de manipulation spatiale (SML en anglais)
peut servir a créer une couche de dessin cartographique
pour le processus d’affichage. Chaque fois que la couche
est actualisée, le script SML s’exécute et le résultat ap-
parait en tant que couche de la fenétre Vize.

Notez que le processus SML en tant que tel (menu Pro-
cessus/SML) offre un langage complet qui permet de créer
des processus personnalisés pour la manipulation et 1’ana-
lyse d’objets géospatiaux. (Voir le livret Mise en route:
Langage de manipulation spatiale). En contraste a cela, la
fonctionnalité de couche SML du processus d’affichage
a été congue dans un but beaucoup plus précis: offrir des
fonctions de dessin cartogaphique personnalisables. (Des
opérations d’affichage SML plus complexes sont possi-
bles avec les Géoformules - introduites a la page 20).

En suivant les instructions ci-contre, ajoutez le raster
UNLPHOTO/UNL et le script BORDER.SML. Vous devez ouvrir
le raster en premier car le script a besoin d’un systéme de
coordonnées sur lequel se baser pour sa géométrie.

= TIHLITE /7 TIMgroup - Yue du Groupe 1

= - = ie GPS DOptions
= Paranétres de la couche en langage SHL

PAS A PAS
M cliquez sur Ajouter

une couche et 2'

ouvrez
EDITRAST/UNLPHOTO/UNL
cliquez sur Ajouter =
une couche/ iﬁ
Langage SML

sous l'onglet Script,
cliquez sur Fichier /Ouvrir
fichier *.SML
sélectionnez ebiTRAST/
BORDER.SML, puis validez
sous l'onglet
Coordonnées, choisissez
Systeme de projection:
Universal Transverse
Mercator, zone 14
validez en cliquant sur
OK

cliquer sur Changer
l'ordre/Descendre ﬂ
pour faire passer la
couche SML sous la
couche UNL

Objet Script | Coordonnges

P . N el
Fichier Editer Insérer Suntaxe Ride |

LE%@I@IQI% Y|

LL]

# Getting Started: 20 Display, page 19 K
# SHL Script Layers

# for use with EDITRAST / UNLPHOTORYC / UNL
# Set Projection System for this script to
# UTH, Zone 14 in the Coordinates panel,

DrauSetFillStyled "BnD")

FillRegion({ThisLayer.group.FullRegion)

DrauSetFillStyle" 3

SetColorHaned “red")

LineStyleSctRegionThisLayer .group.FullRegion)

LineStyleSetColor{255,0,0)

LineStyleDrawlined)

inc = 20

r = 0.75 % inc

while{LineStyleRoll(inc) != 13 £
LineStyleDraufirc(0,0,r,r,180,180,0,0,0,0}
3

inc = inc % 2

r=rx2

SetColorHaned "blue”}

LineStyleSetRegion(ThisLayer group,FullRegion)

while{LineStyleRoll{inc) != 1} £
LineStyleDraufirc(0,0,r,r,180,180,0,0,0,0) N
3

L./ La couche BORDER.sML
¥ dessine un cadre autour
du raster.

= 7

11 E—

113 Annuler Aide

=
7500 _}_{j [+ §] 4521097.00 |

693639.00 n

Seconde
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Affichage 2D

Couches de géeoformules

PAS A PAS
M cliquez sur 3*1
Géoformule/Ajouter

une couche de
Géoformule (fenétre
Contréle)
allez dans le menu
Formule/Ouvrir
ouvrez I'objet GEoFoRMLA/
STRETCHZ2.GSF

M dansce_DATA/CB_TM
sélectionnez RED, GREEN
et BLUE en entrée

M cliquez OK pour valider

= TINLITE / TIHgroup - Yue du Groupe 1

Yue Outils Légende GPS Options

Une Géoformule est une couche d’affichage calculée uti-
lisant un ou plusieurs objets en entrée afin de produire
une couche a afficher. C’est un bon moyen de combiner
alavolée des objets pour I’affichage, plutot que de de-
voir les préparer a I’avance. Une Géoforumle est une
couche d’affichage dynamique qui contient un «objet vir-
tuel». Cette couche ne crée pas d’objet en sortie qui serait
sauvé dans un fichier projet. Au lieu de cela, une couche
d’affichage est crée. Lorsque vous n’en aurez plus besoin,
elle libérera toutes ses ressources systéme (espace disque
et mémoire).

L’exercice de la page 11 utilisait trois objets raster pour
les composantes couleurs de: cB_DATA/CB_TM. Creez un
nouveau groupe d’affichage et exécutez les instructions
ci-contre. Lorsque vous devez indiquer les objets raster,
choisissez le méme fichier projet cB_T™ en ajoutant cette
fois les raster RED, GREEN et BLUE. Si vous étes familer
avec un langage de programmation, tel que C ou Basic,
vous comprendrez facilement le fonctionnement d une
Géofromule en examinant le script illustré ci-dessous.

Cette Géoformule applique une

[-TC] : )
transformation de couleur afin

Ride |

@i @] = J@lmlel@llal@l&ﬁl__l_l_l‘ %l B

ﬂ é‘ GeoFornulal

s R
Ob jects | Yalues Script |I]utpul: | Previeu |

d’augmenter la saturation de
'image. Elle traduit les
composantes RVB dans le
systeme HIS [Hue-Intensity-
Saturation] et dilate I'échelle de
saturation.

ConvertRGBtoHIS{255,RED_Yalue ,GREEN_Yalue,BLUE_Yalue hue,intensity,saturation} A
saturation = logl0{saturation} = 50
ConvertHIStoRGB{255, hue  intenzity,saturation,Output _Red,Dutput_Green,Output_Blue}
£
] ]
Créer et appliquer une
Géoformule est une fonction de
TNT pour les utilisateurs avancés.
Exercez-vous a l'aide des livrets
=] = ki ; .
voe[ 1.0 chelle] 181788 2| =] §] 15569661 <+ 33819 Mise en route: Langage de

ITenps de dessiner: 1 Seconde

| manipulation spatiale et Utilisez

les formules géospatiales.
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Affichage 2D

Vues multiples avec verrou

Dans la fenétre Contréle du groupe, le menu Groupe
offre deux fagons d’ouvrir plusieurs vues pour un groupe
donné. Vous pouvez choisir Ouvrir vue 2D et Ouvrir
vue 3D dumenu Groupe afin d’ouvrir autant de fenétres
d’affichage que vous le souhaitez. La fonction verrou géo-
graphique fait automatiquement correspondre la position
et 1’échelle des différentes fenétres Vue. De la sorte, le
défilement ou I’effet de zoom appliqué a une vue se
repercute automatiquement sur toutes les autres vues.
Optionellement, vous pouvez désactiver le verrou dans
I’'une ou I’autre des vues afin de pouvoir ajuster
indépendament le point de vue et le niveau de zoom. Un
curseur témoin indique la position de votre souris dans
toutes les fenétre Ve partageant au moins partiellement
laméme étendue géographique.

La perspective d’une ou plusieurs vues 3D peuvent étre
contrdlées en activant et en déplagant le symbole 4juster
le point de vue sur la fenétre Ve en 2D qui y est associée.
Les outils 3D, sont abordés dans le livret Mise en route:
Visualisation en perspective 3D.

=Groupe 1 - Yue du Groupe 1

Yue Outils Légende GPS Options

PAS A PAS

M démarrez avec un groupe
d’affichage vide

M cliquez sur Ajouter 2'
une couche (fenétre
Contréle) et sélectionnez
CB_DATA/CB_comP/_8 BIT

M cliquez sur Groupe/Ouvrir
vue 2D (fenétre Contréle)

M vérifiez que I'outil =.
Verrou géographiquel ™ &
soit activé dans les
deux vues

M zoomez et faites défiler
I'image pour constater le
comportement
interdépendant des deux
vues

M désactivezle verrou g
et voyez I'effet V%

produit sur les mémes
opérations

=Groupe 1 - Yue du Groupe 2

Vue Outils Légende GPS Options

@Iw|E] = 02| R (USRS Qs | ]
o B 8-bit conposite-[3 | 2 N /%

+f B 8-bit composite-

Un curseur témoin
indique la position de
la souris dans les
autres vues 2D.

vue| 2.3 echells| 98313 _}5' [+] $ w42 at 56.597 ul_

Tenps de dessiner: <,
—_—

B=D] _IJJJ_IJEIF J_I_I_I—

Dans une vue 2D
un outil Ajuster le
point de vue permet
de piloter la vue 3D

R
>l

Elirnupa 1 - Vue du Groupe 3 (Parupa:uve)
VYue (Options

ol - olejey AR sia

398 7| [+] § W 42 a1 14,873 «»Ju 103 18 44,693

Direction| 42 jTangage -10 jllistam:e- [ asis

[Tenps de dessiner: 1 Seconde

Le processus d’affichage accépte
les vues 2D et 3D. Pour une
introduction a I'affichage 3D voyez
le livret Mise en route:
Visualisation en perspective 3D.
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Affichage 2D

La Vue dans la Vue

PAS A PAS

M ouvrezle groupe
LITEDATA/SF_DATA/
LAYOUTS/PAGE22

M cliquez sur 'outil

Vue dans la vue
(fenétre Vue)

M tragez une boite de vue
dans la vue sur 'image
déplacez la boite dans
une autre zone et
rédimensionnez-la

M controlez les cases jﬂl
a cocher Masquer/
Afficher (panneau de
légende)

M cliqguez du bouton droit
n’importe ou sur I'image
pour intervertir les
couches de la
Vue dans la vue

ELAYOUTS / page26 - Yue du Groupe 1

Yue Outils Légende GPS Options

Lorsque votre Groupe d’affichage contient plusieurs cou-
ches, celles du dessus peuvent parfois cacher compléte-
ment celles de dessous. La Vue dans la vue est un moyen
de cacher une ou plusieurs couches supérieures afin de
révéler les couches cachées. Pour utiliser cet outil, des-
sinez une boite dans I’affichage et cliquez sur Masquer/
Afficher pour choisir quelle couche voir. La Vue dans
la vue affiche les couches cachées dans la boite et la
vue originale autour. Cette méthode de visualisaiton est
excellente pour comparer deux images.

Vous pouvez redimensionner ou déplacer la Vue dans la
vue tout en comparant tout en comparant différentes zo-
nes des couches.

Pur cet exercice, ouvrez le groupe d’affichage LITEDATA/
SF_DATA/LAYOUTS/PAGE22. La couche supérieure est une
carte topographique numérique de Castro Valley. La cou-
che inférieure est le MNT de Hayward. Sélectionnez
I’outil Vue dans la vue et, dans le panneau de légende,
vérifiez que la case Ve dans la vue est bien cochée pour
la couche MNT et décochée pour la couche topographi-
que. Ainsi, en tragant une boite de Vue dans la vue, vous
pouvez y apercevoir la couche MNT.

o B Haguard DEH H

=1

Dessinez une Vue dans la vue
et déplacez-la pour voir une
couche cachée sous les autres.

Cachez les couches
que vous ne voulez J
pas voirdans la

Vue dans la vue.

/| B 1:125000 hayu
o +/" K Hayuard DEH R

vue[ 2.0 echelle] 4506 | [+ 3]

417320669 «»|

582062,64 n Affichez les r

I couches que vous

souhaitez voir.

page 22



Affichage 2D

Raccourcis pour zoomer

Le processus d’Affichage offre un ensemble touches cla-
vier permettant de manipuler rapidement I’affichage. Ces
touches centrent et font défiler le zoom vers I’endroit ou
se trouve la souris.

Par exemple, pour zoomer sur un détail, vous pourriez
utiliser 1’outil Boite de zoom (voir page 8) et cadrer sur
celui-ci. Mais avec les touches de raccourcis, vous n’avez
qu’a positionner la souris sur le détail et presser la touche
‘4 du clavier.

Les raccourcis clavier centrent tous la vue sur le curseur
de la souris.

+ zoom avant
- Zoom arriére
0 vue d’ensemble

1,2, 3,4 agrandir 1x, 2x, 3x, 4x
barre d’espace recentrer I'image

Cette méthode est plus économique que de constamment
basculer entre plusieurs outils. Par exemple, vous pouvez
presser la touche ‘-’ pour effectuer un zoom arriére et cen-
trer la vue sur un détail donné. La suite d’opérations équiva-
lente avec les outils d’affichage demanderaient de cliquer
I’icdne Zoom arriere, d’utiliser I’outil Déplacer la vue et
de trager une ligne dans la vue afin d’effectuer I’opération.

B
Aide |

=Groupe 1 = Yue du Groupe 1

Yue Outils Légende GPS Options

PAS A PAS

M ouvrez une nouvelle Vue
avecC LITEDATA/SF_DATA/
AIRPHOTO/CIR146A

placez la souris sur un
point d’interét et pressez
sur ‘+’

placez la souris dans un
coin et pressez sur ‘-’
essayez aussi les
touches 1, 2, 3, 4
recentrez la vue plusieurs
fois (au niveau de zoom
courant) a l'aide de la
barre d’espace

)

Les raccourcis numériques
fonctionnent a un niveau de
zoom fixe. Par exemple, a
partir de n'importe quel facteur
de zoom, la touche ‘4’ fait
passer au niveau de zoom 4x.
Mais, si la vue était déja a ce
niveau, la touche ‘4’ aurale
méme effet que la barre
d'espace: elle recentreralavue
sur la position de la souris
sans changer de niveau de

GPS  Options

zoom.

pe 1

@] E) -2 @Ié’olﬁ’nlalalﬁllt!lﬁ SN EEELTE]]

Placez la souris a I'est du
lac, appuyez sur 2'....

i =
/7606675 <+ 580013.25 n

Tenps e

Ieleoafe

]

fu .4 il
...etI'affichage effectue
un zoom avant vers le
niveau 2x en se centrant
sur la position définie.

SE— T
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Mises en pages complexes

PAS A PAS

M cliquez surle menu
Ouvrir/Ouvrirune
mise en page (barre
de menus Afficher les
données spatiales)
choisir la mise en page
BLACKBRN/LAYOUTS/PAGE24
dans lafenétre e
Contréle, cliquez sur ~
Afficher des données
Spatiales pour voir/masquer
la liste des couches

M déplacezle curseurd’'un
groupe a l'autre et notez le
coordonnées apparaissant
danslabarre d’état

Vocabulaire

Un groupe peut contenir
plusieurs couches et étre
présentdans plusieurs fenétres
Vues.

Une mise en page peut
contenir plusieurs groupes, des
légendes, des annotations, des
barres d’échelle ainsi que

d’autres éléments complexes.

ESLAYOUTS / PAGE?4 - Controles de la nise en page

Hise en page Groupe Dptions

L’exercice précédent montrait la possibilité d’utiliser
plusiers fenétres Vues liées dans un méme groupe. Un
autre niveau de complexité est atteint grace aux fonctions
de mise en page. Les processus Mise en page d affi-
chage et Mise en page d’impression permettent de com-
biner plusieurs objets et groupes dans des vues de tres
haute complexité.

Pour cet exercice, nous avons expres préparé une Mise
en page d affichage. Dans la barre de menus Afficher
des données spatiales, cliquez sur I’icone Ouvrir/Ouvrir
une mise en page. Utilisez la procédure de sélection ha-
bituelle Sélectionner [’objet pour ouvrir BLACKBRN/
LAYOUTS/PAGE24.

Dans Contréles de la mise en page aparaissent deux
groupes. Pour chaque groupe, cliquez sur ’icone A4ffi-
cher les couches pour voir ou masquer la liste de leur
couches. Chaque liste est identique a celle qui aparaissait
dans le groupe 2D simple que nous avons utilisé précé-
demment. La ligne correspondant a chaque groupe offre
des boutons et des fonctions analogues a ceux qui appa-
raissait dans la fenétre Contréle du groupe (P.ex. Ajouter
ou Enlever une couche).

Les visualisations multi-couches des

Ride

@ [ 1 {E coX Latitude / Longitude
@ B - fE coX Crou Butte DLG Roads
o . ,ﬁm)( Crow Butte DLG Hydrology

- i o Latitude / Longitude
& G XY pinnap of police repc
@ M & 5o blackbrn / FOOTPRINT

T

Dans la barre d’état,
les coordonnées
affichées changent
suivant que la souris
se trouve sur la carte

ST O e
@ 8\ oofirow T ] - i 8 0 ] 5 i ) 5

[ Crow Butte DLG Hydrolog|

& Borow 2
 [FLatitude / Longitude
o FEXY pinnap of police rep

o ® blackbrn / FOOTRINT
o & blackbrn / RERTAL

données de Crow Butte et Blackburn
’: peuvent étre présentées cote a cote.

- X 8-bit, conposite-color (r T e e =]
.DVWWJ_U_U Vae_Gutils Ligende G5 Options
@_I_I ] ﬂﬂﬁ]@l&l@ﬂlgﬁ T e e 5 1

Borow 1
o FLatitude / Longitude
o [ Crou Butte DLG Roads

g |

onposite-color (|

Une mise en page accépte des

différences d’emplacement,
d’échelle et de prOJectlon

du Nebraska ou celle

R—7 B =
Vool 10 echolte] 54785 |t }

16133678 +»| 336580.08 n

de I'Ohio.

[Tenps de dessiner: 1 Seconde
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Affichage 2D

Sauvegarder groupes et mises en pages

Si vous utiliseuz le processus d’affichage pour visualiser
les mémes données plusieurs fois durant la vie d un pro-
jet, alors vous aurez avantage a sauvegarder vos grou-
pes et mises en page. En effet, les définitions de grou-
pes et de mises en pages peuvent étre stockées comme
objets dans des fichiers projets. Elles contiennent un en-
registrement de toute vos paramétres d’affichage, de cou-
ches et d’objets permettant de retrouver rapidement une
vue complexe plutdt que d’ajouter chaque composant cha-
que fois que vous désirez voir vos données. Les objets
groupes et mises en pages fonctionnent méme si vos don-
nées ont été modifiées: qu’il s’agisse d’objets raster ayant
été traités, de couches vectorielles ayant été éditées ou
de bases de données mises a jour. Ainsi, vous pouvez
rapidement et facilement voir des données de projets chan-
geant dynamiquement. (Tant que le nom des objets et
I’emplacement du fichier projet restent les mémes.)

Cliquez sur I’icone Ouvrir/Ouvrir une mise en page dans
la barre principale. Choisissez CB_DATA/LAYOUTS/PAGE2S
et ajoutez plusieurs couches vectorielles a partir du fi-
chier projetcp_pLG. Réglez le niveau de zoom et autres
parameétres d’affichage puis cliquez sur Mise en page/
Sauvegarder sous (fenétre Controles de la mise en
page). Dans la fenétre Sélectionner [’objet cliquez sur
Nouvel objet pour créer une
nouvelle Mise en page.

Vue Outils Légende GPS Options

SILAYOUTS / Page25 - Yue de nise en page 1

Une mise en page est un
objet dans un fichier projet
qui permet d’enregistrer les
parameétres de mise en page
ou d'affichage pour un groupe
d’objets donné. Une mise en
page peut aussi inclure une
échelle, un systéme de
repéres et d’autres sortes
d’annotations.

STEPS

M cliquez sur Ouvrir/
Ouvrir Mise en page

M choisissez cB_pata/
LAYOUTS/PAGE25

M Ajouter couche pour ﬂ
ajouter plusieurs
couches depuis cp_bLG

M réglezl'échelle, l'ordre des
couches, les styles et
autres parametres vue

M cliquez sur Sauvegarderla
mise en page sous et
choissez un nouvel
objet de Mise en

page

v/ B2 Crow Butte soil tupe pol

. - 12
e - 31
Ca-3s

35 - a0

Une vue multi-couche contenant des
objets appartenant a plusieurs
fichiers projets peuvent étre
sauvegardés et restaurés en tant que
Mise en page.
Hise en page Groupe Options
=2 9] a2 ) = [ == ] @]
@ (8 y/ coltroue 1 X = e | v = =
@ F .- X Crow Butte soil type polygon overlay
@ [F .- foX Crow Butte DLG Roads

@ [F .- doX Crow Butte DLG Hydrology
@ KR -5 GoX 8-bit conposite-color {natural color ¥

o B Crow Butte DLG Roads

« B Crow Butte DLG Hudrolog|

S| 0 0+ Pl R[@ G GHEHRE I S by 5] 1| e
[/ B Group 1 — = .

| — =
=) ue| 1.0 Echelle| 131879 ﬂ@ 155693.61 «+| 336204,4L n

Tenps de dessiner: <1 Seconde
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La boite a outils geographique

PAS A PAS

M restaurez la mise
en page LITEDATA/
CB_DATA/LAYOUTS/
PAGE25

cliquez sur l'icone
Boite d’outils
géographiques
(fenétre Vue)
cliquez I'onglet
Mesurer puis I'outil
Regle

M tragez une ligne de
mesure sur I'image
déplacez laligne a
différents endroits et
changez sa longueur
dans le panneau de
mesure, inpectez les
statistiques

changez les unités de
mesure grace au menu
déroulant Options/
Mesurer/Longueur

E]
2l

=LAYOUTS /7 Page?5 - Vue de nise er]|ZLAYOUTS / Page?5 - Vus de nise en page 1

Cette legon aborde un outil puissant et riche en fonc-
tionnalités: la Boite d’outils géographiques. Dans
cet exercice, vous allez dessiner une simple régle de
mesure. Pour une présentation compléte de cet outil,
référez-vous au livret Mise en route: Dessins et
mesures. La fenétre de la Boite d outils géographi-
ques posséde une barre d’outils et plusieurs onglets.
L’outil de mesure permet de trager lignes et formes
de toute sortes et fournit un ensemble complet de sta-
tistiques pour chaque mesure.

Cliquez sur 1’outil Régle puis I’onglet Mesurer.
Tragez une ligne de mesure dans la Vue, ajustez sa
longueur et faites-la glisser vers un nouvel empla-
cement. A chaque manipulation, les statistiques du
panneau de mesure se mettent automatiquement a
jour. Vous pouvez changer les unités de mesure
affichées grace au menu déroulant Options/Mesu-
rer/Longueur.

Les statistiques de mesure peuvent étre enregistrées dans
un fichier texte grace au menu Fichier/Enregistrement
de mesure (fenétre Boite d outils géographiques).

MEE

Yue Outils Légende GPS GOptions Ride

[~

Zchier Tertons EEE R RO RN AE L
L | sl ] o A !
L3 i o el _ =
Ghimeiionses  Hesurer IEroquis | ] 5 £ 1\'
Longueur 5098,94856 n
fingle 44,32064 deg
Entéte 45.67936
Début en X 336646,37026 n
Début en ¥ 155595,19336 n
Fin en X 340425.33440 n
Fin en ¥  159018.45299 n Pour une revue
Centroide X 338535,86233 n i
Centroide Y 157306.82318 n eXh_aUStlve des
outils
CBSOILS_Lite . .
Type Vecteur geographlques
X nininun 880,04178 AFA
Centroide X 1244,35144 référez vous au
X naxinun 1608. 84836 livret Mise en
Etendue en X
¥ nininun o j . . route:
Centroide ¥ La Boite d’outils géographique fournit un grand Dessins et
¥ naxi IR .
et e choix d’outils de mesure et de dessin. mesures

Enregistrenent | Identifiant |1

=]
vue| 1.0 fchelle| 122820 _}_{I =]

i
3368204,33

15569362 ++|
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Sélection d’elements par région

Les objets régions se composent de polygones et ser-
vent, a la base, pour les opérations de sélections d’élé-
ments. Vos régions peuvent représenter des choses
telles que: parcelles, bassins versants, ou divers autres
¢éléments surfaciques. Les régions peuvent servir a
sélectionner des objets de type points, lignes ou
polygones résidant: dans la région, a ’extérieur,
partiellement a I’extérieur ou I’intérieur.

Dans cet exercice, une région permet de trouver les mou-
lins a venta moins de 33 métres d’une riviere. L’objet région
est une zone tampon de 33 métres autour du réseau
hydrologiques de Crow Butte. Cette zone tampon s applique
lors d’une opération de sélection d’éléments sur 1’objet
CB_WELLS/WELLS qui contient des points.

Suivez les instructions ci-contre pour ouvtir le GROUPE PAGE27
et choisissez I’objet région hydrobuffer. Dans la Boite
d’outils géographiques, onglet Sélection, effectuez diffé-
rentes sortes de sélections par régions et regardez les résul-
tats produits. Dés lors qu*un élément point a des coordonées
mais pas de longueur ou de surface, il ne lui est pas possible
d’étre partiellement a I’ intérieur ou a ’extérieur d*une région
de sélection.

Remarquez que les icones de la cou-

=LAYOUTS / Page_27 - Vue du Groupe 1 [0 x}

che winDMILL (fenétre Contréle du |[we ouis tégende o5 options Ride |

PAS A PAS

M cliquez surl'icone
Ouvrir/Ouvrir groupe

M choisissez cB_pata/
LAYOUTS/PAGE27, puis
la Boite d'outils M
géographique

M dansl'onglet Région E’
clic sur Ajouter pour

M sélectionnez I'objet
région cB_WELLS/
HYDROBUFFER

M cliquez surl'onglet
Sélectionner (Boite d'outils)
puis sur Exécuter la
sélection

M onglet Sélectionner/Test:
Completement a l'extérieur/
Exécuter la sélection et
comparez le résultat

Une zone tampon peut servir
de région afin de sélectionner
des moulins a vent (éléments
de type points) situés a moins
de 33 métres de n'importe
quelle riviere.

groupe), rendent les éléments points de |28 = HzIRIIQISHS ol k= =/ Hi% o]

, . [ BE Hell / Mindnill |2
WELLS sélectionnables. Lorsque vous

« B 8-bit conposite-
B

préparez vos propres opérations de
sélection par région, rendez au préalable
sélectionnable les types d’éléments que
vous souhaitez dans la fenétre Controle
du groupe.

ELAYOUTS / Page_27 - Yue du Groupe 1 - Boite d’outils gdmlE3!

Fichier Dptions RAide |
NHEREEEEEEEE EP D
Sélectionner |Hasurer I Croquis I Région | Barantlees | Haneel

Exécuter la sélection }
Test Partiellement en dedans = | Quatre types de sélections

1 Ap Conplétenent & 1intérieur  seull  o'éléments sont proposés a

Partiellenent a 1”extérieur

coté de la rubrique Test.

I— Conplétenent a 1’ exterieur

-

|
157137.92 ++| 340009,10 n
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Imprimer

Choisissez votre imprimante en
cliquant sur Support/Configurer/
Imprimantes (barre de menus).
Ensuite, le processus de Mise
en page d’impression formate
automatiqguement votre mise en
page pour l'imprimate et le
format de papier choisi.

=Display Spatial Data

@

Nouvelle mise en page d'impression

PAS A PAS
M configurez votre imprimante
grace au menu Support/

Configurer/lmprimante
M cliquezsur Ouvri/  T=
Ouvrir mise en page IIZ-I;

(barre d'icdnes)
M choissez BLACKBRN/LAYOUTS/
PARKING
M choisissez Mise en page/
Imprimer (fenétre Contréles
de la mise en page)

TNT propose deux types d’impressions: par Capture
d’écran ou par Mise en page. L’impression de type Cap-
ture d’écran imprime le contenu de la fenétre Vue sans
annotation ni mise en page particuliére. Vous pouvez im-
primer des captures d’écrans en cliquant sur Vue/Impri-
mer la capture d’écran dans n’importe quelle fenétre Vie.
Le contenu de la fenétre Ve est transféré dans un raster
temporaire et TNT vous demande de choisir une destina-
tion pour la sortie.

@ El ﬂl !l Pour utiliser les outils de composition avancés,

afin d’imprimer les mises en page, cliquez sur
I’icone Nouvelle mise en page d’impression. La fenétre
Controles de la mise en page offre les mémes outils que
celles du processus Affichage de la mise en page (voir
pages 24,25). Vous pouvez ajouter un systéme de repéres,
des barres d’échelle et des annotations pour des impriman-
tes couleur de n’importe quel format et résolution.

Pour les taches d’impression simples, vous pouvez utili-
ser le presse-papier de votre systéme d’exploitation afin
de coller des captures d’écrans dans d’autres logiciels.
Il existe toutes sortes de logiciels de base permettant de
redimensionner, d’éditer et d’annoter les captures

d’écrans complexes de TNT.

SLAYOUTS / Parking - Vue de nise en page 1 0=l Evidemment, les impressions
Vue Outils Légende GPS Options hide || d’écran limitent vos sorties a la

« [E tolunbus, Ohio [
« [E 6roup 2
" [ Group 1

+ ™ blackbrn / Fil

¢ B blackbrn / AE

Un cadre rouge
indique I'étendue
du papier.

@] 0 0.2 3J2) 8|2 DS B 3] b 5] 5 21 e |

Blackburn Community Project
Columbus, Ohio

résolution de I’écran et a la taille
de I’'image, mais dans certaine
circonstances, cela peut vous
suffire.

s T e
+ e AP TR
=] SLAYOUTS / Parking - Controles de la nise en page

Hise en page Groupe Options Ride
| 25 sl B 2 = @)
Bl b #fCotunbus, ohio x| =
@ [B B & Zf6rows 2 Z‘

@ (8] oo Bfraw 1 3 | | 0 1 = 3 |

- @ M . §E & 3 blackbrn / FODTPRINT

o | @ @ - ch %X blackben / RERIAL u

Vous pouvez charger la mise
7| en page illustrée ici en ouvrant

] ]

Yue 1,0 Echelle

-~ -l
32895 - | [+] $[W 39 57 26,643 «+] W 82 58 31,605

la Mise en page BLACKBRN/

Tenps de dessiner: {1 Seconde

T LAYOUTS/PARKING.
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Personnaliser le panneau de legende

Vous pouvez personnaliser plusieurs aspects du
panneau de légende, y compris la position et le niveau
de détail a montrer. Il est méme possible de désactiver
le panneau de 1égende afin de maximiser la place
disponible sur votre écran pour afficher des cartes et
des images, particulierement si vous travaillez
simultanément avec plusiers fenétre Vues.

Ouvrez le groupe LITEDATA/CB_DATA/LAYOUTS/PAGE2S.
Vous remarquerez que le panneau de 1égende a gauche
de la fenétre Vue et les 1égendes des quatres couches
s’affichent. Effectuez les personnalisations suivantes
sur cette vue:

* Cliquez sur le menu Légende/Afficher: droite.

» Déplacez le séparateur entre les panneaux pour ajus-
ter la largeur du panneau de légende.

*  Clic de droite sur la couche Crow Butte Soil et choi-
sissez Masquer la légende.

* Cliquez sur le menu Légende/Afficher: aucune.

Explorez les autres options du

PAS A PAS

M ouvrezlamise en
page LITEDATA/
CB_DATA/LAYOUTS/
PAGE25

M déplacezle panneau a
droite en cliquant sur
Légende/Afficher: droite.

M faites glisser la
séparation entre les
panneau pour ajuster la
largeur du panneau de
légende

M dans le menu contextuel
(clic de droite) de la
couche Crow Butte Soils
cliquez sur Masquer la
légende

M désactivez le panneau de
Iégende en cliquant sur
Légende/Afficher:aucune

M gardez ce groupe ouvert
pour le prochain exercice

panneau de Iégende et menus
contextuels, et voyez combien
elles pourraient vous étre
utiles.

_I_I _I_I _I_I_IJJJ_I@

=ILAYOUTS / Page25 - Yue de nise en page 1

Vue Outils Légende GPS Options

@D )5 P28 @lel@l_lgl?s T e
[/ 8] Group 1 .

7B Crow Butte soil t

.o - 12
e -3
3 - 35
35 - a0
a0 - a6

Panneau de légende
désactivée.

« I8 Crou Butte DLG Ro)

« [ trow Butte DLG Hy)

Ajustez le panneau de
légende en faisant
glisser la séparation
verticale.

ptions "
BT T E LN
o [ Group 1 ey

B Crou Butte DLG Ro)

B Crou Butte DLG Hy

la gauche: toutes les
légendes sont déployées.

—
AV =R 155693.62 <+ | |
- | ==

« @ Panneau de légende sur

Le panneau de légende
sur la droite: une légende
est condensée.

H

T M I

= = |
vue| 1.0 Echelle] 180133 ﬂ [+ ] 155693.62 ] 338204.33 n

J7
=
) 1.0 chelle[ 180133 E‘@ |

| S — =
15569362 »l 33820433 n

Tenps de dessiner: <1 Seconde |

nps de dessiner: <1 Seconde [
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Parametres d’affichage

Configurer...

=Dizplay Spatial Data

PAS A PAS

M dans labarre d’'icone du
processus d’affichage,
cliquez sur Configurer/
Changer les options

M sous l'oglet Général,
cliquez sur le bouton
Mode de départ: Barre
d’outils seulement

M explorez les autres
onglets pour voir les
autres comportements
par défaut disponibles

M cliquez sur OK pour
fermer la boite d’options

La boite de dialogue Options
permet de régler les
comportements par défaut
des processus d’affichage.

= 0ptions

Général |Hise en page | Groupe | Simulation 30 | Couche | Yue

Hode de départ Barre d’outils seulement

Les processus d’affichage offrent nombre de
paramétres permettant de personnaliser son
comportement. Ainsi, si vous partagez une installation
So] de TNT avec des collegues ou si votre
installation est gérée par un administrateur
systéme, certains comportements par défaut
que vous recontrerez pourront étre différents de ceux
présumés dans ce livre. En particulier, le comportement
par défaut du processus d’affichage est de s’ouvrir
avec la barre d’icones principale seulement.
Cependant, si ce parametre par défaut a été modifié,
vous pouvez vous demander pourquoi votre systéme
ouvre automatiquement un nouveau groupe 2D au
démarrage.

Dans la barre Afficher des données spatiales, cliquez
sur I’icdne Configurer/Changer les options. La boite
d’option ci-dessous apparait. Chaque onglet offre des
paramétres permettant de personnaliser certains com-
portements du processus d’affichage.

L’onglet Général permet de choisir le comportement du
processus lorsque vous le démarrez ou le quittez. Cliquez
sur Mode de départ: Barre d’outils seulement afin de
calquer le comportement de votre systeme sur les
comportements par défaut utilisés dans ces exercices.

= Options IO ]
Général | Hise en page | Groupe | Sinulation 30 Couche |Vne

Mow de La couche par défaut Description de 1%objet =

M w3

' Ouvrir autonatiquenent la Non de 1’objet

Hon de fichier et de 17objet

= =0ptions MEE

F Vérifier la Mouvelle nise en page d’affichage

Houvelle mise en page d”impression -

Houveau groupe 20

Houveau groupe 30

Général | Mise en page | Groupe | Sinulation 30 | Couche Vue |
F Actualiser aprés tout changenent

I Dessiner les couches non cachées

F Hettre & jour la vue lorsque chacune des couches sont affichées

=) i des p; de points de wue 3D

0K Annuler

Ride I VYerrou géographique autonatique i des vues nultiples

I Faire suivre le curseur de la souris entre les vues

= Options

Général Mise en page |Ernupz | Sinulation 30 | Couche | vue |

O Grern ] " A
Création sutonatique d”un groupe 20 dans une nowvelle miss en page | .-

F Déployer le groupe lorsque la preniére couche est ajoutée Si ouvert
Invite de sauvegarde des changenents de la “nise en page d’affichage” Toujours |

Invite de sauvegarde des changenents de la “nise en page d”inpression” Toujours —

JUtilicer le bouton de droite de la souris pour exécuter le zoon

Intervalle de rafraichissenent (secondes} 30
0K Annuler Ride

|

Annuler

Ride
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Aide et references en ligne
Le CD de TNT fournit plus s i

de 2900 pages de manuels | L==a A= A
sous forme d’hypertextes Anere plan/Réferences Opérations aiicills el d'images
;ﬂ;\fc‘d’;{nmwﬁ% g:nl‘gx\\‘[:i:q\w(ﬂﬁ) 5::\]‘[;13\ 2&1\msmq\|e de donmées géograpliques
cn HTML Ce manuel de f!ﬂ]eclm!\.; canngxl‘:l:lq\m ‘;ﬂm“:?"\ d“n\\agee
référence peut étre installé, | comener i Sl e
.. . P — Hive, dms
en choisissant I’option cor- | B o VT e dooes
Cocguis et muesue & Aualyse dineges hyperspectiales
respondante, lors de 1’ins- | e etparses Tivres Miseenzoute”

R R E:z;:f:& l;gj!‘fugnpl\lq\ur 1 cows Am'ihm‘c et Upél‘?lﬁnllﬁ de base de donmées
tallation de TNTmips. Vous Ingotton e sl Publication pler o Glotroniuo 00 SUNY SN
pouvez visionner et impri- g == G S e s an
mer cette documentation & | o e s sk o S Moo o 1 ogrplipes o &

EC dantes produits populaizes TNTserver et Clients swifaces de tenain
I’aide votre navigateur pré- [ Dans la barre de menus principale Affichage/
féré (p.ex. Netscape, |4% Manuel de référence ouvre cette fenétre d'index.
Opéra, IExplorer). Si vous | Essmmmes e s o G
5 . G ot s ds s e ks downs glopupius A i{m{un‘“l o PP e e
n’avez p as encore un navi- i o G Editer les connées géoguaphicues TIN s
Contidler le sinwlatenr Zl? Opérations vectorielles etde SIG . " .
gateur, Vous trouverez une | sbms st i wwtee deign e e tion po ¢
) ] =

version gratuite d’IExplorer

pour PC ou pour Mac sur le CD de TNT. PAS A PAS
M dans labarre de menus

Une fois le manuel de référence installé, vous pouvez principale, cliquez sur
démarrer votre navigateur en cliquant sur le menu prin- Affichage/Manuel de
cipal Affichge/Manuel de référence. Si vous avez référence

M visionnez le manuel a

préféré ne pas installer le manuel de référence, alors e :
I'aide de votre navigateur

le menu c1-df:ssus sera desac.tlve, mais vous pouvez dans la table des
toujours accéder au manuel directement sur le CD en matiéres, cliquez sur
ouvrant la page index.htm (dossier REFMAN). “0 Basic System

Operations”

Une autre source d’aide importante est la collection | o1 421 e deuxieme niveau

de livrets Mise en route. Vous pouvez ouvrir I’index de la table des matiéres,
des livrets existants en cliquant sur Affichge/Livrets cliquez sur “04 TNT projet
‘Mise en route’ (barre de menus principale) et con- file structure” et lisez la
sulter le sujet/livret qui vous intéresse. description de la structure

logique d’un fichier projet

A Table of Contents - Microsoft Internet Explorer - [Travail hors... [
| Eichier Edition Affichage Allera Favoris 2

.2 . 9 & Q G 3 >
Précéd... | Suivante | Arméter Actuali.. Démer.. Recher.. Favoris Histori.. Chain
| Adresse[&) #0_BASIC SYSTEM OPERATIONS ]|/ Liens

|
0 BASIC SYSTEM OPERATIONS
01 WELCOME TO TNT

011 Customer Support
012 Holistic Approach

A l'aide de votre navigateur, dans le L Cross:Pafomm Copabilis
manuel de référence, cliquez sur 01S Georsfsencng ud Projecting
“0 Basic System Operations” pour 02 INTRODUCING TNT Products
021 TNTmip:
ouvrir cette section de la table des f2L1 TnTiite
matiéres. Cliquez ensuite sur le LNy
lien “04 TNT Project file structure” Vel bnsed Prod
et lisez ce qui concerne le fichier 22BN i i |
projet unifié de TNT. ] [ [Bfoste do vl )




Logiciel de pointe pour I’Analyse géospatiale

de nos produits.

TNTmips TNTmips est un-systéme professionnel de SIG entierement intégré, analyse d’image, CAD, TIN,
cartographie de bureau et gestion de base de données géospatiales.

TNTedit TNTedit fourni les outils interactifs pout créet, géoréférencer et éditer des objets vectoriels, rasters, CAD,
TIN et bases de données relationnelles. TNTedit peut accéder aux données géospatiales provenant d’une tres
grande variété de format publics et commerciaux.

TNTview TNTview possede I’affichage puissant de TNTmips permettant la visualisation et 1'interprétation  *

complexe des données géospatiales. TNTview conviendra parfaitement a ceux qui.ont besoin d’un acces
polyvalent aux données de projets TNT mais qui n’utilisent pas les p0531b111tes de traitement et de préparations
des données de TNTmips.

TNTatlas TNTatlas permet de publier et de distribuer vos projet's géographiques sur CD-ROM pour un cotit
minime. Les CDs produits avec TNTatlas contiennent plusieurs versions du logiciel lui-méme afin de pouyoir
étre lus a partir de n’importe quel systeme d’exploitation populaire.

TNTserver TNTserver permet de publier des atlas TNT sur I’internet ou votre propre intranet. Naviguez a travers
les atlas les plus volumineux grace a votre navigateur eta I’applet Java cliente TNT gratuite et Open Source (ou
n’importe quelle applet créée par vous méme) qui communique avec le serveur TNT.

TNTlite TNTlite est une version gratuite de TNTmips, TNTedit et TN Tview pour étudiants ou professionnels avee +*

de petits projets. Vous pouvez télécharger TNTlite (environ 100 MB) depuis ¢ site internet de Microlmages oul
le commander sur CD - avec la derniére version des cahiers Mise en route - moyennant frais de port et de
reproduction.
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Microfmages, Inc. publie une gamme compléte de loglmels pour la Vlsuahsauon ’analyse et la pubhcatk)n 3
avancées'dé données géospatiales. Contactez-nous ou visiteznotre site internet pour une information detalllee :

| |

aiil
11th Floor — Sharp Tower
206 South 13th Street
Lincoln, Nebraska 68508-2010 USA
Tél. (402)477-9554
Fax (402)477-9559
courriel: info@microimages.com
site internet: www.microimages.com

dceo

Isabelle Pacchiani

66, rue Rothschild

CH-1202 Genéve, Suisse

Tél. (4122)731-4666

Fax (4122)731-4665
courriel-info@geomatics.ch )
site internet: www.geomatics:ch-. .
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